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Charakteristika predmetu

Predmet vytvarna vychova (dalej VV) nizSieho sekundarneho vzdelavania plynulo
nadvazuje na vytvarnu vychovu v primarnom vzdelavani. Nadalej vychadza z
autentickych skusenosti Ziaka, ziskanych vytvarnou ¢innostou — z intenzivnych zazitkov
dobrodruzstva tvorby asebavyjadrovania sa. Rozvija osobnost Ziaka v Uplnosti jej
citenia, vnimania, intuicie, fantazie i analytického myslenia — vedomych i nevedomych
duSevnych aktivit. Vzhl'adom na psychicky vyvin zodpovedajaci veku, ustupuje
spontanny pristup k vyjadrovaniu seba samého a vyjadrovaniu vonkajSich podnetov.
Vacsina Ziakov v tomto obdobi straca svoju prirodzenu vyrazovost. VV sa musi podiel’at
na tejto transformécii. Uskutociuje sa to:

e dbdrazom na objavitel'sky pristup k technikam, vyjadrovacim prostriedkom
a médiam,

e nahradenim nedostatku formalnych zrucnosti pri vyjadrovani reality,
postupmi ktoré takéto zrucnosti nevyZaduju,

e VACSIm dbérazom na myslenie Ziaka, na pricinné suvislosti, vztahy medzi
javmi a poznavaciu funkciu umenia i vlastného vyjadrovania sa

vytvarnymi prostriedkami.

Tazisko sebavyjadrovania sa, oproti primarnemu vzdelavaniu, prendsa na iné oblasti
aktivity. Do vyucovania su zarad'ované prostriedky a ¢innosti, ktoré rozSiruja moznosti
poznavacieho procesu Ziaka a dovoluju mu naplnit jeho prirodzené ambicie po
vizualnom vyjadreni skutoc¢nosti, po poznavani formalnej i obsahovej Struktary sveta, po
presnejSom zobrazeni pozorovanych vztahov, po vyssej technickej dokonalosti prejavu,
po pluralite spdsobov vytvarania. Zapaja sa koncepcné a konstrukéné myslenie, ktoré je
uvddzané do vztahu s myslenim estetickym. Detskl spontdnnost méa postupne
nahradzat jej dospely ekvivalent — duchovnd otvorenost a svieZost, spojend s
pribidanim vedomej tvorivej operativnosti. Ziak reaguje na stale komplexnejsie
podnety, reflektuje podnety prirodné, civilizacné i kultirne. ZvySuju sa jeho technické
schopnosti. Preto vo vytvarnej vychove potrebuje objavit oblast novych moZnosti,
zodpovedajucich svojmu vyvinu.

Metodické vychodiska predmetu

Vyucovanie VV je programovany a riadeny proces v ktorom ale ucitel iniciuje, reSpektuje
a podporuje napady a individualne rieSenia Ziaka.
Vychodiskami tohto procesu su:

1. cinnosti Ziakov, ktoré vychadzaju z myslienkovych, formalnych a technickych
procesov vytvarnych a vizualnych umeni. S0 zaloZzené na sucasnom stave
poznania vizualnej kultary;

2. témy/namety/obsahy zobrazovania, ktoré maju svoj délezity antropologicky a
kultarny charakter;

VV predstavuje v ramci obsahu vyucovania jedinecni moznost tematizovat zakladné
antropologické koncepty:
o koncepty ¢asopriestoru (¢as, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, Sirka ...),



e kultarne archetypy vyjadrovania prirody (Zivly, prirodné polarity...),

e Kkategorie estetického prezivania (krasa, Skaredost, neurcitost, drsnost, jemnost’,

e kategOrie uvedomovania si osobnej a kulturnej identity (ja, iny, cudzinec, priatel’,
postihnuty ...; kultdrne rozdielnosti vo vizualnom vyjadrovani sveta),

e kategorie afektivity (radost, bolest, smutok, néladu ...).

Témy ponimame z hl'adiska

e o0sobnosti a veku ziaka,

e edukacnych cielov,

e kultarno-spolocenskej reality.
Ziak spracovava (mentalne i formalne) symboly, ktoré vizualne vyjadruja jeho predstavy
a fantazijné koncepty, alebo sa odvolavaju na javovu strdnku sveta. Na rozdiel od inych
predmetov, ktoré sa zaoberaju niektorymi z tychto tém, VV angaZuje osobnost Ziaka v
inom zmysle: neuci sa o nich, ale vyjadruje ich, hl'ada svoj sp6sob ich vyjadrenia. To
kladie vysSie naroky na senzomotorické a afektivne ciele predmetu a tym doplina
predmety v ktorych prevazuje ciel kognitivny.

3. v reflexii diel vytvarného umenia, dizajnu, architektury, filmu avidea; V nizSom
sekundarnom vzdelavani sa zvySuje déraz na poznavanie a veku primerany
rozbor diel vizualnej kultury — jednak kl'aicovych diel reprezentujacich historické
epochy a kultdry, jednak diel reprezentujdcich sucasné tendencie vizualnych
umeni.

Ciele predmetu

Ciele vytvarnej vychovy na urovni nizSieho sekundarneho vzdelavania su:
Kognitivne ciele

Poznavat jazyk vizuélnych médii — jazykoveé prostriedky, zakladné kompozicné principy,
vybrané techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet im a tak zvySovat’ uvedomelost
reflexie vizualnej kultiry. Poznavat’ a vediet pomenovat pésobenie (vyraz) umeleckych
diel, svoj z&Zitok z nich. Poznat vybrané typické diela vizualnej kultdry, reprezentujuce
Zanre a niektoré Stylové obdobia a iné kultlry. Cez vlastnu cinnost Ziaka uvadzat k
poznaniu a vedomej reflexii sveta vizualnych znakov (multimédid, reklama, vytvarné
médid, architektara, dizajn), k vedomému pouZivaniu zobrazovania a jeho Kritickej
selekcii.

Senzomotorické ciele

Vedome rozvijat’ tvorivost. Umoznit Ziakovi vyvoj od detského, spontdnneho spbsobu
vyjadrovania k vyjadrovaniu cielavedomému, s dérazom na vlastny pristup, vlastny
nazor a vkus. Nadalej rozvijat a kultivovat vnimanie, predstavivost a fantaziu,
podporovat a podnecovat jeho napaditost a tvoriva sebarealizaciu, prekonavanie
konvenc¢nych schém a inovovanie naucenych myslienkovych a zobrazovacich vzorcov.
Prostrednictvom VV rozvijat tvorivost v jej zakladnych, vSeobecne uplatnitel'nych
principoch. Formovat a rozvijat gramotnost’ (zruc¢nosti) Ziaka v oblasti vyjadrovania sa
vytvarnymi prostriedkami prostrednictvom vybranych médii, nastrojov a technik.



Socioafektivne ciele

Formovat' kultirne postoje. Vychovavat Ziaka smerom Kk vytvaraniu si primeranych
kultirnych postojov, nadzorov a hodnotovych Kkritérii; cez zazitok aktivneho
vyjadrovania a vnimania umeleckych diel uvadzat ho do poznavania hodnét umenia a
kultdry — vo vztahu k tradicii, ale na Grovni aktudlneho vnimania problematiky
vyjadrovania sveta umenim.

Formovat’ celistvl osobnost. Pristupovat k osobnosti Ziaka v jej aplnosti — rozvijat’
citenie, vnimanie, intuiciu, fantaziu, analytické myslenie a poznavanie, a taktiez
formovanie a aktivne pouZivanie zrucnosti — to vSetko prostrednictvom cinnostného a
z&zitkového vyucovania.

Osnovy VV podporuju medzipredmetové vazby, interdisciplinarnost’ vyucovania, pri
zachovani Specifik sp6sobu poznévania sveta prostrednictvom vytvarnej vychovy.
Zapajaju citovost, afektivitu, expresivitu a obrazovu konceptualizaciu, ktoré su vlastné
vytvarnému vyjadrovaniu, do vztahu aj s inymi, prevazne kognitivnymi predmetmi.
Vramci nizSieho sekundarneho vzdeldvania to predstavuje vedomé hladanie
formalnych a obsahovych suvislosti s prirodovednymi i humanitnymi predmetmi a s
inymi druhmi umenia.

Obsah vyucovania

Obsah vyucovania VV tvori sustava edukacnych tém. Kazda z tém zodpoveda rieSeniu
urcitého vytvarného problému. Témy su zoradené v metodickych radoch. Metodicky rad
predstavuje rieSenie pribuznych vytvarnych problémov v priereze ro¢nikov (v tabulke
vodorovny rad), vzdy na urovni zodpovedajucej veku. Takéto zoradenie sleduje
stupriovanie narocnosti pri Struktirovani osobnosti Ziaka. Zoradenie edukacnych tém
v ramci jedného rocnika (v tabul’ke zvisly rad) umozZnuje ucitel'ovi sledovat motivacné
nadvaznosti, pripadne ich zgrupovat atvorit znich edukacné projekty. Takto
koncipovand siet edukacnych tém predstavuje model, s ktorym mo6Zze ucitel’ dynamicky
pracovat — podla potreby prerad'ovat témy v casovom plane jedného rocnika i medzi
ro¢nikmi. Témy napiiia konkrétnymi tlohami (zadaniami pre Ziakov) ucitel. Niektoré
edukacné témy su alternativne — oznacené ako a), b).

Edukaéné témy zoradené do metodickych radov

5. roénik | 6. rognik | 7. rognik
metodické rady edukaéné témy / vytvarné problémy
1. 5.1. negativ a pozitiv 6.1. mierka a proporéné | 7.1. poriadok a chaos,
vytvarny jazyk /v ploSnom vyjadreni vztahy, operéacie s usporadudvanie prvkov v
/ zakladné prvky negativ a pozitiv proporciami kompozicii
vytvarného vyjadrovania | /v plastickom vyjadreni
2. 5.2. kreslenie predmetu | 6.2. kreslenie figary 7.2. kreslenie priestoru /
mozZnosti zobrazovania podla skuto¢nosti/ podra skuto¢nosti a perspektiva
videného sveta modelacia Srafovanim spaméti
tienovanim, lavirovanim
3. 5.3. kubizmus a 6.3. kinetické /svetelné 7.3. dada,
podnety vytvarného konStruktivizmus umenie neodada
umenia / média, Styly, 5.4. surrealizmus
procesy, techniky,
techniky, témy 5.5. abstraktné umenie | 6.4. op-art 7.4. akéné umenie




4.
podnety vytvarného
umenia

5.6. ranokrestanské a
byzantské umenie
/mozaika alt. .
ranokrestanské a
byzantské umenie /ikona

6.5. stredoveké a gotické
umenie

7.5. renesanéné umenie

5. podnety fotografie

5.7. zaklady préace s
fotoaparatom / hry s
ostrostou a neostrostou
/digitalny fotoaparat,
uloZenie a zakladné
operécie s fotografiou v
pocitaci

6.6. inscenovand
fotografia

/kresba svetlom, zmeny
osvetlenia — vplyv na
plasticitu

7.6. fotograficka reportaz
/spéjanie obrazov
/tvorba deja, zdznam
akcie, performancie

6.
podnety filmu a videa

5.8. zaber, spajanie
obrazov,
montaze, kolaze

6.8. urbanizmus

/plan mesta, Struktira
z6n, doprava, uzly, vztah
ku krajine, mesto a
dedina /fantastické
priestory

7.8. typ, funkcia a vyraz
stavby

7.
podnety architektiry

5.9. hravé skiimanie
priestoru

6.8. urbanizmus

/plan mesta, Struktira
z6n, doprava, uzly, vztah
ku krajine, mesto a
dedina /fantastické
priestory

7.8. typ, funkcia a vyraz
stavby

8.
podnety dizajnu

5.10 obalovy dizajn
/materidl, tvar a grafické
rieSenie alt. navrh loga,
znacky, ex libris

6.9.
odevny dizajn
/¢ast odevu, doplnok

7.9. dizajn vyrobku
/navrh Gtitkového
predmetu

9. podnety tradiénych
remesiel

5.11. podnety
hrnéiarstva

/alt.; kombinécia
hrnéiarstva a drotarstva

6.10. podnety
koSikarstva, pletenie

7.10. podnety kraj¢irstva,
/alt.: podnety ¢ipkarstva

10.
elektronické média

5.12. Gprava digitalneho
obrazu /skenovanie
/zakladné operécie s
digitdlnym obrazom
/alt.: ukatky motnosti
Upravy digitalnej
fotografie v pocitaci

6.11. spracovanie a
montéat obrazu

/vrstvy, filtre,
transformacie, farebné
variacie

/pismo a obraz

/alt.: simulovanie vrstiev
a filtrov prostrednictvom
mechanickych a
vytvarnych prostriedkov

7.11. morfing
/transformécie tvaru na
iny tvar prostrednictvom
softveru

/alt.: transformécie tvaru
nainy tvar
prostrednictvom
rozkresby, principy
morfingu

11. podnety hudby a
literatury, / synestetické
podnety

5.13. graficka partitara
/pokus o jej hudobnu
interpretaciu

6.12. farebné hudba
/objekt, hudobno-
vizualny néstroj /alt.:
zvukova plastika, objekt

7.12. vizuélna poézia
/pokus o
recitaciu

11. podnety hudby a
literatury, / synestetické
podnety

5.13. graficka partitara
/pokus o jej hudobnu
interpretaciu

6.12. farebné hudba
/objekt, hudobno-
vizualny néstroj /alt.:
zvukova plastika, objekt

7.12. vizuélna poézia
/pokus o recitéciu

12.
podnety réznych oblasti
poznévania sveta

5.14. vytvarné hry s
problematikou dejepisu

alt. vytvarné hry
s problematikou
zemepisu

6.13. podnety
prirodopisu
/prirodné Struktdry

7.13. telo ¢loveka,
Zvierata

13. tradicia a identita /

5.15. vytvarné

6.14. vytvarné reakcie na

7.14. rozpravky, pribehy,




kultdrna krajina reakcie na rozne typy tradi¢né formy legendy a histdria obce,
regionalnych (architektiry odevov, regionu
ornamentov jedal, zvykov ...) spracované vytvarnou
/ornamentov rdéznych formou
kultar
14, 5.16. objavovanie prvkov | 6.15. obraz pre 5zmyslov | 7.15. slovo a obraz
Skola v galérii obrazu v galerijnej
/galéria v Skole zbierke
alt. galéria na internete

Cielové kompetencia

Ziak ma po absolvovani nizdieho sekundarneho vzdelania tieto vedomosti, zru¢nosti a
postoje:

vedomosti

e VO vytvarnej vychove je vacSina vedomosti ziskavana a zaroven overovana
prostrednictvom praktickych c¢innosti Ziaka; cast vedomosti o vytvarnom umeni
avizualnej kultare sa utvara pocas motivacnej, expozicnej a diskusnej ¢asti vyucovacej
jednotky a je podporena vizuadlnymi materialmi (edukacne DVD, knihy, ¢asopisy);

Absolvent nizsieho sekundarneho vzdelania sa naucil:

zrucnosti a sposobilosti

formalne zrucnosti

Vyjadrovacie zrucnosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov
(jazyka) vizualnych umeni (gramotnost v oblasti vizualnej kultury).

Ziak dokaze:

e zvladnut zaklady proporcénej stavby zobrazovaného predmetu (vySka a Sirka,
pomer hlavnych casti),

e doké&zat vybrat cast videnej skutocnosti za icelom zobrazenia — zaber
(fotografia, film, komiks), ram, pohl'ad (obraz), charakteristicky tvar (plastika),

e hrat sas jednoduchymianimacnymi trikmi, kamuflaZou a napodobneninou
(filmovy trik, kulisa, maskovanie, mimikry),

e vytvarat formélne série z jedného motivu a jednoduché variacie motivu,

e vyjadrit sa zakladnymi technickymi postupmi kreslenia, mal'ovania,
jednoduchych grafickych technik, fotografovania, priestorového vytvarania
objektu, plastiky a skulptury,

e vytvorit zakladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu
jednoduchého dizajnérskeho navrhu,

e tvorivo pouZivat vybrane média, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a techniky
komponovat a Stylizovat — prostrednictvom toho vediet' vyjadrit vlastne napady
a koncepty,

e VO svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety z
prostredia svojej obce (regionu), svojho socialneho prostredia,

e V0 svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety réznych
(vybranych) tendencii umenia 20. st. aZ po sucasnost,




VO svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom, literarnom)
spracovavat podnety z inych predmetov.

technické zruénosti
Ziak dokaze:

zvladnut narabanie s r6znymi néstrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik, drievko,
rydlo, noZnice, S8ablona, Spachtl’a, val¢ek a pod.),

kreslit prostrednictvom linky a Srafovania, tienovania,

zvladnut technické zéaklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom Stetcového
rukopisu (napr. Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapastanie),

zvladnut konstrukcéno-technické ukony s materidlmi (krcenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materialov v kolazi a v asamblaZi
(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drétovanie a pod.),

zvladnut techniku konstrukcie vonkajSieho tvaru — balenie (paketé?), obliepanie,
obvézovanie, odrotovanie, zvladnut jednoduché techniky otlacania (frotaz,
dekalk, monotypia, papierorez, sddrorez, linorez a pod.),

zvladnut zaklady modelovania predmetnych tvarov, otlacania do modelovacej
hmoty a jednoduchého odlievanie reliefu do sadry,

zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych tvarov do asamblazi,
zvladnut zakladne grafické operécie na pocitaci.

mentalne spbsobilosti

rozvoj schopnosti a ziskavanie zrucnosti v oblasti vnimania skuto¢nosti
aprezivania zazitku, vyjadrovania fantazie, predstav a napadov (vlastnych
koncepcii), rozumového posudzovania, konvergentného a divergentného
myslenia;

Ziak dokaze:

vediet odbvodnit vyber casti alebo prvkov zobrazovanej skutocnosti (¢o
zobrazit) alebo hl'adiska (dblezité — nepodstatne, zaujimavé — nezaujimavé),
chapat’ niektoré spdsoby notacie (mapa, partitira, plan) ako vytvarny sposob
vyjadrovania skutoc¢nosti,

vnimat a analyticky porovnavat charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho
bydliska s inymi typmi krajin, architektdr — uvedomit si a vytvarné reflektovat
Specifika svojho kultirneho a fyzického prostredia (charakteristické prvky obce,
mesta; pamiatky) ...,

uvedomovat si  moZznosti vytvarného vyjadrenia niektorych podnetov
prirodovedy (napr. premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky),
geometrie, (tvarov, povrchov, linii, bodov, obsahov) matematiky (po¢tu, mnozin,
s¢itania, odcitania, ndsobenia, delenia) ...,

pokuSat sa o charakterizaciu seba samého, o vyjadrenie svojich typickych znakov,
o vlastnu ikonografiu, erb, znacku, logo.

postoje

Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup — Ziak je vedeny k
tomu, aby pri kazdej edukacnej téme volil svoje vlastne, teda autentické rieSenie, a
postupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci ndzor. Formovanie takéhoto



pristupu je délezitym momentom vyucby, ktory vyvaZuje prevazne propozicné a
konvergentne myslenie formovane vacsou castou kurikula;

U Ziaka sa sformovali tieto postoje:

otvorenost voci experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou,
postupom, motivom a témou,

otvorenost voci hl'adaniu analégii (tvarovych, materialovych, vyrazovych),

v niZSich ro¢nikoch spontanne vytvarné rieSenia,

naklonnost k uvedomenému hl'adanie vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich
schém - inovovanie grafickych stereotypov na zéklade podnetov fantazie a
(primerane veku) vlastného nézoru (myslenia),

tolerancia voci r6znym typom vyjadrovania, vkusu inych l'udi,

aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citlivd reflexia jeho hodnét - jeho
poznavanie a pretvaranie

vyjadrit a vyhodnotit Styl Tudi ktorych obdivuje (povaZuje za svoj vzor) a
porovnat ich so svojim Stylom,

hl'adat vlastne cesty sebavyjadrenie; budovania vlastného vkusu a tvare (imidzu),
spolupracovat pri realizacii vlastnych konceptov a zosuladit ich s ponimanim
inych Ziakov.

Vytvarné techniky

K splneniu stanovenych cielov voli ucitel vhodné a z materialneho hladiska dostupné
vytvarné techniky.

Plo$né vytvarné formy

1. KRESBA je jednou z najstarsich vytvarnych technik. Jej vyrazovym prostriedkom je linia.
Na kresbu za sucha pouzivame pastel, uhol, hrudku, kriedu, ceruzu a iny suchy graficky
material. Na kresbu za mokra pouzivame tekuty materiél ako skriptol a tuse, fixy, moridla,
vodové farby, farebné atramenty, a iné. Pri pouZziti tekutého materialu mézeme silnd liniu
rozmyvat, ciZe lavirovat. Pri pouZiti suchého materidlu mézeme liniu rozotierat, ¢im
dostaneme tonové plochy, atym vyjadrime aj objem predmetu. Ked kresbu doplnime
farbami, hovorime o kolorovanej kresbe.

Pri kresbe moézeme pouZivat pero tupé alebo rakosové, drievko, Stetec.

Lavirovana kresba — laviruje sa kresba drievkom, perom, tuSom, fixom, pripadne
Stetcom. Pri lavirovani sa tekutina liniovej kresby viac, alebo menej rozpusti a Stetcom
rozotrie na ploche. Z linedrnej kresby I'ahko dostadvame kresbu objemovd. Zavisi to od
druhu papiera.

Kolorovana kresba. Je to stara technika a tvori prechod medzi kresbou a malbou.
Linia i objem sa zobrazia ceruzkou, alebo perom a farba sa nanasa lazirne, plosne iba
v lokdlnom téne. MéZeme ju zaradit vtedy, ak sa stouto technikou stretnu
v umeleckych dielach. /Napr. Narodopisné Stadie od J. Manesa, ilustracie od L. Fullu
a inych umelcov./



Kresba Stetcom je vhodna technika na uvolnenie ruky, pracujeme na VvacSich
formatoch papiera. Deti mimovolne dostavaju silné linie a maju odvahu pracovat’ bez
ohl'adu na detaily.

Kresba drievkom je technika vel'mi vitand, lebo dava linii samovorlné ur¢ité vytvarné
kvality — akcenty. Pracuje sa na hladkom papieri ¢iernym tusom.

Kresba perom je jednou z najstarSich technik. pracuje sa pereckami rdznej tvrdosti
a zahrotenia, pripadne i Redis-perom. Velku radost’ prinaSa tato technika detom
v spojeni s mokrym podkladom. Podl'a vihkosti papiera sa vytvaraju fantastické tvary
a uspokojuju detsku radost’ z experimentovania.

Kresba ceruzkou. PouZivame mékké ceruzky rady B. Kreslime na drsnejSi papier.
UmozZiuja citlivd, vytvarnu liniu, méZe sa s nimi pracovat’ i spésobom grafickym, ale
aj maliarskym.

Kresba hrudkou a uhlikom. Hrudka je tvrdSia ako uhlik, ma hnedl farbu, uhlik je
ovel'a méksi a je ¢ierny. Praca uhlikom sa stiera a preto ju fixujeme. / méZeme striekat’
i s mliekom /

2. TECHNIKY TLACE Medzi techniky tlace zaradujeme Siroku Skalu vytvarnych technik,
ktoré vznikaju odtla¢anim farby Stetcom, odtlacanim farby z prirodného materialu,
odtlacanim upravovanych foriem aZ po klasické grafické techniky, ako je linoleorez,
drevorez, papierorez a podobne. Techniky tlace su rozdelené podla toho ako vznika
odtlac¢ok, ako sa pripravuje forma a odtlacanie. Pri technike tlace pozivame tlaciarensku
farbu, alebo hustu temperova farbu.

Tlac¢idl& su formy, z ktorych sa nanesena farba odtlaca na papier, textil a podobne.
Priklady tlacidiel : odtlacky Stetcom, tlacidla zo zemiakov, korku, linolea, gumolitu,
ktoré si pripravime vyrezanim. Vel'mi vdacné su tlacidla z papiera, z drevenych
kociek, gumy, papierovej rarky, tvrdSieho kartonu, pripadne odtlacky z pokréeného
tvrdSieho papiera, alebo textilu, ktory po odtlaceni zanecha zaujimavd a nepravidelnu
Struktdru.

Tla¢ z papierovej kolaze. Z tvrdSieho papiera vystrihujeme, alebo vyrezavame
dekorativne tvary a prilepujeme na kartén. Po zaschnuti navalame val¢ekom farbu
a odtld¢came. Vhodné je pouzit’ tlaciarensku c¢ern, alebo olejovd farbu. Deti sa ucia
uskuto¢novat' svoje predstavy slstavou cierno-bielych pléch a podriaduju vyraz
pozZiadavkam techniky

Tla¢ z prirodného materiélu, ako su listy, vetvic¢ky, kéra, ploché semienka, sa robi
tak, Zena prirodny materidl nanesieme farbu a ta odtlacame. Z prirodnych materidlov
mozno zostavit' aj rozlicné dekorativne alebo figurdlne kompozicie, ktoré potom
odtlacame.

Frotdz vznikd pretlaéanim reliefnych vyvySenin z réznych materialov prirodnych
/kdra, drevo, listy/ aj umelych / textil, Spagat, minca/ cez jemny papier na priloZzeny
pevny papier. / Deti opakom ceruzky, hrudkou, voskovym pastelom takto pretlacaju
Struktaru plochy predmetov cez tenky papier./ Papier, na ktorom pretlacame, mézeme
najprv navlh¢it’ a mierne vtlacit’ do priehlbin.

Tla¢ z papiera a karténu. Pri tejto technike si uZ zamerne pripravime vystrihnutim a
nalepenim Stocok alebo matricu, ktori potom odtld¢ame. Po naneseni farby robime
odtlacky lyZic¢kou, alebo dnom fl'ase kyvadlovym spésobom.

Tla¢ ztextilnej kolaZze je podobna ako tlac z papiera, lenZe Stocok vytvorime
z rozli¢cnych druhov textilii.



Monotypia je odtlacanie kresby alebo mal’by z plochy.

a) Papier poloZzime na sklend dosku, na ktord sme predtym navalkali
fotografickym valcekom farbu. Na priloZzeny papier nakreslime kresbu
Tubovol'nym grafickym materiadlom, po nakresleni opatrne papier odlepime
od sklenej dosky a nechame ususit’.

b) Pretlacame farebné Skvrny z hustych temperovych farieb. / motyr’, krajina/

c) Uhrova monotypia — ako kopirovaci papier

Linoleorez je najzaujimavejsia klasické graficka technika. Sto¢ok sa pripravi z linolea
tak, Ze nan nakreslime ndmet Stetcom atuSom. vyrezanim linii alebo ploch
Specidlnymi rydlami zhotovime Sto¢ok, na ktory navalkdme tlaciarenskd farbu
a potom odtlacame.

Sadrorez. Do vopred pripravenej sadrovej dosky vyrezeme linie alebo plochy
a postupujeme podobne ako pri linoleoreze.

Drevorez. Pri tejto technike postupujeme podobne ako pri predchadzajucich, avSak
s tym rozdielom, Ze pri rezani si musime v8imat’ Struktiru dreva a rezat’ podla nej.
Sucha ihla je zlozitad technika, ktord vyzaduje Specidlne pomocky. Do zinkovej,
medenej dosky, alebo do organického skla /plexisklo/ vyryjeme kresbu, tlaciarensku
farbu vtlacime do ryh a zvy3ky farby z plochy odstranime. Pri odtla¢ani treba silne
tlacit.

3. ODKRYVACIA TECHNIKA NA VOSKU Je to graficka technika, ktora sa neotlaca.
Biely hladky papier dokladne a rovnomerne natrieme voskom, alebo sviec¢kou, tato vrstvu
niekolkokrat pretrieme tuSom a po zaschnuti tuSu vySkrabujeme do podkladovej farby
zvoleny namet. Tato technika sa viac hodi pre kresbové ako plosné kompozicie.

4. KOMBINOVANE TECHNIKY Kombinované techniky vznikaji spajanim dvoch,
pripadne viacerych technik. NajcastejSie sa spajaju dve zakladné techniky ako kresba
a mal’ba. Nevhodné je spajat’ dve vel'mi pribuzné techniky, napriklad kresbu ceruzkou a
pastelom.

kombinované techniky s rezervami / mastny pastel a vodové farby, voskova rezerva
zakryta tuSom a preSkrabavanie/

kolaz doplnena kresbou alebo marbou

kolorovana kresba — kresba fixom, drievkom, perkom tuSom, Stetcom domal'ovana
vodovymi farbami

mal’ba lepom- klovatinou a Stetcom, kedy pomocou Stetca lepom nakresleny namet po
zaschnuti premalujeme hustou vodovou alebo temperovou farbou, po odplaveni
klovatiny pod te¢lcou vodou na jej mieste zostanu biele miesta

5. MALBA Malba rozvija a kultivuje farebné citenie. Na mal'ovanie pouzivame suchy
material /pastel/, alebo mokry material / vodové, polokrycie a krycie farby/ .

Marba pastelom . Pastel zaradujeme medzi maliarske techniky a v praxi ndm tvori
prechod medzi kreslenim a malovanim. VyuZiva sa ako kreslenie pastelovymi
ceruzkami



Marba pastelom - voskovym, alebo suchym - kriedovym. Pri tejto technike
vypliujeme plochy, menej sa sustred’'ujeme na liniu.

- Voskovym pastelom malujeme na hladkd plochu, ktorG mbdZeme aj
preSkrabavat. Ma dobré vlastnosti, nemaZe sa, ma vyraznu svietivost a méze
sa pouzivat' tak zmysle linedrnom, ako iploSnom. V spojitosti s akvarelom,
tuSom, alebo lepom vzniklo vel'a kombinovanych technik.

- Suchy pastel je maliarskou technikou, ktorej farby st krycie, mad matny povrch
a farba sa l'ahko stiera. Kriedovym pastelom pracujeme zvéc¢Sa na prirodny
papier, vyslednu pracu fixujeme.

Marba krycimi farbami — temperovymi, praskovymi, gvaSovymi. Farby riedime
vodou, malujeme na vacSie formaty pevnejSieho papiera plochymi Stetcami.
Charakteristickou vlastnostou krycich farieb je, Ze pri malovani v niekol’kych
vrstvach sa plochy navzajom prekryjd, ¢o méZzeme vhodne vyuzit' v kompozicii.
Marba vodovymi farbami. BeZne pouzivame dva druhy vodovych farieb polokrycie
avodové — lazurne akvarelové farby. Z uvedenych dvoch druhov pouZivame viac
polokrycie farby, , ktorymi malujeme na drsnejSi papier ato gulatymi, vlasovymi
Stetcami. Akvarelova technika je jednou z najnarocnejSich technik, vyuZivaju ju
Marba Skrobovymi farbami — Do tekutého Skrobu pridame praskové farby v pomere
1:1 a dokladne premieSame. Potom priddme dalSie 2-3 diely Skrobu - / podl'a hustoty
Skrobu/ avymieSame. Priddme kvapku dezinfek¢ného prostriedku. Rozlicne hrubt
vrstvu nandSame vhodnym predmetom na papier. Do mokrého Skrobového podkladu
sa kresli drievkom. /aZ po papier/

6. MATERIALOVE TECHNIKY Medzi materidlové techniky zaradujeme prace
z materialu, ako je papier, textil, kamen, sklo, hlina, sadra a pod. Su to techniky, ktoré si
vyZaduju ur¢itd fantaziu a zru¢nost.

Mozaika. Pod tymto pojmom rozumieme vytvaranie kompozicie z menSich
pravidelnych, alebo menej pravidelnych prvkov. Podl'a materialu, z ktorého s prvky,
rozliSujeme mozaiku z papiera, textilu, kamerna, skla, hliny, prirodného materialu,
semien ... Papierova mozaika mdze byt zo strihanych, pravidelnych tvarov, alebo
z trhaného papiera.
Papierova a textilna koldz. KoldZzou rozumieme také vytvarné formy, ktoré vznikli
nalepovanim papiera, textilu, félii na ploche. Tento material vystrihujeme, pripadne
trhame, potom nalepujeme a niekedy dotvarame kresbou a marbou. Kolaz méze byt
z vystrihovanych papierovych obrazkov

o prekryvanych, kedy sa pokryje cela plocha vykresu

o0 rozloZenych, kedy sa méze plocha domal'ovat’
Vystrihovanie, preklapanie, prehybanie, poslavanie. Pracuje sa prevazne
z papierom, do ktorého sa vystrihuju r6zne namety. Preklapanim vznikaju ,, negativy*
navrhnutych motivov. Prehybanim papiera do harmoniky vznikne zéklad pre
harmonikovy obrazok. Z poskladaného papiera motiv vystrihne a rozloZzenim vznikne
harmonikovy pas / napr. s motivom stromceka, dievéatka, kohutika/, ktory sa po
rozloZeni nalepi na podkladovy papier. PosGvanie — je zaujimava technika, pri ktorej
posuvame na ¢asti rozéleneny nakresleny motiv — napriklad slza, lopta, kocka a pod.
Marba voskom na textil. Pouzivame farebné sviecky, alebo voskové pastelky.



o Nastrahany vosk rozloZime na miesta podla zvoleného ndmetu na biely textil,
prikryjeme novinovym papierom a prezehlime. Vzniknuté farebné Skvrny
mdbzeme dotvorit’ tusom, alebo fixom.

o0 b/ Roztopenym voskom tenkym Stetcom malujeme na biele platno, kazdy tah
treba 2-3 kréat navrstvit. Po zaschnuti vosku vymalujeme textil vodovymi /
anilinovymi farbami/ . Prikryjeme novinovym papierom a prezehlime. Vosk sa
odstrani a vzniknu biele linie.

Marba na sklo. Je jednou z najstarSich I'udovych technik, je podobnéd kolorovanej
kresbe. PouZivame tenky Stetec atemperové farby. Namet obrazku sa nakresli na
papier a podloZi pod sklo. Najskor sa ¢iernou farbou Stetcom nakreslia obrysy tvarov ,
detaily a potom sa vymal'uju plochy a pozadie. Nakoniec sa sklo zafixuje priesvitnym,
alebo farebnym lakom. Je potrebné si uvedomit, Ze obrazok na skle bude
v zrkadlovom obraze sobrazkom pred malovanym na papieri. / Namiesto skla
mbzeme pouzit’ i celofan./

Zapustanie do vlhkého podkladu. Vznikaju prace dekorativneho charakteru. pri
zapustani do vihkého podkladu mbZeme pouZit’ r6zne materialy :

a) navihéeny hrubsi papier — malujeme obrazok — napr. ilustriciu k rozpravke,

po uschnuti dotvorime tuZzom, alebo fixom

b) plochu hrubSieho papiera potrieme lepidlom - klovatinou a Stetcom

vytvarame bodovou technikou farebné Skvrny, ktoré sa rozlievaju a vytvarajd
zaujimave abstrakte obrazce

c) plochu vykresu potrieme klovatinou a posypeme krupicou, eSte do vihkého

podkladu malujeme hustymi polokrycimi vodovymi farbami dany motiv
Tepanie. Pouzivame hruby alobal, alebo kovove félie ./ zo zubnej pasty, vicka zo
zavaranin a pod./ Zvoleny tvar vystrihnneme / alobal nalepime na vykres/ a ostrym
predmetom vytepeme vzory, ktoré je mozné gravirovat’ tak, Zze foliu potrieme tuzom
a po zaschnuti utrieme. Farba zostane iba v ryhach.
Préace z textilu. Textil mdZeme spracovat’ mnozstvom zaujimavych technik — textilna
aplikdcia, ciganska tkanica, gobelin, ¢ipka, tenerifa, batik, makramé a pod.

o tla¢ zvySky - pouZivame textilné farby, ktorymi pomocou rdznych tlacidiel
vytvarame rézne vzory na Satky, dekorac. textilie, Saly, zavesy a pod.

o tla¢ zplochy — monotyp na textil. Pracujeme s olejovymi farbami, vel'mi
riedenymi terpentinovym riedidlom. Je to skor maliarska technika, pri ktorej sa
diet'a uvolnuje vo vytvarnom prejave

0 modrotla¢ — pomocou Stetca a roztopeného vosku nanesieme na textil dany
motyk, kazd( liniu niekolkokrat navrstvime, textil amalujeme textilnou
modrou farbou, po zaschnuti prikryjeme novinovym papierom a prezehlime.

0 batika — vyvazovana batika patri k najstarS§im Fudovym spdsobom vyzdoby
textilu. Jemny textil / hodvab/ poprevdzujeme nitami anamocime do
pripraveného roztoku na farbenie textilii. Po dbkladnom vyplachani
rozviazeme, usuSime a prezehlime.

o textilnd kolaZz - textilné odstrizky roznej kvality, farieb, vzoriek, Struktdry,
sliZia ako pomocné farebné prvky, ktoré sa vkusnym tvarovym usporiadanim
skladaju do farebnej mozaiky. Nastrihané tvary textilu sa zvycajne lepia na
pevnl lepenku azataZia sa. Hotové koldZze mozno natriet’ bezfarebnym
parafinom — vynikaji potom sytou hibkou farieb a navy3e ich tenka vrstvicka
vosku chrani pred necistotou.

o0 asamblaZ — vznika kombinéciu roznych materialov — textil, drevo, kov, kamen
a pod. Hlavnu dlohu hra réznorodost materidlov, ich priradovanie, tvarové,



Strukturalne i farebné kontrasty a napétie medzi nimi. Provokuju fantaziu
mladych umelcov, je mozné ich robit’ i v prirode.

o textilnd aplikacia — je spdsob vyzdoby textilu, ktorym sa vytvarny G¢inok
dosahuje spajanim a ukladanim / aplikovanim/ tvarovo, farebne i Strukturalne
odlidnych kuskov textilu na jednofarebny zaklad. Textiln4 aplikécia je z & sa d
ne Sita aspodsob Sitia tieZz zvySuje vytvarny ucinok. Steh alebo vébec
nevidiet, alebo sa naopak vyrazne zdéraziuje. Oboje sa riadi zdmerom tvorcu.
Podklad na aplikovanie nemusi byt vzdy jednofarebny a aplikované kasky
textilu jednofarebné.. Pestry podklad a jednofarebny dekor vyzera rovnako
dobre.

o vySivanie - patri knajstar§im vyzdobam textilu. Deti naucime zakladné
vySivacie stehy, pomocou ktorych moéZu vytvarat jednoduché obrazky.
VysSivat mbzeme platno, panamu, kanavu / krizikové stehy, prevliekanie/,
i vykres.

o0 tkanie — vytvorenie osnovy na hrubom karténe, alebo na drevenom rame.
Réznofarebnu vinu prevliekame podl'a vzoru na podloZzenom predkreslenom
vzore.

o0 tenerifa - vytvorenie osnovy do tvaru hviezdice vrame z kartonu, alebo
preglejky a prepletame roznofarebnd vinu do kruhu smerom od stredu
hviezdice k okrajom ramu. tenerifu mozno dotvorit dekoraénymi prvkami —
koralkami, strapcami, brmbolcami, vrké¢ikmi a pod.

Priestorové formy

1. Modelovanie. Pri modelovani vytvarame plnoplastické formy, alebo reliéfne formy

z hliny, plasteliny, modulitu, papierovej hmoty, cesta a pod.

e HLINA - Prace modelované z hliny po vypaleni v keramickej peci nazyvame ker a -

m ik a. Hlina je najvhodnej$i modelovaci material. D& sa vypalovat’ na terakotu,
ktord po glazovani keramickymi farbami a druhom vypéleni nadoblda trvacnost
a Uzitkovl hodnotu. Hlinu si mozno zaobstarat’ z miestnych zdrojov, ztehelne,
keramickych podnikov. Ak nemame mozZnost' vypalenia v peci, méZzeme nechat
vyrobok jednoducho volne a pomaly vyschnit. Po vyschnuti sa mbZe vyrobok
nalakovat’. Je krehkejsi ako vypal'ovany.

e PLASTELINA - modelovanie z plasteliny je pre ziakov najpristupnejsie. MoZu z nej
vytvérat’ reliéfy, modelovat formu pre sadrové odliatky, alebo vytvarat' figurky
a rozne predmety.

e MODULIT - je finan¢ne narocnejSim materidlom. Pri modelovani pracujeme
s navlih¢enymi rukami, aby sa modulit nelepil. Po skonceni modelovania sa vyrobok
uvari vo vode, ¢im ziska tvrdost’ a trvacnost. Hotové vyrobky sa mdZu vymal'ovat
a nalakovat’ bezfarebnym lakom.

e VIZOVICKE CESTO - finan¢ne nenaroéné, no naroéné na pripravu hmoty. Cesto sa
musi vypracovavat’ asi 1 hodinu. Priprava Vizovického cesta : 2 kg hladkej muky, 3
lyZice octu, 8 dcl vody. Hotové vyrobky potriet’ bielkom a piect. Vymodelované
vyrobky sa zdobia tradi¢nou vyzdobou zastrihavanim, vpichovanim a vtlacanim .

e PAPIEROVA HMOTA - rozmodenie novinového papiera vo vode, uvarenie
a rozmixovanie na kasu. V&csie vyrobky vytvorime pomocou zakladu z pohéra, rarky
z toalet. papiera apod. Okolo zéakladu vymodelujeme poZadovany tvar vyrobku
a nechame vyschnat. Povrch mb6zeme vyhladit' jemnym brisnym papierom Potom



vyrobok vymalujeme a nalakujeme. MozZzeme tak wvytvorit' ivyrobky uZitkového
charakteru — nadobu na ceruzky, vazu, kvetina¢, kazetu na Sperky a pod.
KASIROVANIE - Kasirovanim méZeme vytvarat drobné predmety pomocou
-Kopyta“ — Sablony, na ktoru priliepame navihcené péasiky alebo Stvorceky
novinoveho papiera v Skrobovom lepidle. PoloZime 3-5 vrstiev. Po uschnuti vyrobok
snimeme z kopyta a m6Zzeme namal'ovat, alebo prilepit’ na potrebné miesto.

o Daldim spdsobom kasirovania je vrstvenie navihdenych Stvoréekov
novinoveho papiera na vystrinnuty zaklad z hrubého kartonu zo vsetkych stran.
Nanesieme 3 — 5 vrstiev. po zaschnuti vyrobok vyhladime brdsnym papierom,
namal'ujeme a nalakujeme. / napr. rybicky, alebo viano¢né ozdoby/

e KaSirovanie na balon je naro¢nejsia technika na ¢as. Na cely nafuknuty balon
nalepime niekol’ko vrstiev Stvoréekov novinového papiera navihéenych
v Skrobovom lepidle. /4- wvrstiev/ Po uschnuti balén vyfukneme, alebo
prepichneme. Vznikne nam tvrda papierova gula, ktord mézeme vyuzit' ako
tekvicové faSiangové straSidlo / vystrihneme o¢i, nos, Usta, alebo ako hlavy
k babkam, alebo dekoracnym pandkom na hlavy mdzeme kaSirovanim vyrobit
a prilepit’ nos, usi, vyformovat’ lica, bradu a pod., prilepit’ z viny vlasy, fazy,
bradu. Nanesenim Stvorcekov papiera na balon len z ¢asti, méZzeme vytvorit
kasirovanu tvarovd masku.

Plastika z papiera. Papier poskytuje vela moZnosti na plastické préace. Papierové
plastiky mdzeme robit’ z pasov kartonu, z pléch, kaSirovanim.

O z péasov tvrdSieho papiera prehybanim a skladanim vytvorime trojuholnikové,
Stvorcové, alebo okruhle ¢asti pre reliéfnu stenu,

o0 z vrstvenim r6znych nastrihanych pléch kartonu — reliéfne vyzdoby

0 pokrcenim namoceného tenkého papieru v Skrobovom lepidle vytvorime
plastické obrazky -/stromy, snehuliaka, krajinku, kvety apod./, ktoré po
vyschnuti méZzeme vymalovat'.

Praca s textilom . textil ma pri vytvaranie vyrobkov priestorového charakteru velmi
Siroké vyuZitie. Tvarovanim a lepenim textilu do gulky mézZzeme vytvarat' hlavy
k babkam, vytvarat’ textilné hracky — panacikov, babiky, manusky, ihelni¢ky, koniky
a pod. Pri praci s textilom moZeme vyuZivat' odpadovy material, ¢i vyuZitie starého
nepotrebného textilu z domacnosti : babky z rukaviciek, huseni¢cky z ponoZiek,
babatko z kojeneckého oblecenia sedacky, avela roznych vyrobkov v kombinacii
s d’alSimi materialmi.

Praca zdreva. Drevo poskytuje Siroké moznosti na vytvarné spracovanie. Od
najjednoduchSich paliciek /Spajdli/ a latiek, ktoré noZikom upravime a opracujeme, az
po zloZitejSie techniky opracovavania dreva struhanim. Drevo nechavame prirodng,
mdbZeme ho pripadne namorit’ a nalakovat'.

Plastické prace zrbéznych materidlov. drdt, vinity papier, kov, korok, plech,
plastické hmoty d&vaji nespocetné vyrazové moznosti pre spracovanie. Pri fantazii
azruénosti  mozno z najrozlicnejSich materidlov a odpadov vytvorit' zaujimavé,
netradicné tvary a plastiky.

Plastickeé prace z krabi¢iek zlepovanim, malovani a dotvaranim pomocou rdznych
materidlov mbézu vzniknat’ rdzne predmety. / robot, budovy, zamky, hrady, postavy,
dopravné prostriedky, a pod. /



Prierezove témy

Pri tvorbe tematicko vychovno-vzdelavacich planov odporiaéame do obsahu vytvarnej
vychovy v kazdom roc¢niku, vhodne implementovat prostrednictvom aktivizujacich u¢ebnych
metdd nasledujlce prierezové témy:

Dopravné vychova — ulohou vzdelavania je postupne pripravit’ deti na samostatny
a bezpe¢ny pohyb v cestnej premavke.

Environmentélna vychova — cielom je, aby Ziaci ziskali vedomosti ale aj zru¢nosti,
ktorymi mdzu pomahat’ Zivotnému prostrediu jednoduchymi ¢innostami, ktoré su im
primerané a vhodné - chranit’ rastliny, zvieratd, mat kladny vztah k doméacim
zvieratdm ale aj k zvieratam v prirode, starat’ sa 0 svoje okolie a pod..

Osobnostny a socialny rozvoj — rozvija Tudsky potencidl Ziakov, poskytuje im
zéklady na plnohodnotny a zodpovedny Zivot.

Tvorba projektov a prezenta¢né zruénosti — spaja jednotlivé kompetencie, ktoré
chceme rozvijat u Ziakov, ako je komunikovanie, argumentovanie, pouZzivanie
informécii a praca s nimi, rieSenie problémov, poznat’ sdm seba a svoje schopnosti,
spolupréaca v skupine, prezentacia samého seba.

Medialna vychova - umoZni Ziakom osvojit' si stratégie kompetentného
zaobchadzania s r6znymi druhmi médii, kriticky a selektivne vyuzivat’ média a ich
produkty. Deti ziskavaju schopnost’ posudzovat’ medialne Sirené posolstva, aby
objavovali v nich to hodnotné a pozitivne, ale tieZ si uvedomovali negativne medialne
vplyvy na ich osobnost’.

Multikultirna vychova — zarad’uje sa do vzdelavania preto, lebo sa Ziaci v Skole
stretavaju v stvislosti s globalizaciou sveta, so Ziakmi rdznych kultar. Ziaci by mali
byt pripraveni na rozdielnost’ kultir. Vychovné p6sobenie je zamerané na rozvoj
chapania, akceptacie, medziludskej tolerancie a emocionalne pochopenie inej kultdry.
Predpokladom je aj schopnost’ deti s nimi spolupracovat’.

Regionélna vychova a tradiéné Pudova kultura - cielom vzdelavania je motivovat
Ziakov ziskavat, rozvijat a utuzovat svoje postoje k moralnym hodnotdm, poznat
prirodné krasy a tradi¢nu fudovi kultdru svojho regiénu, osobitne poznat regionalnu
historiu a historiu Velkej Moravy- postavy krala Svatopluka

Ochrana Zivota azdravia — cielom vzdelavania je poskytnut Ziakom potrebné

teoretické vedomosti, praktické poznatky aformovat' ich vztah k problematike

ochrany svojho zdravia a Zivota, tieZ zdravia a Zivota inych l'udi.

Okrem uvedenych prierezovych tém odportu¢ame implementovat do vzdelavacieho procesu
Globalne rozvojové vzdelavanie a Finanénu gramotnost.

Globélne rozvojové vzdelavanie sa venuje problematike Miléniovych rozvojovych
cielov OSN: Odstranit’ extrémnu chudobu a hlad, Dosiahnut’ zakladné vzdelanie pre
vsetkych, Presadzovat' rovnost muzZov a Zien a posilnit’ rolu Zien v spolo¢nosti,
Znizit' detskd umrtnost’ , ZlepSit' zdravie matiek, Bojovat’ s HIV/AIDS, malariou a



d’alSimi chorobami, Zaistit’ udrZatelny stav Zivotného prostredia (pitna voda, kvalita
Zivota), Budovat svetové partnerstvo pre rozvoj

Finanénd gramotnost’ vychadza z Narodného Standardu finan¢nej gramotnosti verzie 1.0
a venuje sa problematike nasledujtcich tém: Clovek vo sfére pefiazi, Finanéna
zodpovednost’ a prijimanie rozhodnuti , Zabezpecéenie penazi pre uspokojovanie Zivotnych
potrieb prijem a praca, Planovanie a hospodarenie s peniazmi , Uver a dlh, Sporenie a
investovanie , Riadenie rizika a poistenie

Hodnotenie a klasifikacia predmetu

V rédmci novej koncepcii vyuéovania vytvarnej vychovy na ZS, zavaddzame v ramci
obsahovej prestavby Skolstva spdsob hodnotenia a klasifikacie Ziaka znamkami.

V suvislostiach civilizacie, v ktorej Zijeme, hra hodnotenie délezitli Ulohu. Predstavuje
spatni vazbu prostredia, ktord symbolizuje jeho nazor na kvalitu a vyznam
hodnoteného faktu. Proces hodnotenia je podstatnou sucastou vychovy aj vzdelavania.

Hodnotenie kazdého predmetu je Specifické, pretoZze musi zohl'adnit’ Specificky prinos
predmetu k vzdelanostnému rastu a osobnostnej formécii Ziaka. Specifikom vychovy
prostrednictvom vytvarnych cinnosti a vytvarného vyjadrovania je, Ze sa v ramci jej
procesu ocakava vlastny pristup Ziaka k aplikacii technik, nastrojovych a koordinacnych
zruc¢nosti, ale najméa v oblasti vytvarania svojich osobnych symbolickych reprezentacii
skutocnosti (obrazov, objektov, priestorovych rieSeni, akénych a procesualnych
vyjadreni svojej fantazie, predstav a reality vonkajSieho sveta).

Vytvarnd vychova na ZS je predmet, ktory sa nenapina realizaciou poZzadovaného
programu (edukacnej alohy), ale v ktorych je tento program len vychodiskom k
samostatnému (tvorivému) vytvarnému vyjadrovaniu sa Ziaka. Ina¢ by nesplnali svoje
taziskové poslanie: formovat mentalne Struktury Ziaka v smere aktivnej otvorenosti
voci interpretaciam a vyjadrovaniu sveta a seba, orientovat’ Ziaka k tvorivému pristupu —
¢i v ramci seba vyjadrovania, alebo rieSenia zadanych uloh.

Hodnotenie méa v prvom rade funkciu pozitivne motivovat Ziaka a usmernit’ jeho
osobnostny vyvoj. Tu musi ucitel brat ohl'ad na jeho schopnosti, nadanie, ambicie a
vkus.

Pri hodnoteni Ziaka ma prednost porovnavanie jeho vykonu s jeho predchadzajacimi
vykonmi a s nastavenymi kritériami pre porovnavanie s vykonmi inych Ziakov.

AZ v druhom rade je teda hodnotenie porovnanim v rdmci skupiny Ziakov (triedy). Toto
porovnanie ma mat najma vychovny charakter. Pri zohl'adneni osobitosti kazdého Ziaka
poskytuje obraz o rozvrstveni Skaly kvality pristupu, vykonu, poznania, schopnosti
zaujat’ stanovisko a vysledku ¢innosti v porovnani medzi jednotlivymi Ziakmi.
Nehodnotime teda len (alebo v prvom rade) vysledok ¢innosti (vytvoreny artefakt), ale
cely proces a pristup Ziaka v rdmci tohto procesu.

Forma hodnotenia
— taZiskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Zziakom, v ktorom ucitel
Ziakovi poskytne citlivd, veku primeranu, analyticky podloZzenu spatnu vazbu o
réznych aspektoch jeho ¢innosti (vid' kritéria hodnotenia)



— vo vzijomnej komunikécii ma Ziak moznost klast otazky alebo zdévodnit' svoj
pristup seba hodnotenim Ziaka

— nie je nutné znamkovat' kazdu pracu a kazdy vykon Ziaka. Je na vol'be ucitel'a,
ktoré ulohy bude hodnotit, aby poskytli Ziakovi i prostrediu dostato¢ny obraz o
jeho kvalitach a vyvoji

Kritérida hodnotenia

Ucitel ma brat ohl'ad na to, Ze vytvarny prejav suvisi s fantaziou, seba projekciou,
zaujmami a intimnym svetom Ziaka a Ze toto hladisko sa bude prejavovat aj v jeho
rieSeni vytvarnych uloh iniciovanych ucitelom. Preto sa pri hodnoteni musi vyvarovat
pausalnych sudov a Sablénovitych kritérii, ktoré by sa mohli necitlivo dotknut
osobnostného zamerania Ziaka.

Uprednostiiujeme osobny, diferencovany pristup. PredloZené kritéria su orientacné,
ucitel'ovi poskytuju Struktaru analyzy jednotlivych hl'adisk uplatnitel’nych na cinnost
Ziaka v ramci vytvarnej vychovy. Vysledok vytvarnych c¢innosti (artefakt) nie je jedinym
predmetom hodnotenia, ale ucitel zvaZuje vetky niZSie vymenovane kritéria.

Vysledok vytvarnej ¢innosti je sice dbleZity, u Ziaka nan vzniké obycajne citova vazba -
spokojnost’ dietata s vlastnym vykonom, ¢o ho nasledné motivuje pre d’alSiu vytvarna
pracu a udrZiava jeho zaujem o seba vyjadrovanie. Je teda potrebne, aby ucitel' k nemu
zaujimal stanovisko. Okrem neho treba hodnotit, a niekedy aj uprednostnit, proces
vytvarnych. Tuto formu odporucame prilezitostné kombinovat aj so ¢innosti, pretoze
pravé v rdmci tohto procesu dochddza k formacii osobnosti Ziaka ak ziskavaniu
kompetencii — k napitianiu cielov vytvarnej vychovy.

Kritéria hodnotenia su vypracované v sulade s rocnikovymi kompetenciami aje
potrebné, aby ucitel pri hodnoteni mal tieto kompetencie a ich postupné dosahovanie
na zreteli.

Ucitel u Ziaka hodnoti, primerane veku:

a) priebeh vytvarania postojov:

- pristup k ¢innostiam z hl'adiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych inovativnych
napadov a vlastného zamerania pri realizacii edukacnej tlohy,

- otvorenost voci experimentovaniu, skasanie inych, svojskych rieseni,

- cielavedomost’ rieSeni,

- zaujem o ¢innosti v ramci edukacnych aloh a pripravy pomécok,

- schopnost spolupracovat,

- schopnost’ zaujimat stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluZiakov;

b) priebeh ziskavania zru¢nosti a spbésobilosti:

- technické zrucnosti (ovladanie poZadovanych néastrojov, materidlov a technickych
operacii s nimi),

- formalne zrucnosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka),

- mentalne spodsobilosti na Grovni rozvoja vnimania a prezivania,

- mentalne spdsobilosti na Urovni rozvoja predstavivosti a fantazie,

- mentalne spdsobilosti na arovni myslenia (vlastne témy, koncepcie, navrhy; schopnost
analyzovat a syntetizovat, pomenovat procesy, interpretovat’ zazitky);

¢) priebeh ziskavania vedomosti:

- znalosti oblasti vizualnej kultary a vytvarného umenia savisiacich s preberanymi



edukacnymi ulohami,

- pochopenie vytvarného diela a schopnost interpretovat ho,

- znalost materialov, technik, médii a procesov ich pouZivania;

d) schopnost realizacie vysledného artefaktu.

Orientacny opis naplnenia kritérii vo vztahu ku Skéle hodnotenia

VYBORNY
Ziak splna kritéria (a — d) na vynikajucej arovni:

Ziak je iniciativny a tvorivy vo vytvarnom vyjadrovani, uplatiiuje vlastne napady,
je otvoreny voci novym podnetom a experimentovaniu,

Ziak dokaze vyjadrit veku primerane postoje (vkus, nazor, spolupraca,
individualita) v oblasti vizualnej kultdry,

Ziak ovlada zrucnosti (technické, nastrojové, materialové) podla poziadaviek
roc¢nikovych kompetencii na vynikajlcej urovni,

Ziak preukazuje veku primerane mentélne spdsobilosti — na Urovni vnimania,
prezivania, fantazie a predstavivosti, vytvarania vlastnych koncepcii,

Ziak dokézZe veku primerane pomenuvat a interpretovat’ svoje zazitky, ¢innosti a
ich vysledky,

Ziak preukazuje vedomosti z oblasti vizualnej kultary primerane edukacnym
alohdm (v nizSich rocnikoch najma vedomosti o materidloch néstrojoch,
zékladnych technikéach a druhoch vizualnych umeni; v sekundarnom vzdelavani o
Styloch, taZiskovych obdobiach, nosnych umelcoch a médiach),

Ziak dokaze reSpektovat vlastny tvorivy vysledok a je tolerantny voci tvorivym
prejavom, ndzorom a vkusu inych,

ziak zrealizoval artefakt primerane svojmu veku a schopnostiam.

CHVALITEBNY

Ziak v podstate spliia kritéria 1. stupiia hodnotenia ale je menej samostatny, iniciativny
atvorivy

DOBRY

Ziak realizuje edukac¢ne Ulohy priemerne, chyba mu iniciativnost, tvorivost, tolerancia,
nerozSiruje svoju flexibilnost, neosvojuje si nove vyjadrovacie prostriedky, podlieha
predsudkom a stereotypom.

DOSTATOCNY

Ziak realizuje eduka¢ne Glohy na nizkej rovni, bez vlastného vkladu, s tazkostami
aplikuje ziskané zru¢nosti a poznatky v novych oblastiach.

NEDOSTATOCNY

Ziak nesplha kritéria, nemé zaujem o vytvarné aktivity, neguje vyucovaci proces.
Neodporu¢ame pouzivat stupen nedostatocny vcelkovom hodnoteni Ziaka;
v ¢iastkovom hodnoteni len vo vynimocnych pripadoch (napr. zamerné negovanie
Vyucovacieho procesu)



Obsahovy a vykonovy Standard:
Vytvarna vychova, 5. roénik (1h tyZzdenne — 33h roéne)

Tematicky celok Obsahovy Standard Vykonovy Standard
vytvarny jazyk / - negativ a pozitiv v ploSnom - dokazat vybrat cast videnej skutocnosti za Ucelom zobrazenia
zakladné prvky vyjadreni/ /v plastickom vyjadreni - kreslit prostrednictvom linky a Srafovania

vytvarného

vyjadrovania
moznosti - kreslenie predmetu podl'a - zvladnut zaklady proporcnej stavby zobrazovaného predmetu (vyska a Sirka,

zobrazovania skutocnosti/ pomer hlavnych c¢asti),

videného sveta - modelacia Srafovanim tieriovanim, - zvladnut nardbanie s réznymi nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixky, uhlik,

lavirovanim drievko, rydlo, noZnice, Sabléna, Spachtl’a, val¢ek a pod.),
podnety - - kubizmus a konStruktivizmus - -vo svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety
vytvarného réznych (vybranych)
umenia / média, - tendencii umenia 20. st. aZ po sucasnost’

Styly, procesy, - -surrealizmus - zvladnut technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na
techniky, obraze; vyfarbovat tvar, plochu viacerymi spésobmi prostrednictvom
techniky, - -abstraktne umenie Stetcového rukopisu (napr. $rafura, pointilizmus, roztieranie, zapustanie),

témy
Podnety - ranokrestanské a byzantské umenie - dokazat vybrat cast videnej skutocnosti za Ucelom zobrazenia
vytvarného /mozaika alt. .ranokrestanske a - zvladnut zaklady modelovania predmetnych tvarov, otlac¢ania do
umenia byzantské umenie /ikona modelovacej hmoty a jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry
podnety - z&klady prace s fotoaparatom / hry - dokazat vybrat cast videnej skutocnosti za Ucelom zobrazenia — zaber
fotografie s ostrostou a neostrostou /digitalny fotografia
fotoaparat, - zvladnut zakladné grafické operécie na pocitaci
- uloZenie a zakladné operéacie s
fotografiou v pocitaci




Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

podnety filmu

zaber, spajanie obrazov, montaze,

tvorivo pouZivat vybrane média, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a

avidea kolaze techniky komponovat a Stylizovat' — prostrednictvom toho vediet vyjadrit
vlastne napady a koncepty
zvladdnut’ konstrukcéno-technické ukony s materialmi
v kolézZi a v asamblaZi -vkladanie, lepenie,

podnety hravé skimanie priestoru vytvorit zakladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru

architektary

zvladnut techniku skladania a spéjania priestorovych tvarov do asamblazi

podnety dizajnu

obalovy dizajn /materidl, tvar a
grafické rieSenie alt. ndvrh loga,
znacky, ex libris

vytvorit kresbu jednoduchého dizajnérskeho ndvrhu
zvladdnut nardbanie s réznymi nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixky, uhlik,
drievko, rydlo, noZnice, Sabléna, Spachtl’a, val¢ek a pod.),

podnety
tradi¢nych
remesiel

podnety hrnéiarstva/alt.: kombiné&cia
hrnciarstva a drotérstva

vyjadrit’ sa zakladnymi technickymi postupmi priestorového vytvarania
objektu
zvladnut techniku konstrukcie vonkajSieho tvaru

elektronické

Uprava digitalneho obrazu

tvorivo pouzivat vybrane média, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a

médié /skenovanie /zékladne operécie techniky komponovat a Stylizovat — prostrednictvom toho vediet vyjadrit
s digitdlnym obrazom /alt.: ukazky vlastne napady a koncepty,
moznosti Upravy digitalnej fotografie zvladnut zakladne grafické operécie na pocitaci
Vv pocitaci
podnety hudby graficka partitira /pokus o jej Vo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom, literdrnom)

a literatary/
synestetické
podnety

hudobnu interpretéaciu

spracovavat podnety z inych predmetov
zvladdnut konstrukcéno-technické tkony s materialmi (krcenie, zohybanie,
trhanie, strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.)

podnety réznych
oblasti
poznéavania
sveta

- vytvarné hry s problematikou
dejepisu alt. vytvarné hry s
problematikou zemepisu

VO svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom, literdrnom)
spracovavat podnety z inych predmetov.

zvladnut technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na
obraze; vyfarbovat tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom
Stetcového rukopisu (napr. Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapustanie),




Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

tradiciaa
identita

/ kultdrna
krajina

- Vytvarné reakcie na r6zne typy
regionalnych ornamentov
/ornamentov réznych kultar

- -vo svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety z
prostredia svojej obce (regionu), svojho socialneho prostredia

- zvladnut jednoduché techniky otlacania (frotéz, dekalk, monotypia,
papierorez, sadrorez

- linorez a pod)),

Skola v galérii
/galéria v Skole

- objavovanie prvkov obrazu
v galerijnej zbierke alt. galéria na
internete

- vo svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety
réznych tendencii umenia
- pochopit techniku usporiadania a mieSania farieb




Obsahovy a vykonovy Standard:
Vytvarna vychova, 6. roénik (1h tyZzdenne — 33h roéne)

Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

vytvarny jazyk /
zakladné prvky
vytvarného
vyjadrovania

mierka a proporcne vztahy, opieracie
S proporciami

zvladdnut zaklady proporcnej stavby zobrazovaného predmetu (vySka a Sirka,
pomer hlavnych casti),

zvladdnut narédbanie s réznymi nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik,
drievko, rydlo, noZnice, Sabléna, Spachtl’a, val¢ek a pod.),

moznosti
zobrazovania
videného sveta

kreslenie figlry podl'a skutocnosti
a spamati

zvladdnut zaklady proporcnej stavby zobrazovaného predmetu (vySka a Sirka,
pomer hlavnych casti),
kreslit prostrednictvom tieriovania

podnety
vytvarného
umenia / média,
Styly, procesy,

kinetické /svetelne umenie

VO svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety
réznych (vybranych)

tendencii umenia 20. st. az po suc¢asnost’

zvladdnut technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na

techniky, obraze;
techniky, op-art - vyfarbovat tvar, plochu viacerymi sp6sobmi prostrednictvom Stetcového
témy rukopisu (napr. Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapustanie)
vytvarné stredoveké a gotické umenie - dokazat vybrat ¢ast videnej skutoc¢nosti za i¢elom zobrazenia
¢innosti - zvladnut technické z&klady usporiadania a mieSania farieb na palete i na
indpirované obraze;
dejinami - vyfarbovat tvar, plochu viacerymi sp6sobmi prostrednictvom Stetcového
umenia rukopisu (napr. Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapuStanie),
podnety inscenovana fotografia /kresba - tvorivo pouZivat vybrane média, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a
fotografie svetlom, zmeny osvetlenia — vplyv na techniky komponovat a Stylizovat' — prostrednictvom toho vediet vyjadrit

plasticitu

vlastne napady a koncepty
zvladdnut zakladne grafické opieracie na pocitaci.

podnety filmu
avidea

vztah obrazu a zvuku vo filme hudba,
hlas a slovo, strih

tvorivo pouzivat vybrane média, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a
techniky komponovat a Stylizovat' — prostrednictvom toho vediet vyjadrit
vlastne napady a koncepty

zvladdnut zakladne grafické opieracie na pocitaci




Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

podnety
architektary

urbanizmus /plan mesta, Struktara
z6n, doprava, uzly, vztah ku krajine,
mesto a dedina /fantastické priestory

vytvorit zakladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru
zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych tvarov do asamblazi

podnety dizajnu

odevny dizajn /¢ast odevu, doplnok

vytvorit kresbu jednoduchého dizajnerskeho navrhu

zvladdnut konstrukcéno-technické tkony s materialmi (krcenie, zohybanie,
trhanie, strihanie,

skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materialov v kolazi a v asamblazi
(vkladanie, lepenie,

spinanie, viazanie, drotovanie a pod.),

podnety
tradi¢nych
remesiel

podnety koSikéarstva, pletenie

vyjadrit sa zakladnymi technickymi postupmi priestorového vytvarania
objektu
zvladnut techniku konstrukcie vonkajSieho tvaru

elektronické

spracovanie a montaz obrazu

hrat sa s jednoduchymi animacnymi trikmi, kamuflazou a napodobneninou

média /vrstvy, filtre, transformécie, farebne (filmovy trik, kulisa, maskovanie, mimikry),
variacie /pismo aobraz /alt. zvladnut zakladne grafické operécie na pocitaci.
simulovanie vrstiev a filtrov
prostrednictvom Mechanickych
a vytvarnych prostriedkov
podnety hudby farebné hudba /objekt, vo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom, literdrnom)

a literatary/
synestetické

hudobnovizualny nastroj /alt.:
zvukova plastika, objekt

spracovavat podnety
z inych predmetov.

podnety zvladnut technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na
obraze;
vyfarbovat' tvar, plochu viacerymi spésobmi prostrednictvom Stetcového
rukopisu (napr. Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapustanie),

podnety réznych podnety prirodopisu /prirodné vo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom, literdrnom)
oblasti Struktury spracovavat podnety z inych predmetov.
poznéavania zvladdnut zaklady modelovania predmetnych tvarov, otla¢ania do
sveta modelovacej hmoty a jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,




Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

tradiciaa
identita

/ kultdrna
krajina

- vytvarné reakcie na tradi¢ne formy
(architektury odevov, jedal, zvykov ...)

- VO svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety z
prostredia svojej obce (regionu), svojho socialneho prostredia

- zvladnut’ konstrukéno-technicke ikony s materialmi (kréenie, zohybanie,
trhanie, strihanie,

- skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materialov v kol&zi a v asamblaZi
(vkladanie, lepenie,

- spinanie, viazanie, drétovanie a pod.),

Skola v galérii
/galéria v Skole

- - obraz pre 5 zmyslov

- VO svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety
réznych

- tendencii umenia

- pochopit techniku usporiadania a mieSania farieb




Obsahovy a vykonovy Standard:
Vytvarna vychova, 7. roénik (1h tyZzdenne — 33h roéne)

Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

vytvarny jazyk /
zakladné prvky
vytvarného
vyjadrovania

poriadok a chaos, usporaduivanie
prvkov v kompozicii

vyjadrit sa z&kladnymi technickymi postupmi kreslenia, malovania
zvladnut narabanie s r6znymi néstrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik,
drievko,.),

moznosti
zobrazovania
videného sveta

kreslenie priestoru / perspektiva

vytvorit zakladny rozvrh priestoru,
zvladnut narabanie s r6znymi néstrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik,
drievko,.),

podnety
vytvarného
umenia / média,
Styly, procesy,

dada, neodada

akéné umenie

Vo svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety réznych
(vybranych) tendencii umenia 20. st. aZ po sucasnost

zvladnut konstrukéno-technické ukony s materialmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materialov v kolazi a v asamblazi

techniky, (vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drdtovanie a pod.),
techniky,
témy
vytvarné renesancné umenie dokéazat vybrat cast videnej skuto¢nosti za i¢elom zobrazenia
¢innosti zvladnut zaklady modelovania predmetnych tvarov, otlacania do modelovacej
inSpirované hmoty a jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry

dejinami

umenia

podnety fotograficka reportaz /spajanie obrazov dokazat vybrat cast videnej skuto¢nosti za u¢elom zobrazenia — zaber /fotografia
fotografie /tvorba deja, zaznam akcie, zvladnut zakladné grafické operécie na pocitaci

performancie

podnety filmu
avidea

scendr /literarna priprava filmu a videa

tvorivo pouZzivat vybrané médid, vyjadrovacie prostriedky a prostrednictvom nich
vediet vyjadrit vlastné napady a koncepty
zvladnut zakladné grafické operécie na pocitaci




Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

podnety
architektury

typ, funkcia a vyraz stavby

vytvorit zakladny rozvrh architektonického tvaru
zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych tvarov do asamblazi

podnety dizajnu

dizajn vyrobku /névrh GZitkového
predmetu

vytvorit, kresbu jednoduchého dizajnérskeho névrhu,
kreslit prostrednictvom linky a Srafovania, tienovania

podnety
tradi¢nych
remesiel

podnety krajcirstva, /alt.: podnety
¢ipkérstva

vytvarat forméalne série z jedného motivu a jednoduché variacie motivu
zvladnut konstrukéno-technické ukony s materialmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materialov v kolazi

elektronické

morfing /transformacie tvaru na iny

tvorivo pouzivat vybrané médid, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a techniky

médié tvar prostrednictvom softveru /alt.: komponovat a Stylizovat — prostrednictvom toho vediet vyjadrit vlastné napady
transformécie tvaru nainy tvar a koncepty
prostrednictvom rozkresby, principy - zvlddnut z&kladné grafické operécie na pocitaci
morfingu
podnety hudby vizuélna poézia /pokus o recitéciu - vo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom, literarnom)

a literatary/
synestetické
podnety

spracovavat podnety z inych predmetov

zvladnut technické z&klady usporiadania a mieSania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat tvar, plochu viacerymi spésobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu
(napr. Srafara, pointilizmus, roztieranie, zapustanie),

podnety réznych
oblasti
poznéavania
sveta

telo ¢loveka, zvierata

zvladnut zaklady proporcnej stavby zobrazovaného predmetu (vyska a Sirka,
pomer hlavnych casti),

zvladnut jednoduché techniky otlacania (frotdz, dekalk, monotypia, papierorez,
sadrorez linorez a pod.),




Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

tradiciaa
identita

/ kultdrna
krajina

rozpravky, pribehy, legendy a historia
obce, regionu spracované vytvarnou
formou

VO svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety z
prostredia svojej obce (regidnu), svojho socialneho prostredia,

zvladnut narabanie s r6znymi néstrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik, drievko,
rydlo, noznice, $ablona, Spachtla, valéek a pod.),

Skola v galérii
/galéria v Skole

slovo a obraz

Vo svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety réznych
tendencii umenia

zvladnut narabanie s r6znymi néastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik, drievko,
rydlo, noznice, $ablona, Spachtla, valéek a pod.),
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