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CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Predmet vychova umenim, ktory patri do vzdeldvacej oblasti Umenie a kultdra, nadvézuje na
predmety hudobn& vychova a vytvarné vychova v predchadzajucich ro¢nikoch z&kladnej Skoly. Ma
Ziakom sprostredkovat Zivi skdsenost umenia a svetové a narodné kultGrne dedi¢stvo. TaZiskovo
vychadza z hudobného umenia a z vizualnych umeni — vytvarného, architektary, dizajnu a filmu.
Prierezovo obsahuje prvky literdrneho a dramatického umenia.

Zamerom tohto predmetu je optimalne formovat osobnost — emocionalitu a intelekt Ziakov tak, aby
si prostrednictvom tvorivych ¢innosti a komunikacie s umenim vytvarali svoj autenticky spdsob bytia.
Prostrednictvom ¢innostného vyuéovania, vzajomnym prepojenim tvorivého a objavitelského
principu vytvarat predpoklady na poskytovanie zaZitkov, radosti, pozitivnych Zivotnych podnetov a
znalosti tak, aby sa umenie stalo imanentnou sucastou Zivota Ziakov.

Predpokladany prinos predmetu vychova umenim:

e vyvéZene rozvijat intuitivnu, citovl aj racionalnu stranku osobnosti Ziakov;

e zdokonalovat gramotnost (zruc¢nosti, vedomosti a postoje) ziskanu v rdmci vytvarnej a
hudobnej vychovy v predchadzajdcich roc¢nikoch;

e rozvijat tvorivost Ziakov;

e rozvijat komplexny pohlad na umenie, chdpat réznost poslania (spolo¢enska funkciu)
jednotlivych druhov umenia, rozumiet ich vyjadrovacim prostriedkom, médiam, Zanrom a
komunikacnym stratégiam;

e rozumiet si¢asnym tendencidm umenia a poznat vlastnu kultdrnu tradiciu;

e vnimat hudbu a vytvarné umenie z hladiska ich obrazného, metaforického vyjadrovania
sveta, a to nie cez encyklopedické vedomosti, ale hlavne prostrednictvom z&Zitkov a
tvorivych cinnosti;

e naudit sa orientovat v komunika¢nom prostredi kultiry, ziskavat a vyhodnocovat informécie z
réznych zdrojov kulturnej prevadzky (koncerty, festivaly, vystavy, prehliadky, internet,
literatlra, reklama, masmédia ...);

e experimentovat pri spajani médii, Zanrov a druhov umenia;

e vytvarat moznost projektov, prepajajacich vytvarné a hudobné umenie so slovesnym
umenim, divadlom, filmom, pohybovou vychovou;

e formovat a usmerriovat hodnotovu a vkusovu orientaciu Ziakov,

e umoznovat alternativne metddy prace (skupinové vyucovanie, projektové vyucéovanie,
brainstorming, tvorivé dielne, ateliéry a pod.).

CIELE PREDMETU

Kognitivne ciele
Na zaklade vedomosti o rdznych druhoch umenia, ktoré Ziaci ziskaju predovSetkym vlastnou
¢innostou,
e nadobudnd schopnost uplatiiovat tieto vedomosti pri aktivnom vnimani a obsahovom
spristupriovani umeleckych diel,



spoznaju najvyznamnejsich slovenskych a svetovych tvorcov diel réznych umeleckych druhov
a ich interpretov, diela typické pre kluc¢ové tendencie sucasného umenia, ako aj diela
charakterizujuce Stylové znaky historickych epoch;

spoznaju najdodleZitejSie vlastnosti vyjadrovacich prostriedkov réznych umeni, technické
postupy, nastroje a médid; na zaklade spoznavania a osvojovania si umeleckej vypovede
domacich diel (vytvarnych, hudobnych, literdrno-dramatickych) v kontexte s eurdpskou
kultarou ziskavaju Gctu ku tvorcom a dielam svojej krajiny;

na zéklade svojich ¢innosti v tomto predmete ziskavaju schopnost vyjadrovat svoje emdcie,
vztahy a postoje, teda komunikovat umeleckymi prostriedkami,

nadobudnu schopnost otvorene prijimat, hodnotit a oceriovat umelecké diela a umelecké
prejavy vlastného naroda, ale i inych narodov a etnik;

dok&Zu analyzovat, porovnavat a syntetizovat poznatky a podnety z prirodnych vied,
geografie, historie, etiky, literatdry, cudzich jazykov a vyhodnocovat ich vplyv na umenie,
dokdZzu vytvarat projekty, v ktorych budl syntetizovat vlastné i prevzaté napady z
jednotlivych umeleckych oblasti v intenciach polyestetickej vychovy.

Socioafektivne ciele

prostrednictvom precitenia a pochopenia umeleckych diel Ziaci dokazu prekonat svoj
egocentrizmus a stotoZnit sa do istej miery s autormi tychto diel (empatia) pri zachovani
svojich vlastnych nazorov a postojov (asertivita);

uprednostriovat autentické tvorivé rieSenia vo vlastnom vyjadrovani prostriedkami umenia a
pri vnimani umeleckych diel,

dokézu bez predsudkov pristupovat k vnimaniu a rozsirovaniu umeleckych hodnét réznych
kultdr,

vedia preZivat vynimocénost vyznamnych umeleckych osobnosti a hladaja v ich tvorivych
osudoch indpiraciu pre vlastny Zivot,

ziskavaju schopnosti spolupracovat v time, prevziat zodpovednost za planovanie, propagaciu,
realizaciu i prezentéciu vlastnej prace i skupinovych projektov,

chapu umenie v jeho mnohorakych podobéach a savislostiach nielen ako uslachtily spdsob
vypiiiania volného ¢asu, ale aj ako prostriedok skvalitnenia a skulttrnenia svojho Zivota.

Psychomotorické ciele

na zéklade ziskanych zruénosti Ziaci dokdzu na primeranej arovni realizovat svoje hudobné,
vytvarné, pohybove a literarne predstavy a integrovat ich v individuélnych alebo skupinovych
projektoch;

dokazu zostavovat auditivne, vizualne i dramatické prvky do celkov tak, aby prostrednictvom
nich vedeli vyjadrit svoje myslienky, predstavy, postoje, a tak komunikovat s okolitym
svetom;

osvojuju si technické postupy potrebné na spracovanie materialu (nahravanie, montaz, strih,
Uprava akustického signalu, komunikdcia a elaboracia prostrednictvom softvérov,
vyhladavanie umeleckych podnetov na internete a pod.



CIELOVE KOMPETENCIE

Ziak by mal po absolvovani vy3ieho primarneho vzdelania mat vedomosti, ovladat zru¢nosti a byt
schopny zaujimat postoje.

Vedomosti
Vo vychove umenim je vacSina vedomosti ziskavana a zaroveri overovand prostrednictvom

praktickych cinnosti Ziaka — z&Zitku z vytvarania a vnimania umeleckého diela; ¢ast vedomosti o
vytvarnom umeni, hudbe, performativnych umeniach, filme, dizajne, architektdre, o vizuélnej a
akustickej kulture sa utvara pocas motivacnej, expozicnej a diskusnej ¢asti vyucovacej jednotky a je
podporend vizudlnymi materialmi (edukacné DVD, knihy, ¢asopisy, internet).
Absolvent nizSieho sekundarneho stupna vzdelania sa naucil:
v’ poznat charakteristické diela a Styl kfu¢ovych epoch eurépskeho umenia,
v' poznat znaky taZiskovych tendencii moderného a sucasného vytvarného a hudobného
umenia,
v’ orientovat sa v systémoch dizajnu a architektury,
poznat Zanre filmu a zakladné tendencie v jeho vyvoji,
v poznat najdbleZitejSie média, nastroje a technické (realizatné) postupy v réznych druhoch
umenia,
v’ poznat zakladné vyjadrovacie prostriedky a kompozi¢né principy v hudbe a vo vytvarnom
umeni,
v’ orienta¢ne poznat najdoleZitejSich autorov svetového a slovenského umenia,
diskutovat o umeleckych dielach,
v"identifikovat a spravne pouZivat pojmy z podnetov ponukanych z réznych smerov hudobného
a vytvarného umenia.
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Zrucénosti a spbsobilosti

Formalne zrucnosti
Vlyjadrovacie zrucnosti, ktoré predstavuju zklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov (jazyka)

vizualnych umeni (gramotnost v oblasti vizualnej kultdry).
Ziak dokéaze:

v’ zvladnut zaklady proporénej stavby zobrazovaného predmetu (vyska a Sirka, pomer hlavnych
Cast),

v’ vybrat ¢ast videnej skuto¢nosti za U¢elom zobrazenia — zaber (fotografia, film, komiks), ram,
pohlad (obraz), charakteristicky tvar (plastika),

v' hrat sa s jednoduchymi anima¢nymi trikmi, kamuflazou a napodobneninou (filmovy trik,
kulisa, maskovanie, mimikry),

v’ vytvarat formalne série z jedného motivu a jednoduché variacie motivu,

v’ vyjadrit sa zakladnymi technickymi postupmi kreslenia, malovania, jednoduchych grafickych
technik, fotografovania, priestorového vytvarania objektu, plastiky a skulptdry, spevu,
inStrumentécie,

v vytvorit zakladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu jednoduchého
dizajnérskeho navrhu,

v’ tvorivo pouZivat vybrané média, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a techniky komponovat a
Stylizovat - prostrednictvom toho vediet vyjadrit vlastné napady a koncepty,



vo svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety z prostredia svojej obce
(regidnu), svojho sociélneho prostredia,

vo svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety r6znych (vybranych)
tendencii umenia 20. st. aZ po suéasnost,

vo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom, liter&rnom) spracovavat podnety z
inych predmetov,

Technické zruénosti
Ziak dokaze:

v
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zvladnut zaklady nardbania s réznymi vytvarnymi a hudobnymi nastrojmi,
nardbat s farbou, hmotou, tnom, gestom na Grovni gramotnosti,
zvladnut konstrukéno - technické Ukony s materialmi,

zvladnut zaklady modelovania predmetnych tvarov,

zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych tvarov do asamblézi,
zvladnut zakladné grafické operéacie na pocitaci.

Mentalne spésobilosti

Rozvoj schopnosti a ziskavanie zruc¢nosti v oblasti vnimania skutocnosti a preZivania zaZitku,
vyjadrovania fantézie, predstav a napadov (vlastnych koncepcii), rozumového posudzovania,
konvergentného a divergentného myslenia.

Ziak dokaze:

v

v
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vediet oddvodnit vyber casti alebo prvkov zobrazovanej skutoénosti (¢o zobrazit), alebo
hladiska (d6leZité — nepodstatné, zaujimave — nezaujimavé), alebo hudobného motivu,
chépat niektoré spésoby notécie (mapa, partitdra, plan) ako rdozne spdsoby vyjadrovania
skutoénosti,

vnimat a analyticky porovnévat charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho bydliska,
hudobnych tradicii s inymi typmi kultr — uvedomit si a dokézat reflektovat Specifikd svojho
kultarneho a fyzického prostredia (charakteristické prvky obce, mesta; pamiatky; hudba,
folklér) ...,

uvedomovat si moznosti vytvarného a hudobného vyjadrenia niektorych podnetov
prirodovedy (napr. premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky), geometrie
(tvarov, povrchov, linii, bodov, obsahov), matematiky (poctu, mnozin, s¢itania, od¢itania,
nasobenia, delenia) ...

pokiSat sa o sebacharakterizaciu, o vyjadrenie svojich typickych znakov, o vlastni
ikonografiu, erb, znacku, logo, zvuéku.

Postoje

Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup — Ziak je vedeny k tomu, aby pri
kazdej edukacnej téme volil svoje vlastné, teda autentické rieSenie a postupne formuloval svoj
esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nazor. Formovanie takéhoto pristupu je déleZitym momentom
edukacie, ktory vyvaZzuje prevazne propozicné a konvergentné myslenie formované vacSou castou
kurikula.



U Ziaka sa sformovali tieto postoje:

v’ otvorenost voci experimentovaniu s vyjadrovacimi prostriedkami, technikou, postupom,
motivom a témou,

v'otvorenost vodi hfadaniu analégii,

v naklonnost k uvedomenému hladaniu vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich schém —
inovovanie stereotypov na zdklade podnetov fantézie a vlastného nazoru (myslenia),

v" tolerancia vo¢i roznym typom vyjadrovania, vkusu inych fudi,

v aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodndét — jeho poznavanie a
pretvaranie,

v' vyjadrit a vyhodnotit Styl fudi, ktorych obdivuje (povaZuje za svoj vzor) a porovnat ho so
svojim Stylom,

v' hladat vlastné cesty sebavyjadrenia, budovania vlastného vkusu a tvare (imidzu).

v" spolupracovat pri realizacii vlastnych konceptov a zostladovat ich s ponimanim inych Ziakov

Metodické pokyny pre pracu s obsahom predmetu

UO st navrhnuté komplexne a s metaforickou konotativnostou. Umoznujua uchopit problémy, ktoré
Ziak daného veku pocituje - intuitivne, ¢i viac-menej uvedomene — ako prirodzena sucast svojho
sveta, pri ktorych vnima a hodnoti d6sledky ich existencie a m& ambiciu i motivaciu sa k nim vyjadrit,
nachadzat a prijat nové rieSenia...

Nesmie dobjst k "rozpusteniu™ VV a HV jednej v druhej; je potrebné uchovat aj samostatny,
Specificky pristup, ktory bude rozvijat edukativny obsah tychto vychov z 1. - 7. roénika. Podstatné
budu "krizovatky" idei, pohladov, na ktorych sa jedno "nasvieti" druhym. Synestetické prieniky by
mali byt vzdy metaforické...

Ustupi naukovost - zakladné problémy materidlu, Specifikd umeleckych oblasti, ich historické a
antropologické korene su uz zapustené pocas 1. - 7. ro¢. Déraz bude na aktivnom preZivani suvislosti,
pestovani komunikécie a schopnosti sebavyjadrenia cez médium umeni. Kompetencie sa prejavia v
"ready made”, v konkrétnych vysledkoch, artefaktoch, projektoch...Budi bohato a Siroko
diferencované - podla podmienok 3k6l - na baze slobodnej spolupréce ucitefov umeleckych vychov i
ucitelov predmetov z inych oblasti ako umenie a kultdra...V medznom pripade je moZné striedanie
akcentu na hudbu a vytvarno ( pripadne dalSie umelecké oblasti ). Medialna, filmova, dramaticka a
literarna zlozka sa usporiadaju primerane na oboch tychto zakladnych plochach. Prirodzena
dominancia hudby bude najma v dramatickej vychove, vo filme je partnerstvo vyrovnané, v medialnej
kultdre viac dominuje vizualita, tym aj vytvarno...

Edukacia sa nevyhne sUéasnej aktualnej skisenosti Ziakov s danou oblastou. Nebude vSak
nadbiehat médnym a Gpadkovym javom. Defenziva, v ktorej sa dnes nachadza umelecka hudba
najma v médiach, nesmie byt argumentom, spochybriujacim jej uplatnenie v edukacii. Aj Upadkova
sféra - komercia, gy¢, poklesla zabava, subkultirne excesy - prirodzene zaujme svoje miesto, ale iba
ako fenomén sekundarny, odvodeny, parazitny, ktory treba zaradit do zorného pola Ziaka iba v
stvislosti s pbvodnymi, autentickymi umeleckymi a kultdrnymi prejavmi. Nemozno bez zlych
vychovnych nésledkov pasivne kopirovat bezhodnotovy relativizmus - treba budovat zretelny
hodnotovy systém, nezavisle od ideoldgii, ale v nadvaznosti na bioetiku, Uctu k Zivotu, prirode, bez



antropocentrizmu a dobyvacnej stratégie, ktord ohrozuje sucasna fudska kultdru, lebo nici jej
neobnovitelnd bazu...

K jednotlivym tematickym celkom bude hudobny (i dal$i) materiél priradeny iba volne, asociativne,
bez ambicii predpisovat do detailu skladby, autorov, problémy. Ddvame do ruk uéitela iba "polovicu
mince". Komplexnost ziska dané téma az Gsilim Ziakov, v spolupréci ucitela s nimi. P6jde teda vlastne
o0 tvorivé uplatnenie davno znamych a didakticky prepracovanych principov projektového
vyucovania...

Prierezovost tém a navrhovanych pristupov k hudbe sa nevycerpa len prienikmi a "krizovatkami" s
inymi umeleckymi oblastami (vytvarnou, dramatickou, filmovou, medialnou...). Je potrebné zahrnat
do umeleckej edukécie aj podnety a poznatky najma z prirodnych vied (fyzika, chémia...), historie a
humannej i prirodnej geografie. Umenie ma schopnost tieto poznatky prehibit a v bohatej

Strukture vzajomne previazat. Vidime v tom jadro navrhovanej reformy: informa¢nému pretaZeniu,
forméalnosti, nefunkénosti zakladného vzdelania sa d& celit len zd6razriovanim a jasnym
spristupriovanim suvislosti vy$Sieho, koncepcéného typu, ktoré sa rodia z pochopenia podstaty Zivota,
prirody, ¢loveka...

Treba odstranit Kklisé historizmu, ale aj faloSného, médneho akcentu na "stéasnost™ - integracia
hladisk r6znych umeni vyZaduje aj integraciu ¢asovych dimenzii; vo vyklade tém a problémov sa bude
volne prelinat sucasné, minulé i buddce...Navrhovany predmet umelecka vychova ma zakladnu
ambiciu prekonat infantilny prezentizmus a puerilizmus ( Huizinga ) dneSnej doby. Bude integréciou
¢asovych a historickych rovin prispievat k budovaniu Ucty k tradiciam, koreriom, k Zivotnej zrelosti
staroby, k budovaniu medzigeneraénej a medzikulturnej tolerancie a Ucty...

Roénikovy umelecky projekt méZze mat podoby inscenécie, vystavy, prezentacie ( i pocitacovej ),
inStal&cie, relécie, koncertu, filmu, animacie ap. Uplatnia sa v nom vSetky vysSie spomenuté aspekty
umeleckej edukacie cez nAmetoveé okruhy.

Déraz sa kladie na vlastni aktivitu Ziakov. Zverejnenim a dokumentaciou projektu ziskava Skola
material pre dalSie rozvijanie tohto predmetu - priklad, vychodisko, zdroj pre dalSiu pracu. Dan&
forma umeleckého projektu vychadza v Ustrety prirodzenej sutaZivosti Ziakov tohto veku. Je preto
mozZné spéjat projektovy charakter umeleckej vychovy v 8. a 9. roc¢niku s réznymi sutazami ( napr.
typu "Supertrieda Skolského roka"), prehliadkami, verejnou i webovou prezentéciou Skoly, s
podujatiami v kultarnych strediskach, divadlach, kluboch, vychovnymi koncertmi pre mladsSie roc¢niky
spoluziakov atd. - kde moze dojst k dalsiemu prehibeniu motivacie zainteresovanych uditefov i
Ziakov...

PC zloZka umeleckej edukéacie, programy, Internet ap. bud( v takto ponimanej koncepcii hrat
délezitd dlohu zdroja informécii i analyticko-syntetického média pri nardbani s umeleckymi
artefaktmi, v niektorych pripadoch i priamo umeleckého zazitku... Existujuce programy ulahcia
ucitefom i Ziakom nielen vstup, ale aj vzhlad do Specifického materialu, vnesu transparentnost do
jeho triedenia, hodnotenia i pouZivania. Elektronické a informatické médium vo vSeobecnosti moze a
musi slUZit zamyslanej integracii; nesmie sa stat samouUéelnou a prazdnou experimentaciou s
bezduchymi segmentmi alebo povrchnou, lacnou cestou k novym informaciam a poznatkom. Aj tu



treba vyZadovat tvorivost, vlastny nazor, autenticky produkt ¢innosti. Najma v umeni plati, Ze PC je
len pomdckou, nastrojom, ktora iba predlZuje ruku a mysel ¢loveka( pozri aj prislusny tematicky
okruh).

V pripade vyuZivania IKT je moZné delenie triedy na skupiny.

Najvhodnej$ou formou vyucby pri dotécii Statneho vzdelavacieho programu sa javia hodinové celky
pri striedani vytvarnej a hudobnej zloZky.

Skola méze pridanim volitelnych hodin v Skolskom vzdelavacom programe:

a) akcentovat niektory z aspektov umeleckej edukacie podla vlastnych podmienok a zamerov,

b) rozsirit a prehibit zaber do jednotlivych nametovych okruhov.

Riaditel' méZe predmet Gvazkovo rozdelit medzi viacerych pedagogov a delit ¢i kumulovat hodinovu
dotaciu podla potreby.

- Obsah tematickych okruhov aj edukacnych tém méZe uditel zaradovat do vyucovania podia
vlastného uvazenia.

- Odportéany material je mozné vyuzivat a dopiiiat primerane k zvolenému pristupu.

- Je mozny aj obsahovy prienik z 8. do 9. ro¢nika a naopak.

- Vyuéba hudobnej zlozky predmetu v Statnom vzdelavacom programe by sa mala dotkn(t vietkych
tematickych okruhov.

- Edukacné témy su navrhnuté tak, Ze niektoré z nich je moZné vyuZit vo vSetkych tematickych
okruhoch. Vzhlfadom na to aj prvky edukac¢ného vystupu mdézu suhrnne reprezentovat viacero
tematickych okruhov. Rozsah vyuZitia odporic¢aného materidlu ako aj edukaéné vystupy z toho
vyplyvajlce tak zavisia od zvolenej stratégie ucitela.

Edukacné témy a odporucany materiél Specificky viazané na prislusny ndmetovy okruh mozno podla
podmienok vzdelavacieho programu aj redukovat alebo primerane nahradzat.

Hodnotenie a klasifikacia predmetu

Hodnotenie Ziakov ako nevyhnutnd sucast vychovno-vzdelavacieho procesu ma motivaénd,
informativnu, komparativnu a korekéna funkciu. Hodnotenie sa povaZuje za akt objektivnej spatnej
véazby, motivaény a vychovny prostriedok, ako aj prostriedok pozitivneho podporovania zdravého
seba obrazu Ziaka.

Pri hodnoteni, priebeZnej i sihrnnej klasifikacii, sa uplatriuje primerana naroc¢nost a pedagogicky takt
voci Ziakovi, jeho vykony sa hodnotia komplexne, berie sa do Uvahy vynaloZené Usilie Ziaka a v pinej
miere sa reSpektuju jeho ludské prava. DéleZita je motiva¢na funkcia hodnotenia, a to najma pri
menej nadanych Ziakoch. Preto ucitel musi brat ohlad na predpoklady, ambicie, vkus a
predchadzajice vykony Ziaka, teda brat do Uvahy aj komparac¢na funkciu hodnotenia, spravne
odhadnut pomer danosti, snahy a zaujmu o umenie. Teda aktualny vykon Ziaka hodnotime vzhladom
na jeho moznosti. Hodnotenie ,,vychovy umenim* vyZaduje osobny, diferencovany pristup ucitela k
Ziakovi.



Forma hodnotenia

«¢+ taziskovou formou hodnotenia je slovné hodnotenie vykonu a vedomosti Ziaka na z&klade
pozorovania, hodnotenie znamkou.

% Nie je nutné zndmkovat kazdy vykon Ziaka. Je na volbe ucitela, ktoré vykony, resp. ulohy
bude hodnotit, aby poskytol Ziakovi i prostrediu dostatoc¢ny obraz o jeho kvalitach a vyvoji.

Podklady na hodnotenie a klasifikaciu vychovno-vzdelavacich vysledkov Ziaka ziskava ucitel' najma
tymito metodami, formami a prostriedkami:

e sledovanim stupna rozvoja individualnych osobnostnych predpokladov a nadania, sustavnym
pozorovanim hudobno - vytvarnych prejavov Ziaka a jeho pozornosti na vyuéovani

e analyzou vysledkov rdznych cinnosti Ziaka vratane aplikovania osobnych a socialnych
kompetencii pri ¢innosti a jeho prosocidlneho spravania, hodnotenim reakcie Ziaka na
umenie

e v pripade mimoriadne nadaného alebo zaostalého Ziaka rozhovormi so Ziakom a zakonnymi
zastupcami Ziaka

VYBORNY
Ziak spitia kritéria (a — c) na vynikajtcej Grovni:
e je usilovny, vytrvaly, pracuje primerane svojmu veku, prevazne samostatne, tvorivo a
pohotovo uplatriuje osvojené zruénosti, vedomosti, navyky v tlohach,
e Uspedne ich rozvija v skupinovom a individualnom prejave,
» dokéZe vyjadrit veku primerané postoje, ndzory na umenie,
e ma aktivny zaujem o umenie,

CHVALITEBNY

Ziak spitia kritéria:
< je menej samostatny, iniciativny a tvorivy,
e menej vyuZiva svoje schopnosti v individudlnom a kolektivnom prejave,
e potrebuje stustavni pomoc ucitela,

DOBRY
Ziak realizuje edukacné ulohy priemerne:
e chyba muiniciativnost a tvorivost,
« je mélo aktivny a snaZivy, potrebuje ststavni pomoc a povzbudenie uditela,

DOSTATOCNY
e Ziak realizuje edukacné ulohy na nizkej Urovni, bez vlastného vkladu,

NEDOSTATOCNY

» Ziak nespina kritéria — neodporti¢ame pouzivat stuperi nedostatoény v celkovom hodnoteni
Ziaka.



Prierezove témy

Pri tvorbe tematicko vychovno-vzdelavacich planov odpori¢ame do obsahu vychova
umenim vhodne implementovat prostrednictvom aktivizujucich ucebnych metéd
nasledujlce prierezové témy:

Environmentélna vychova — cielom je, aby Ziaci ziskali vedomosti ale aj zru¢nosti,
ktorymi mdZu pomahat’ Zivotnému prostrediu jednoduchymi ¢innostami, ktoré su im
primerané a vhodné - chranit’ rastliny, zvieratd, mat kladny vztah k doméacim
zvieratdm ale aj k zvieratam v prirode, starat’ sa 0 svoje okolie a pod..

Osobnostny a socidlny rozvoj — rozvija Tudsky potencidl Ziakov, poskytuje im
zéklady na plnohodnotny a zodpovedny Zivot.

Tvorba projektov a prezenta¢né zruénosti — spaja jednotlivée kompetencie, ktoré
chceme rozvijat u Ziakov, ako je komunikovanie, argumentovanie, pouZivanie
informé&cii a praca s nimi, rieSenie problémov, poznat’ sam seba a svoje schopnosti,
spolupréaca v skupine, prezentacia samého seba.

Medialna vychova - umoZni Ziakom osvojit si stratégie kompetentného
zaobchadzania s r6znymi druhmi médii, kriticky a selektivne vyuzivat' média a ich
produkty. Deti ziskavaju schopnost’ posudzovat’ medialne Sirené posolstva, aby
objavovali v nich to hodnotné a pozitivne, ale tieZ si uvedomovali negativne medialne
vplyvy na ich osobnost’.

Multikultirna vychova — zaraduje sa do vzdelavania preto, lebo sa Ziaci v Skole
stretavaju v stvislosti s globalizaciou sveta, so Ziakmi rdznych kultir. Ziaci by mali
byt pripraveni na rozdielnost’ kultir. Vychovné p6sobenie je zamerané na rozvoj
chapania, akceptacie, medziludskej tolerancie a emocionalne pochopenie inej kultdry.
Predpokladom je aj schopnost’ deti s nimi spolupracovat’.

Regionélna vychova a tradiéné Pudova kultara - cielom vzdelavania je motivovat
Ziakov ziskavat, rozvijat a utuzovat svoje postoje k moralnym hodnotdm, poznat
prirodné krasy a tradi¢nu fudovl kultdru svojho regiénu, osobitne poznat regionalnu
historiu a historiu Velkej Moravy- postavy krala Svéatopluka

Okrem uvedenych prierezovych tém odportuc¢ame implementovat do vzdelavacieho procesu
Globalne rozvojové vzdelavanie a Finanénu gramotnost.

Globalne rozvojové vzdelavanie sa venuje problematike Miléniovych rozvojovych
ciefov OSN: Odstranit extrémnu chudobu a hlad, Dosiahnut zakladné vzdelanie pre
vSetkych, Presadzovat rovnost muzov a Zien a posilnit rolu Zien v spolo¢nosti, ZniZit
detsk( umrtnost , Zlepsit zdravie matiek, Bojovat s HIV/AIDS, malariou a dalSimi
chorobami, Zaistit udrZatelny stav Zivotného prostredia (pitna voda, kvalita Zivota),
Budovat svetové partnerstvo pre rozvoj

Finanéna gramotnost vychadza z Narodného Standardu finan¢nej gramotnosti verzie
1.0 avenuje sa problematike nasledujucich tém: Clovek vo sfére penazi, Finanéna



zodpovednost a prijimanie rozhodnuti , Zabezpecenie penazi pre uspokojovanie
Zivotnych potrieb prijem a praca, Planovanie a hospodarenie s peniazmi , Uver a dlh,
Sporenie a investovanie , Riadenie rizika a poistenie.



Obsahovy a vzdelavaci Standard
8. rocnik: 1h tyZdenne/33 h rocne

Tematicky
celok

Obsahovy Standard

Odporucané ukazky a vychodiskovy
material

Vykonovy Standard

ZVUK A OBRAZ - JAZYK UMENIA

vytvaranie hudby na vybrané vizualne
artefakty - hlfadanie hudobnych
ekvivalentov k vytvarnym dielam ...
hladanie pribehu a obrazu v hudbe;
interpretécia obrazu (jeho dotvéranie,
oZivovanie...) a umocnenie hudbou
(pohybom, sprievodnym slovom),

M. P. Musorgskij: Obrazky z vystavy (aj
aktualizované verzie); P. Hindemith: Maliar
Mathis (M. Grinewald);

E. Suchori: Obrazky zo Slovenska ;

(M. Benka, M. Bazovsky, L. Fulla...);

C. Debussy: Faunovo popoludnie (Renoire,
Cézanne, Gogh, Gaugin...);

M. Ravel: Zrkadl4, Gaspar noci...

vyber hudobnych skladieb k vytvarnym dielam;
jednoduch& kompozicia inSpirovana vytvarnym
dielom;

hudobno-vizuélne projekty, kompozicie, objekty,
inStalacie ...

hladanie vytvarnych ekvivalentov k
hudobnému jazyku, formam a druhom,
Stylom - pokus vyjadrovat r6zne hudobné
formy a zanre r6znymi vytvarnymi
formami; anal6gie medzi vyjadrovacimi
prostriedkami a kompozi¢nymi principmi,
Zanrami a Stylmi; méZu sa vyjadrovat
figurativne alebo nefigurativne

Bachove fagy — ma/by fagy (P. Klee, J. Weder, J.
Albers, V. Kandinskij, F. Kupka);

Sonata — mal/by sonaty (K. Ciurlionis)
Kontrapunkt (R. Fila...)

vytvarné vyjadrenie dZezu, punku, rocku, rapu...
Farebn& hudba a kinetické umenie

malby (kresby, grafiky ...) réznych hudobnych
foriem (napr. fuga, sonata, nocturno, humoreska,
seridlna hudba; kdnonicky spev, jodlovanie,
rapovanie; val¢ik, tango, rock and roll; kontrast,
rytmus, harménia a disharmonia); motnosti
figurativneho i nefigurativneho ponimania

Stylizaéné variacie motivu, tvaru:
geometrizacia, skrystalizovanie,
zahmlievanie, tvarové zmakéenie,
roztecenie, zoStihlenie, stuénenie
poludStenie, hybridacia... , transforméacia
podoby smerom k inému motivu (tvaru),

ukazky Stylizacie a transformacie tvaru vo
vytvarnom umeni

surrealizmus, imaginativne tendencie —
porovnat s kubizmom, impresionizmom,
fauvizmom, neodadaizmom,
konceptualizmom...;

Styliz&cia tvaru v dizajne,

séria vlastnych transformécii predmetného tvaru;
vytvaranie zmien vyrazu Stylizovanim
technika :

kresba, kolorovana kresba, malba, alt. Modelovanie,

Styl a vyraz emécii v hudbe: laska a
nendvist stvdrnend v hudobnych dielach.
Vaznost, radost, hnev, nepokoj,
netrpezlivost, ststredenie, meditécia,
pokoj, Uzkost, strach atd’.

réznost Stylov v hudbe, F.Mendelssohn-
Bartholdy:. Sen noci svatojanskej, Piesne bez
slov...; Fr. Liszt: Sen lasky; P.l. Cajkovskij: Romeo
alulia; S. Prokofjev: Romeo a Julia; R. Wagner:
Tristan a Izolda; E.H.Grieg: Lyrické kusy, Peer
Gynt...

porovnavanie réznych typov vyrazu vytvarného a
hudobného stvarnenia; diskusia o vplyve hudby a
vytvarného umenia na formovanie osobnosti
¢loveka




Tematicky
celok

Obsahovy Standard

Odporucané ukazky a vychodiskovy
material

Vykonovy Standard

ZVUK A OBRAZ - JAZYK
UMENIA

multimédié — pohyb a dej
prostrednictvom obrazu a zvuku -
strihanie zvukov a filmovych zaberov;
vytvaranie obrazovo —zvukovej kolaze
Elektronické néstroje,

elektroakusticka hudba, pocitacova
hudba, hudba na internete Akustické
zaklady spracovania a zaznamenévania
zvuku. Strih zvuku a obrazu.

ukézky roznych typov ozvucenia filmov;

rozne filmové a hudobné zanre;

videoumenie (video, videoperformancia,
videoinStal4cia, klip); elektronicka hudba.
Piesne populéarnej hudby. Marian Varga,
Emerson, Lake and Palmer Bazlik: Spektra,
Pastierska elégia

Hudobné softvéry a interaktivne programy pre
précu s PC. Literatara a prirucky k akustickym a
technologickym problémom nahrévacieho
Stadia.

vyber zvukov a kratkych filmovych zaberov z archivu
(edukacné DVD); generovanie pocita¢ovych zvukov
a kombindcii zvuku a obrazu; tvorba vlastnych
zvukov prostrednictvom elektronického nastroja,
mikrofonu a vlastného hlasu, ruchov réznych
nastrojov...;

ozvucovanie zaberov zvukmi; prezentacia vystupov
a diskusia o réznosti vyrazov;

vyuZitie pocita¢ovych programov k hudobnej

TRADICIA A IDENTITA

umenie a naboZenstvo/ umenie baroka -
vyjadrenie posvatného a transcendentna
ako zakladnych fudskych postojov -
modlitba, kontempl&cia, meditacia, UzZas
a bazeri vyjadrené v hudbe a vytvarnom v
umeni — porovnanie

vyuZit material z etickej a ndboZenskej vychovy;
sakralne skladby (om3e, requiem, modlitby,
chordly, pasie, napr. od: J.S.Bacha,
L.v.Beethovena, W.A.Mozarta, G.Verdiho,
G.Pucciniho, Honeggera, Hindemitha,
Pendereckého, Kanceliho...);

porovnat spiritual, gospel.

pocuvanie skladieb a diskusia; vyber hudby, ktora
p6sobi meditativne, posvatne; porovnévanie s
hudbou inych kultar

Clovek a viera - barokové architektdra,
barokovy objekt, maliarstvo a socharstvo

barokova architektira ma/ba a socharstvo;
iluzionizmus v sluzbe architektdry; pute,
kalvarie;

biblické motivy, postava Krista (vo vytvarnom
umenti, filme, muzikale);

porovnat so suc¢asnou sakralnou architektdrou.

navrh (tvorba) barokového objektu, napr. relikviara:
uvedenie do problému a hladanie fantazijnej
analogie: navrh a realizécia ,,relikvidra“ pre ruku,
nohu, ucho, kvetinu, knihu, predmet ... z rdznych
materialov;

alt.: kresba prvkov barokovej architektdry
(koloné&da, priecelie, kopula...)

prostredie a situacia

/ vézby hudby a vytvarného umenia na
konkrétne prostredie - reakcia na dany
priestor, jeho vyraz, histori,

umenie inStalacie, umenie vo verejnych
priestoroch (site specific).

dotvorenie priestoru (koly, klubovne, pamiatky...)
inStalovanim prvkov (predmety, zrkadla, materialy,
malba, kresba, grafiti), ktoré pozmenia jeho vyznam




Tematicky Obsahovy Standard Odporucané ukazky a vychodiskovy Vykonovy Standard
celok material

< mestskeé a vidiecke korene umenia Cechomor vytvaranie hudobno-scénickych modelov, typickych

= World music. Etno... Porovnanie kultary a | HradiStan Originalny praZsky synkopicky pre Zivot v meste a na dedine: diskotéka, oslavy

E subkultury mesta s vidiekom; skdsenosti orchester slovensky folk Bratislava Hot Nového roka na namestiach, pouli¢ni muzikanti,

a Ziakov s pobytom tam ¢i tam, Serenaders Funny Fellows Banda S. Smetanu svadba na Urade, pohreb v krematoriu - doZinky,

< vyhodnocovanie kladov a zaporov... World Music, Etno, mestsky folklér, "garazova" | dedinské svadba (pohreb), zabava s dychovkou, s

< hudba, subkultirne Zanre, Sanzon, kaviarenska | folklérnym siborom, hasiésky bal - Ziaci vyberaju

% hudba, diskotékovéa hudba, dychovka, /udova hudbu a piSu scenare...

< hudba...

=
divadlo a tanec J. Cage a jeho happeningy; M. Adamciak pohybové prezentacia ré6znych charakterov na
/spojenie s hudbou a dizajnom. (orchester pod vodou); B. Felix: Harlekyn, O improvizovanu hudbu vhodného vyrazu; tanec¢né
Clovek medzi fudmi interdisciplinarny bohatom; klavirne koncerty Bacha, Mozarta, kreacie; vytvarné stvarnenie charakterov podla
projekt hudobnej performancie: Beethovena, Chopina, Liszta, Rachmaninova hudby; licenie, masky, navrh kostymu; literarny
navrhy kostymov; premena prozaického | (Uryvky) Husl. koncerty Vivaldiho, Paganiniho... | dial6g, monoldg, rozhovor - jeho zhudobriovanie
textu na dramaticky; pohybové — Piesne a témy k variaciam (Mozart, Schubert) | alebo podkresfovanie vybranou hudbou...
stvarnenie postav; polylog - dialog - Smetana: Sarka, Libuse; Musorgskij: Gnomus;
monoldg v hudbe; otdzka a odpoved ako | Beethoven: Coriolanus, Egmont;

\— forma hudobnej myslienky; hudobné Schubert: Grétka pri kolovratku, Verklikar,

E charaktery a portréty. Krésna mlynarka; Ravel: Pavana za mftvu

% infantku; tance réznych obdobi a Zanrov.

>

X portrét spoluziaka -literarny opis uk&zky popisov 0s6b z literatury; malby a sochy | popis, fotografia, kresba, hlavy

E spoluZiaka ,jeho tvare postavy, zvykov, portrétu v dejindch umenia; (s ndrokom na pochopenie procesu vystavby,

E vkusu ... ukazky karikatdry; rozpravanie o funkciach vyrazovosti — nie podoby a technickej dokonalosti),

fotograficky portrét osvetlenie, vyraz,
ordmovanie — vysek reality / reklamna
fotografia

kresba hlavy kreslenie podfa modelu;
snaha o vystavbu proporcii; na zklade
kresby pokus o karikaturu,

mentalny portrét fudskej osobnosti v
hudbe

portrétu od magického ponimania aZ po
reklamu,

Musorgskij: Gnomus z Kartiniek, Smetana:
Sarka, J. Stivin: Temperamenty (dtezové $tadie),
Grieg: Solvejgina pieseri lasky, vyber z Lyrickych
kusov atd.

pohybové prezentacia réznych charakterov na
improvizovanu hudbu vhodného vyrazu; tanec¢né
kreacie; vytvarné stvarnenie charakterov podla
hudby; licenie, masky, navrh kostymu; literarny
dialég, monoldg, rozhovor - jeho zhudobriovanie
alebo podkresfovanie vybranou hudbou...







