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CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Informatika méa doblezité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne ako
matematika rozvija myslenie Ziakov, ich schopnost analyzovat a syntetizovat,
zovSeobecnovat, hl'adat vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi.
Vedie k presnému vyjadrovaniu mysSlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo
formalnych zépisoch, ktoré sliZia ako vSeobecny prostriedok komunikécie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest Ziakov k pochopeniu zakladnych
pojmov, postupov a technik pouzivanych pri praci s Gdajmi a toku informacii v
pocitacovych systémoch. Buduje tak informatickd kultaru, t,j. vychovava k efektivnemu
vyuZzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych
zdsad pouZivania informacnych technoldgii a produktov. Toto poslanie je potrebné
dosiahnut’ spolo¢nym poésobenim predmetu informatika a aplikovanim informacnych
technoldgii vo vyucovani inych predmetov, medzipredmetovych projektov,
celoSkolskych programov a pri riadeni Skoly.

Systematické zékladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZitia jej nastrojov
zabezpeci rovnaku prilezitost pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvatel'ov SR v
informacnej a znalostnej spoloc¢nosti, ktord budujeme.

Oblast informatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, preto v predmete
informatika je potrebné dokladnejSie sa zamerat na Stadium zakladnych univerzalnych
pojmov, ktoré prekracuju sucasné technoldgie. Dostupné technolégie maja poskytnat
vyucovaniu informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

CIELE UCEBNEHO PREDMETU INFORMATIKA

Ciel'om vyuéovania informatiky na 2. stupni ZS je spristupnit zakladné pojmy
a techniky pouzivané pri praci s idajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoctovych procesov.
Podobne ako matematika aj informatika v spojeni s informac¢nymi technolégiami vytvara
platformu pre vSetky d’alSie predmety. V predmete informatika je potrebné dékladnejSie
sa zamerat' na Stadium zékladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuja sucasné
technoldgie. Dostupné technoldgie maju poskytnat vyucovaniu informatiky Siroky
priestor na motivaciu a praktické projekty.
Vychovno-vzdelavaci proces na 2. stupni zakladnej Skoly smeruje k tomu, aby Ziaci:

e sa oboznamili s pojmami Udaj a informacia, s réznymi typmi Udajov, s ich
zbieranim, uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim.

e rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis
automatizovaného spracovania Udajov);

e sa oboznamili so systémami na spracovanie Udajov — z pohladu ich
architektary (pocitac, pridavné zariadenia, média, komunikécie) a logickej
Struktury (napr. operacny systém);

e i rozvijali schopnost algoritmizovat zadany problém, rozvijali si
programatorské zrucnosti, naucili sa pracovat v prostredi beznych
aplikacnych programov, naucili sa efektivne vyhladavat informécie
uloZené na CD alebo na sieti a naucili sa komunikovat' cez siet’;

e nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (t. j. schopnost
realizovat jednoduchy vyskumny projekt, sformulovat’ problém), rozvijali
si forméalne a logické myslenie, naucili sa viaceré metdédy na rieSenie
problémov.



rozvijali si svoje schopnosti kooperacie a komunikécie (naucili sa
spolupracovat’ v skupine pri rieSeni problému, verejne so skupinou o riom
diskutovat a referovat);

rozvijali si svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost,
morélne avoélové vlastnosti, huZevnatost, sebakritickost asnazili sa
0 sebavzdelavanie;

naucili sa reSpektovat intelektualne vlastnictvo a autorstvo
informatickych produktov, systémov a aplikécii (aby chapali, Ze
informécie, Udaje a programy su produkty intelektualnej prace, su
predmetmi vlastnictva a maju hodnotu), pochopili sociélne, etické a
pravne aspekty informatiky.

VYCHOVNE A VZDELAVACIE STRATEGIE

obozndmit sa s ukézkami vyuZitia informacnych akomunikacnych
technoldgii v beZnom Zivote a v znalostnej spoloc¢nosti

oboznamit sa so systémami na spracovanie Udajov — z pohladu ich
architektury (pocita¢, pridavné zariadenia) a logickej Struktary
(operacny systém); zvladnut zakladnu obsluhu pocitaca: prihlasenie sa do
Skolskej siete, ovladdanie klavesnice, praca s mySou, vediet pouZivat
vyucbové programy na CD/DVD

ziskat zakladné zrucnosti kreslenia v grafickom prostredi, vediet
pracovat s so subormi v lokélnej sieti

poznat a dodrZiavat zakladné zdsady pisania textu, ovladat jednoduché
formatovanie, vie kombinovat text a obrazok

chapat, ako IKT sluZi na sprostredkovanie informéacii medzi I'ud'mi, vie
vyuZzivat IKT na vlastné ucenie sa, reSpektuje autorskeé prava

zvladnut zakladné IKT nastroje na komunikéciu,

vediet 0 nebezpecenstvach na internete, vediet, ako vznikaju a ako sa Siria
pocitacové virusy, spamy a hoaxy, ako sa odhal’'uju a odstranuju

rozvijat svoje algoritmické myslenie : vie zapisat postup rieSenia, etapy
rieSenia problémov, pozna programovaci jazyk, vie pouzivat elementarny
prikaz

HODNOTENIE A KLASIFIKACIA PREDMETU

Hodnotenie Ziakov ako nevyhnutna sucast vychovno-vzdelavacieho procesu ma
motivacnu, informativnu, komparativnu a korekéna funkciu. Hodnotenie sa povaZzuje za
akt objektivnej spatnej vazby, motivacny a vychovny prostriedok, ako aj prostriedok
pozitivneho podporovania zdravého seba obrazu Ziaka.

Na hodnotenie Ziakovych vysledkov sa odporuca vyuzivat':
e Ustne sku3anie: odpoved
e Pisomné skuSanie: testy, pisomky
e Praktické skusSanie: praca s PC v jednotlivych programoch.



Stupnica testov

100 % - 90 % vyborny
89% - 75 % chvélitebny
74% - 50 % dobry

49% - 25% dostatocny
24% - 0% nedostatocny

Cielom hodnotenia vzdelavacich vysledkov Ziakov je poskytnat Ziakovi ajeho
rodicom spatnu vazbu o tom, ako Ziak zvladol danu problematiku, v ¢om mé nedostatky,
kde ma rezervy a aké su jeho pokroky. Sucastou hodnotenia je tieZ povzbudenie do
daldej prace, navod, ako postupovat pri odstrariovani nedostatkov. Pri hodnoteni a
klasifikacii vysledkov Ziakov budeme vychadzat z metodickych pokynov na hodnotenie.

OBSAH VZDELAVANIA - OBSAHOVY A VYKONOVY STANDARD

Vzdelavaci obsah informatiky v Statnom vzdelavacom programe je rozdeleny na pat
tematickych okruhov:
e Informécie okolo nés
e Komunikacia prostrednictvom IKT
e Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
e Principy fungovania IKT
e Informacna spoloc¢nost

Uc¢ivo v tematickom okruhu Informacie okolo nas je klucové aj pre nizSie
sekundarne vzdeldvanie. Pojem informécia, typy informacii (textova, multimedialna,
atd.), aplikacie na spracovavanie Specifickych informécii st vel'mi doleZité pre
pochopenie mechanizmov pri rieSeni najroznejSich problémov pomocou, resp.
prostrednictvom IKT. Ziaci by sa uz od prvej triedy mali u¢it pracovat so zakladnymi
pocitacovymi aplikiciami, aby

1. vedeli zakladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou,

2. vedeli vytvarat jednoduché tabul’ky a grafy,

3. ziskali dalSie zrucnosti kreslenia v grafickom prostredi a spracovavani
grafickych informacii,

4. porozumeli nahravaniu a prehravaniu zvukov a videi,

5. prostrednictvom didaktickych hier, edukacnych prostredi a encyklopédii
pochopili vyuzitie IKT v inych predmetoch,

6. pomocou IKT dokazali realizovat’ ciastkové ulohy a vystupy z projektového
vyucovania.

Daldi tematicky okruh Komunikacia prostrednictvom IKT sa venuje vyuZitiu
nastrojov internetu na komunikaciu na vlastné ucenie sa a aj na rieSenie Skolskych
problémov, na ziskavanie a sprostredkovanie informacii. Ziaci

1. by sa mali naucit pracovat s elektronickou poStou,

2. by mali pochopit’ spdsob a mechanizmy vyhladavania informécii na internete,

3. by mali ziskat zakladné vedomosti o priamej komunikécii prostrednictvom
IKT (rozhovory, okamZzité spravy),



4. by mali poznat niektoré zdkladné postupy pri vyuZivani internetu v
informacnej spolo¢nosti (cestovny poriadok, mapy, internetovy obchod),
5. by si mali uvedomovat bezpecnostneé rizika pri praci s internetom.

V tematickom okruhu Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie sa
Ziaci zoznémia so Specifickymi postupmi rieSenia problémov prostrednictvom IKT.
Zoznamia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie. NajvacSim prinosom
tohto okruhu bude to, Ze Ziaci ziskaju zéklady algoritmického myslenia a schopnost
uvazovat nad rieSenim problémov pomocou IKT. Naucia sa uvazovat nad réznymi
parametrami efektivnosti réznych rieSeni problémov, naucia sa rdozne postupy a
mechanizmy pri rieSeni tloh z réznych oblasti.

Tematicky okruh Principy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu
mechanizmov informaénych a komunika¢nych technoldgii. Ziaci by sa mali zoznamit s
principmi fungovania SVP

1. jednoduchého hardvéru,

2. rbznych oblasti urcenia softvéru,

3. Ulohami operacnych systémov (napr. praca so subormi a priecinkami),
4. lokalnej siete a internetu.

Tematicky okruh Informac¢na spoloénost sa nach&dza v prieniku informatiky a
obcianskej vychovy. Zaoberd sa etickymi, mordlnymi a spolocenskymi aspektmi
informatiky. Oboznamuje s moznymi rizikami a metédami na riedenie tychto rizik. Ziaci
by mali

1. sa obozndmit s vyuzitim IKT v najroznejSich oblastiach znalostnej
spolocnosti,

2. pochopit, Ze pouzivanie IKT si vyZaduje kriticky a zvazujaci postoj k
dostupnym informéaciam,

3. viest k zodpovednému pouZzivaniu interaktivnych médii — rozumiet’ rizikam,
ktoré sa tu nachadzaju.

Informécie okolo néas

Pojmy:

e typy informacii, reprezentacia, bit, bajt

forméatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky v texte
graficka informacia, fotografia, animacia
informacie v tabul'’kach, bunka, vztahy medzi bunkami, grafy
Uprava zvukov, hudobny forméat, prehravanie a vytvaranie videa
prezentacia, snimka, prezentacny program, prezentacia na webe
encyklopédia, odkazy

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

e vytvorenie plagatu, vizitky, pozvanky

e Uprava fotografii, kolaz, texty v obrazkoch

e vytvorenie alebo prerozpravanie pribehu ako prezentéacia

e hladanie slova, pojmu v tabul'ke, v dokumente, v encyklopédii, hladanie titulu
v elektronickej kniznici

e edukacné prostredia pre iné predmety (napr. dynamicka geometria, fyzikalne
experimenty, praca s mapami, trenazéry pre cudzi jazyk)



Komunikécia prostrednictvom IKT
Pojmy:
e elektronicka posta, adresar prijemcov, priloha spravy
e webova adresa, katalégy, portaly, vyhl'adavace
e rozhovor (chat), okamzita sprava (ICQ)

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:
e forméatovanie emailovej spravy
e Skolsky web, weby institucii, edukacny portal, vyhl'adavanie pomocou google
e rozhovor (chat) so spoluziakmi v triede, okamZité spravy so spoluziakmi a
ucitelom
e prechddzanie a hladanie v internetovom obchode (knihy, filmy, hudba,
elektronika, hracky).

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
Pojmy:
e postup rieSenia, etapy rieSenia problémov
e programovaci jazyk, elementarny prikaz, postupnost, procedura, cyklus
e zloZitost rieSenia problému

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:
e Vv detskom programovacom prostredi rieSenie Uloh s opakovanim nejakych
¢innosti, zoskupovanie casti rieSenia do procedur
e porovnanie ¢asu trvania réznych rieSeni problému

Principy fungovania IKT
Pojmy:
e vstupno/vystupné zariadenia, skener
e oblasti aplikacii softvéru
e operacny systém, pouZzivatel, prihlasovanie do systému, spravca uloh
e priecinok, disk, CD, usb-pamétovy kIic, archiv
e lokélnasiet, zdiel'anie suborov v triede
e principy fungovania internetu, adresa, doména, IP, http, ftp, smtp
e formaty suborov

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:
e porovnavanie periférii podl'aich urcenia a kapacit
e préca so skenerom, jednoduché principy fungovania skenera
e naStartovanie operacného systému, prihlasenie a odhlasenie pouzivatel'a
e spustanie naraz viac aplikécii, sledovanie behu aplikéacii v spravcovi uloh
e ukladanie informacii na rdozne média, porovnanie kapacit a rychlosti
ukladania
e vytvaranie archivov, vyber z archivu, rozbal'ovanie archivu
e précaso subormi v lokalnej sieti triedy
e logické principy fungovania internetu, zistovanie IP ¢isla pocitaca
e skumanie rozdielov réznych formétov suborov



Informacna spolo¢nost
Pojmy:

informacné technolégie vo vedomostnej spoloc¢nosti

rizika technologii, virusy, antivirusové programy, hackeri
z&sady bezpecnosti

platnost, spravnost informacii, nebezpecny obsah

licencie programov, legalnost’ pouZivania, freeware, shareware
legalnost pouzitia obrazkov a textov z internetu

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

ako pomahaju pocitace v praktickom Zivote a Zivote spolocnosti, ukazky
jednoduchych aplikacii

ako vznikaju a ako sa Siria pocitacové virusy, ako sa odhal'uju a odstranuju
kto, preco a ako pacha pocitacovu kriminalitu, co modze sposobit’

rozdiel v pouzivani a Sireni réznych programov z pohl'adu legélnosti

diskusia na tému pouZivania obrazkov, textov a hudby stiahnutych z
internetu, autorské prava

Informacie okolo nas
Obsahovy Standard

Typy informacii, reprezentécia, bit, bajt.

Formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky v texte.

Graficka informacia, fotografia, animacia.

Informécie v tabul’kach, bunka, vztahy medzi bunkami, grafy.
Uprava zvukov, hudobny format, prehravanie a vytvaranie videa.
Prezentécia, snimka, prezentacny program, prezentacia na webe.
Encyklopédia.

Vykonovy Standard

Ziak
[ J
[ J
[ J

DokéZe vytvorit plagét, vizitku, pozvanku.

Vie upravit fotografiu, koldz, texty v obrazkoch.

DokéZe graficky prezentovat vysledky prieskumu.

DokéZe vytvorit prezentéciu a pozna zésady spravneho prezentovania.
DokéZe hl'adat slovo, pojem v tabul'ke, v dokumente, v encyklopédii.

DokéZe hl'adat titul v elektronickej kniznici.

Pozna edukacné prostredia pre iné predmety (napr. dynamickd geometria,
fyziké&lne experimenty, praca s mapami, trenazéry pre cudzi jazyk).

Komunikacia prostrednictvom IKT
Obsahovy Standard

Interaktivna a neinteraktivna komunikacia.



Adresar prijemcov, priloha spravy.
Webova adresa, kataldgy, portaly, vyhl'adavace.

Vykonovy Standard

Ziak

Dokaze poslat emailova spravu s prilohou, plnohodnotne vyuziva moznosti
poStového klienta, pozna spravnu formu spréavy.

Pozna Skolsky web, vyhladavanie informacii na internete pomocou
vyhl'adavacich strojov a katalégov.

Vie pouZivat niektory z néastrojov na interaktivhu komunikaciu, pozna
néastroje netikety.

Pozna online sluzby e-spolocnosti.

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
Obsahovy Standard

Postup rieSenia, formalny z4pis rieSenia, etapy rieSenia problémov.
Programovaci jazyk, elementarny prikaz, postupnost, cyklus, procedura,
parametre, premennd, hodnota, priradenie.

ZloZitost rieSenia problému.

Vykonovy Standard

Ziak

DokéZe zapisovat a interpretovat postupy do formélneho zapisu (napriklad
zapis matematickych algoritmov, algoritmus na jednoduché zaSifrovanie
textu).

Demonstruje v detskom programovacom prostredi rieSenie dloh s
opakovanim nejakych cinnosti, zapamétavanie vypoctov do premennych,
zoskupovanie casti rieSenia do procedar.

DokéZe porovnat cas trvania réznych rieSeni problému.

Principy fungovania IKT
Obsahovy Standard

Hardvér, softvér. Oblasti aplikacii softvéru.

Formaty suborov.

Operacny systém, pouZivatel', prihlasovanie do systému, spravca uloh.
Priecinok, disk, CD, usb-paméatovy kIa¢, archiv.

Lokalna siet, zdielanie suborov v triede. Principy fungovania internetu,
adresa, doména, IP, http, ftp, smtp.

Vykonovy Standard

Ziak

Pozné urcenie, parametre periférii.

Dokaze spustat naraz viac aplikacii.

Pozné ukladanie informacii na rézne média, vie porovnat kapacitu.

Dokaze vytvorit kompresiu, dekompresiu Udajov.

Dokéaze vykonat zalohovanie Uudajov.

Dokaze pracovat v lokalnej sieti.

Pozné logické principy fungovania internetu, dokaze zistit' IP ¢islo pocitaca.



Pozna format a typy suborov.

Informacna spolo¢nost
Obsahovy Standard

Informacné technolégie v znalostnej spoloc¢nosti.

Rizikéa technoldgii, virusy, antivirusové programy.

Z&sady bezpecnosti.

Platnost, spravnost’ informaécii, nebezpecny obsah.

Licencie programov, legalnost pouzivania, freeware, shareware.
Legalnost pouZitia obrazkov a textov z internetu.

Vykonovy Standard

Ziak

Pozna vyuZitie informacnych a komunikacnych technolégii v znalostnej
spolocnosti (bankovnictvo, zdravotnictvo, doprava, umenie...).

Chépe ako sa Siria pocitacové virusy, ako sa odhal'uju a odstranuju, pozna
spdsoby bezpecnosti na internete a ochrany pocitaca.

Pozna riziko pocitacovej kriminality a jej dopady.

Dokéze posudit spol'ahlivost ziskanych informacii.

Vie ¢o sU autorské prava, legalny a nelegalny softvér, pozna rozdiel v
pouzivani a Sireni programov s réznymi stupniami licencii.

METODY A FORMY PRACE

Metédy aformy vyucovania nie su predpisané, zalezi na tvorivosti ucitela
a moznostiach, ktoré ma k dispozicii. Odporuca sa vyuZivat nasledujice metody:

1.

2.

3.

4.

Motiva¢na metdda - na vzbudenie zaujmu Ziakov o ucebnu ¢innost”:
— motivacné rozpravanie = citlivé pribliZzovanie obsahu ucenia
— motivacny rozhovor = aktivizovanie poznatkov a skusenosti Ziakov
— motivacny problém = uputanie pozornosti prostrednictvom nastoleného
problému
— motivacnd demonstracia = vzbudenie zaujmu pomocou ukazky
Expozi¢nd metdda
— rozprévanie
— vysvetlovanie
— rozhovor
— beseda
— demonstracni metoda
— pozorovanie
— manipulacia s predmetmi
— inStruktaz
Problémova metdda
— heuristicka metdda
— projektova metdda
Prakticke aktivity



5. Aktivizujuce metddy

— diskusia

— situa¢na metdda

— inscenacna metdda

— didaktické hry

— skupinoveé vyucovanie
6. Fixacné metddy

— opakovanie

— precvicovanie

UCEBNE ZDROJE

Na podporu a aktivaciu vyucovania a ucenia Ziakov sa odporuca vyuZivat nasledovné

ucebné zdroje:

- auditivne: CD, pocitacovy program

- vizualne: uc¢ebnice:  TVORIVA INFORMATIKA (1. zosit oobrazkoch)
TVORIVA INFORMATIKA (1. zosit s internetom)
TVORIVA INFORMATIKA (1. zosit z programovania)
TVORIVA INFORMATIKA (1. zo3it o préaci s textom)
TVORIVA INFORMATIKA (Informaécie okolo nas)

- audiovizualne: DVD, VHS

- kombinované: multimédia

Didakticka technika a materialno - vyucbové prostriedky:

- pocitac, notebook, CD, VHS - prehravac, dataprojektor

PRIEREZOVE TEMY

Pri tvorbe tematicko vychovno-vzdelavacich planov odporucame do obsahu informatiky
v kazdom rocniku, vhodne implementovat prostrednictvom aktivizujucich u¢ebnych
metdd nasledujlce prierezové témy:

e Environmentalna vychova - ciel'om je, aby Ziaci ziskali vedomosti ale aj
zrucnosti, ktorymi mézu pomahat Zivotnému prostrediu jednoduchymi
cinnostami, ktoré st im primerané a vhodné - chranit rastliny, zvierata, mat
kladny vztah k domacim zvieratam ale aj k zvieratam v prirode, starat’ sa o svoje
okolie a pod..

e Tvorba projektov a prezentacné zrucnosti — spaja jednotlivé kompetencie,
ktoré chceme rozvijat' u Ziakov, ako je komunikovanie, argumentovanie,
pouzivanie informacii a praca s nimi, rieSenie problémov, poznat sam seba a
svoje schopnosti, spolupraca v skupine, prezentacia samého seba.

¢ Medialna vychova - umozni Ziakom osvojit si stratégie kompetentného
zaobchadzania s roznymi druhmi médii, kriticky a selektivne vyuZivat média a
ich produkty. Deti ziskavaju schopnost posudzovat medialne Sirené posolstva,
aby objavovali v nich to hodnotné a pozitivne, ale tiez si uvedomovali negativne
medialne vplyvy na ich osobnost.
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Okrem uvedenych prierezovych tém odporicame implementovat do vzdelavacieho
procesu Globalne rozvojové vzdelavanie a Finan¢nu gramotnost’.

Globalne rozvojové vzdelavanie sa venuje problematike  Miléniovych
rozvojovych cielov OSN: Odstranit extrémnu chudobu ahlad, Dosiahnut
zékladné vzdelanie pre vSetkych, Presadzovat rovnost muZov a Zien a posilnit
rolu Zien v spoloc¢nosti, Znizit detski umrtnost’, Zlepsit zdravie matiek, Bojovat
s HIV/AIDS, malériou a d’alS§imi chorobami, Zaistit udrzatel'ny stav Zivotného
prostredia (pitné voda, kvalita Zivota), Budovat svetové partnerstvo pre rozvoj

Finan¢nd gramotnost vychadza z Narodného Standardu financnej gramotnosti
verzie 1.0 avenuje sa problematike nasledujtcich tém: Clovek vo sfére penazi,
Finan¢na zodpovednost a prijimanie rozhodnuti , Zabezpecenie penazi pre
uspokojovanie Zivotnych potrieb prijem apréca, Planovanie a hospodéarenie s
peniazmi, Uver a dlh, Sporenie a investovanie , Riadenie rizika a poistenie.
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ROZPIS UCIVA INFORMATIKY PRE 5. ROCNIK

Tematicky celok

(pocet hodin)

Obsahovy Standard

Téma

Vykonovy Standard

7

cha

l. Informac
spoloc¢nost’
(1 hodina)

Od mechanizacie k informacnej
spolocnosti.

¢ vediet diskutovat’' o beznom pouZzivani IKT
v dennom Zivote — o vyhodach aj nevyhodach

I. Principy fungovania IKT
(4 hodiny)

Druhy pocitacov
Hardvér
Softvér

Vstupné a vystupné zariadenia

¢ definovat hardvér, softvér, informacné technologie
¢ vymenovat a rozliSit jednotlivé druhy pocitacov

¢ vymenovat hlavné casti osobného pocitaca

¢ vymenovat a rozliSit vstupné a vystupné zariadenia
pocitaca




kolo nas

(5 hodin)

V4

acie o

1. Inform

Praca s ikonami a oknami
Adresare / priecinky
Praca so subormi
Kopirovanie, presuvanie

Vymazavanie, obnovovanie,
vyhladavanie

¢ zapnut, vypnut aresStartovat pocitac pomocou
vhodnej procedury

¢ vyuZzivat moznosti klavesu ,print screen” a vlozit
obsah obrazovky do dokumentu.

¢ spustit a zatvorit textovy editor.

¢ otvorit, vytvorit subory.

¢ uloZit stubor na urcené miesto na disku.

¢ rozpoznat, oznacit’ a presuvat bezné ikony na
pracovnej ploche

¢ rozoznat rozne prvky okna

¢ zmenSovat, zvacSovat, menit vel'kost, presuvat a
zatvarat okno

¢ vytvorit adresare/priecinky a d'alSie podadresare /
podpriecinky.

¢ premenovat subory, adresare/priecinky.

¢ kopirovat, presuvat subory,
(pod)adresare/(pod)priecinky medzi
adresarmi/priecinkami a medzi diskovymi
jednotkami.

¢ vymazat subory, adresare/priecinky,

¢ obnovit subory, adresare/ priecinky

¢ vyprazdnt kos




V. Informacie okolo néas

(8 hodin)

Zakladné nastroje kreslenia v programe
Skicar

Vytvaranie jednoduchych grafik
Obrazkové kolaz, GRV (Odstranit’

extrémnu chudobu a hlad, Znizit
detskiumrtnost)

¢ nakreslit obrazok vol'nou rukou, prenasanim,
kopirovanim i prikazom krivka v programe Skicar




V4

7

kolo nas

acle o

V. Inform

(10 hodin)

Microsoft Word

Formatovanie textu, GRV (Zlepsit’
zdravie matiek, Bojovat’'s HIV/AIDS,
malariou a dalSimi chorobami)
Formatovanie dokumentu

Obréazky v texte

Pozvénka na triedny vecierok

Vizitka

¢ otvorit a zatvorit aplikaciu Microsoft Word

¢ vytvorit novy dokument

¢ ulozit dokument na urcené miesto na disku, pod
inym menom, v inom formate

¢ oznacit text, znak, slovo, riadok, vetu, odstavec, cely
text.

¢ pouzit prikazy ,spat*, ,znovu*

¢ kopirovat, presuvat, vymazat text v rdmci a medzi
otvorenymi dokumentami

¢ zmenit vzhl'ad textu: vel'kost znakov, typy pisma
(fontov).

¢ aplikovat formatovacie atribaty ako: tu¢né, Sikmé
(kurziva), podciarknuté.

¢ zarovnat text dol'ava, na stred, doprava, do bloku.
¢ vlozit do dokumentu obrazky

¢ kopirovat, prestvat obrazky v ramci otvoreného
dokumentu alebo medzi viacerymi dokumentami

¢ zmenit vel'kost obrazkov

¢ vymazat obrazky

V1. Komunikacia
prostrednictvom IKT

(5 hodin)

Pohyb na Webe

Vyhl'adavanie na Webe, GRV (Budovat’
svetové partnerstvo pre rozvoj)

Elektronicka posta
Vymena sprav

Sprava posty

¢ definovat' ,webovy prehliadac”,

¢ vyhl'adavat’ informécie na internete

¢ otvorit (a zatvorit) webovy prehliadac.

¢ pohybovat sa dozadu a dopredu medzi strankami
navstivenymi skor.

¢ popisat vyhody systémov elektronickej posty

¢ otvorit (a zatvorit) aplikaciu elektronickej poSty
¢ zatvorit elektronicku spravu.

¢ odpovedat’ na spravu

¢ vytvorit nova spravu.

¢ vymazat spravu.




ROZPIS UCIVA INFORMATIKY PRE 6. ROCNIK

Tematicky celok Obsahovy Standard Vykonovy Standard
(pocet hodin) Téma
Bezpecnost pri praci so subormi ¢ popisat prvky a navyky, ktoré mézu poméct
z internetu vytvorit dobré pracovné prostredie
¢ vymenovat nejaké beZzné zdravotné problémy, ktoré
N Virusy, antivirusovy program mOZzu byt spojené a pouzivanim pocitaca
S ¢ vymenovat zakladné bezpecnostné opatrenia pri
Zdravé a bezpecné prostredie pouzivani pocitaca

¢ definovat pojem informacna bezpecnost

¢ popisat vyznam zalohovania udajov a softvéru na
prenosné pamatové zariadenia.

¢ definovat pojem virus,

¢ vymenovat rézne druhy virusov

¢ popisat antivirusové opatrenia a vediet ¢o robit v
pripade nakazenia vypoctového systemu.

¢ popisat spravne ndvyky pri stahovani suborov

l. Informac
spoloc¢nost’
(4 hodiny)

Programovanie ¢ zapisat postup rieSenia jednoduchymi prikazmi

(b)
E ¢ identifikovat opakujucu sa sekvenciu instrukcii
O _ Krajina Imagine
’8 > X o
= © ©o.= C Opakuj
" EEST
éﬂ 2= 8 Opakuj a Pomenuj
O o
3 oS ?OO Stavebnice prikazov
O = O ~ P
o Q5
al




I11. Informacie okolo nas

(8 hodin)

Microsoft Excel
Bunky
Pracovné harky
Formatovanie
Vzorce

Grafy, Finanéna gramotnost’ (Clovek vo
sfére penazi)

¢ vediet otvorit, zatvorit tabul’kovy procesor

¢ vediet vlozit, vybrat, vymazat, upravit Udaje

v bunke

¢ vediet vlozit, premenovat, vymazat, skopirovat,
presunut pracovny harok

¢ vediet vytvorit vzorec vyuZzivajuci aritmeticke
operatory (scitanie, odcitanie, ndsobenie, delenie)
¢ vediet formatovat Udaj v bunke

¢ vytvorit rozne typy grafov




Hl'addme pomocou podmienok

RozSirené vyhladavanie

¢ vediet vyhl'adat informécie na internete pomocou
vyhladavacich strojov

¢ poznat vyhody rozSireneho hl'adania

¢ dokéazat’ posudit’ spolahlivost’ ziskanych informacii

I; Zadavanie poziadaviek pri vyhl'adavani | ¢ vediet najst obrazok pomocou vyhl'adavacieho
@© = o , stroja
\% = - Hl'adame obrazky o vediet, ¢o st autorské prava
XY O 'c .
_— > — Autorské prava
SoH O
2= 8 Odoslanie e-mailu s priloh
c % - oslanie e-mailu s prilohou
o0
fj D — Emaily s prilohami
. -
Z 8 Netiketa pri posielani emailov
a s prilohami
Pamat pocitaca ¢ vymenovat a popisat rézne druhy pocitacovych
— pamati
> % — Informacné siete ¢ poznat zakladné jednotky informécie.
\9 CU \E , , , )
O '= Praca s vyucbovymi CD / DVD
c % o
- S C
al %LO
- Nr’
> C
-]
Y




ROZPIS UCIVA INFORMATIKY PRE 7. ROCNIK

Tematicky celok Obsahovy Standard Vykonovy Standard

(pocet hodin) Téma

Digitalny svet, Finan¢éna gramotnost’ ¢ poznat niektoré sluzby e-spoloc¢nosti
(Planovanie a hospodarenie s peniazmi)

Pomacky pre doméce ulohy

l. Informacna
spoloc¢nost’
(2 hodiny)




1. Informacie okolo nas

(12 hodiny)

Microsoft PowerPoint

Prispdsobenie nastaveni

Vkladanie textu, formatovanie
Obrazky

Kreslené objekty

Nastavenie animécie

Atribaty tlace, GRV (Zaistit' udrzatelny

stav Zivotného prostredia (pitna voda,
kvalita zivota), )

¢ Otvorit (a zatvorit) aplikaciu Microsoft PowerPoint
¢ Vytvorit nové prezentacie

¢ UlozZitl prezentéaciu na nejaké miesto na disku.

¢ Vymienat farbu pozadia na konkrétnych snimkach,
na vSetkych snimkach.

¢ PouZivat Sablony pre navrh prezentécie.

¢ Vkladat, odstranovat obrazky, mal'by, kreslené
objekty do predlohy pre snimku.

¢ Menit vzhl'ad textu: vel’kost znakov, typ pisma.

¢ Menit farbu textu.

¢ Zarovnavat text na snimke: dol'ava, na stred,
doprava.

¢ Vkladat’ na snimku obrazok z galérie obrazkov, zo
suboru na disku.

¢ Vymazavat na snimke text, obrazky.

¢ Pridavat rbézne typy kreslenych objektov na snimku:
¢iaru, krivku, Sipku, obdiznik, $tvorec, kruznicu, blok
textu, iné dostupné tvary.

¢ Pridavat k snimkam predvoleny text (efekt
zostavovania textu), efekty animéacie malieb.

¢ Menit nastavené efekty animacie pre text, malby.
¢ Animovat prechod medzi snimkami.




Programovanie

Stavebnice prikazov, Opakuij

¢ vediet pridavat viac korytnaciek v programe
Imagine

‘O
() % ¢+ vediet nastavit automatické tahanie korytnaciek
' é o o ¢ vediet menit tvary korytnaciek
QS Délezite udalosti v zivote korytnacky ¢ vediet zoskupovat ¢asti riesenia do proceddr
’g ' O /E o _ . ¢ vediet oslovit jednotlivé korytnacky
- % == Automatické tahanie korytnaciek o vediet uloZit pozadie a projekt
- O O
>~wc L O Viac korytnaciek , viac moznosti
S s 25
4(7; (@) c 8 Uloz si pozadie, uloz si projekt
o & ~
a o Korytnacky aich tvary
—_ O
- 0 Oslovovanie korytnatiek
o
Hry s korytnackami
Pohyblivé obrazky ¢ vediet vytvorit animéciu zo statického obrazku
O _ ¢ chapat animéciu ako sled po sebe iducich obrazkov.
— LogoMotion ¢ vediet nahrat a upravit zvuky
\% \% ~
E c = Tvorba animécie
qg ° E Nahrévanie zvukov
=X O ,
>. O Uprava zvukov
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ROZPIS UCIVA INFORMATIKY PRE 8. ROCNIK

Tematicky celok

(pocet hodin)

Obsahovy Standard

Téma

Vykonovy Standard

Pocitac¢ ako stavebnica

¢ vediet vytvorit kompresiu
¢ rozumiet pojmom binarny kdd, dvojkova sUstava

; Digitalny svet o charakterizovat opera¢ny systém
>N — ¢ popisat’ jednotlivé casti pocitaca
\Q c C Operacny systém
— =
© C© . ,

S ® O Archiv a z&loha
- 5 c

=10

- C

)

(@)

— Priecinky elektronickej posty ¢ poznat online sluzby e-spoloc¢nosti
\ ¢ vediet pouzivat niektory z nastrojov na interaktivnu
C — Online sluzby e-spoloc¢nosti, Finanéna | komunikéaciu
\% CE) 9 gramotnost’ (Clovek vo sfére periazi)
= > c Interaktivna komunikécia
SRS
£S5 E
@) o<
(b)
AV I
R
-_— )
— O
pul
o
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Tvorba web stranky

Textové informacie

¢ vediet vytvorit jednoduché webové stranky
prostrednictvom intertnetovej stranky
www.webnode.sk

¢ vediet vloZit do textu odrazky

e,
@)
X
o N\ L. "o
@ = Informacie v tabulkach ¢ vediet’ vytvorit vo worde vlastnu tabul’ku a vediet ju
‘O n O o o d’alej formatovat
RISENG E Multimedia v prezentacii o vediet vytvorit tabulku v programe Excel
é - O ¢ vediet vlozit jednoduché vzorce na vypocet
(@) — ¢ vediet efektivné pouZzivat filter
"'E N ¢ vediet stanovit podminky v tabul’ke
—_ ¢ vediet vkladat do prezentacie animacie, vided,
— zvuky
Viac korytnaciek, tvary ¢ vediet pridavat do programu viac korytnaciek
amenit im tvary
@ Animované tvary ¢ vediet vytvarat animované tvary
O % _ ¢ poznat vyznam suradnicovej sustavy
talir= Stradnicova sustava ¢ poznat vyznam premennych avediet ich efektivne
- vyuZzit pri tvorbe jednoduchého programu
O S )
1 7p Ry Premenné
O =9
T O = C
D S5
>~c 2 o
o - wn c
> > 2
= 0 E o
(7] ~—
o £
0
. O
=0
pul
o
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http://www.webnode.sk/

ROZPIS UCIVA INFORMATIKY PRE 9. ROCNIK

Tematicky celok

(pocet hodin)

Obsahovy Standard

Téma

Vykonovy Standard

okolo nas

|. Informacie
(10 hodin)

Vytvarame zlozZitejSie vzorce

v tabul'kach, Finan¢na gramotnost’
(Sporenie a investovanie)
Modelujeme v tabul'’kach

Pokusy a dalSie hry

Tvorba web stranky, GRV (Dosiahnut’
zakladné vzdelanie pre vietkych)

¢ vediet vytvorit vzorec vyuzivajuaci funkcie sucet,
priemer, minimum, maximum

I1. Postupy, rieSenie
problémov, algoritmické
myslenie
(15 hodin)

Premenné a parametre
Pohyby a preteky
Zlozitost rieSenia problému

Robotika

¢ dokazat porovnat cas trvania réznych riedeni
problému

¢ poznat prikaz vetvenia a efektivne ho vyuzivat pri
programovani
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Néastrahy internetu

¢ poznat rizika pocitacovej kriminality, sposoby

(O bezpecnosti na internete
>E -~ Informacna spolo¢nost ¢ poznat vyuzitie IKT v znalostnej spolo¢nosti
® 8 P ¢ vediet co je legalny a nelegalny softvér
E c = Ako nam pomahaju pocitace v beznom
-0 O
._,g C_CD) E Licencie programov
a3
© £ Telefon cez internet ¢ poznat vyuZitie komunikacie telefonu cez internet
& S
N ~
X + P
'E \9 - C
- —
S5 XY S
E O —
O =
¥ o O
- O
>
- Q0
Principy fungovania internetu ¢ poznat principy fungovania internetu
— ¢ vediet zistit' IP Cislo pocitaca
> X~
2c 2
S E S
£873
> C
Qo3
> C N~
-]
(-
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