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Charakteristika u¢ebného predmetu

Vytvarnd vychova (dalej VV) primarneho vzdelavania, je predmet, ktory
prostrednictvom autentickych skdsenosti ziskanych vytvarnou ¢innostou — intenzivnych
zazitkov dobrodruzstva tvorby a sebavyjadrovania — rozvija osobnost Ziaka v Uplnosti
jej citenia, vnimania, intuicie, fantazie i analytického myslenia — vedomych i nevedomych
dudevnych aktivit. Tymto VV napiiia svoje jedine¢né poslanie v celom eduka¢nom
procese.

Vytvarné aktivity predstavuju Siroka Skalu c¢innosti, ktoru na jednej strane vymedzuje
prirodzeny detsky zaujem, duSevny, citovy rozvoj a rozvoj schopnosti vyjadrovat' svoje
predstavy — a na druhej strane bohatost vyjadrovacich foriem (jazyka), ktoru ponukaja
rozne druhy vizudlnych umeni sucasnosti (zahrnajuc intermedidlnost aj
interdisciplindrnost). Predmet vytvarna vychova v sebe zahrnuje okrem tradi¢nych a
novych vytvarnych disciplin aj d’alSie druhy vizudlnych umeni — dizajn v jeho r6znych
poloh&ch (vyrobkovy, komunikacny, odevny, textilny, telovy, vizualnu reklamu),
fotografiu, architekturu, elektronické média a multimédié (video a film).

Na primdrnom stupni vytvarnd vychova plynulo nadvazuje na prirodzeny zaujem
dietata o vytvarné vyjadrovanie svojich predstadv, na bohatost detskej fantdzie a
obrazotvornosti, zvedavost a pritaZlivost objavovania novych moZnosti, pretoZze
vytvarné cinnosti predstavuju pre vacSinu deti hrava cinnost a priamy prostriedok
materializacie vlastnych predstéav.

Edukacny proces VV, ako proces tvorivy, zvySuje ndrok na vedomu operativnost s
vyjadrovacimi prostriedkami (pouZzivanie jazyka) v priebehu postupného dospievania
Ziaka: vedie Ziaka od detskej spontannosti k svojbytnému vyjadrovaniu — formuje
vlastné spdsoby sebavyjadrovania (Styl) a vlastné postoje a hodnotiace nazory.

Edukacny proces pozostava zo zlozky vyjadrovacej a interpretacnej, vychovnej a
vzdelavacej. Tieto zlozky sa vo VV prelinaju, nemozno ich chapat ako izolované.
Uplatnuja sa tak, Ze jedna vyplyva z druhej. Vytvarné cinnosti predstavuju zaroven
poznavanie umenia a chapanie jeho zmyslu. Otvaraju tak Ziakovi moznosti zaradit sa do
kultdrnej tradicie na Urovni stcasného myslenia, moznosti jeho aktivneho zacleriovania
sa do kultury.

Metodicke vychodiska predmetu

a)_v_zaZitkoch procesov (formélnych, technickych i mySlienkovych) vytvarnych a
vizualnych umeni. Su zaloZené na sic¢asnom stave poznania vizuélnej kultary.

Ziak spracovava symboly, ktoré vizualne vyjadruja jeho predstavy a fantazijné koncepty,
alebo sa odvoldvaju na javovl stranku sveta (realitu). Spracovava ich mentélne
(konceptualizuje ich, predstavuje si mozny spdsob ich vyjadrenia) i forméalne (pokusa sa
svoj koncept realizovat' v materialoch prostrednictvom nastrojov a technik). To kladie
vy3Sie naroky na senzomotorické a afektivne ciele predmetu a tym dopliia predmety v
ktorych prevaZuje ciel kognitivny.

Vytvarnd vychova ma aj potenciél integrovat niektoré poznatky a procesy inych
predmetov, pretoZze vo vizualnom vyjadrovani mozno nachadzat anal6gie nielen s
vyjadrovacimi prostriedkami inych umeni (hudba, literatlra, dramaticko-pohybové
umenie) ale aj s mnohymi prirodnymi javmi, fyzikdlnymi a biologickymi procesmi,
matematickymi postupmi .. Preto mdZe VV vytvarat vel'mi prospednu spolocna




platformu aj pre zdanlivo vzdialené predmety a posiliiovat medzipredmetové vztahy.
Predmet vytvara tiez priestor pre synestetické vnimanie sveta, pre uplatnenie
zmyslovych modalit ¢uchu, hmatu a chuti, ktoré nie st zahrnuté v tradicnom obsahu
nasho vzdelavania.

b).v témach/nametoch zobrazovania, ktoré ponimame z hl'adiska:

e 0sobnosti a veku Ziaka,

e edukacnych cielov,

e kultdrno-spolocenskej reality.
Vytvarnd vychova predstavuje z hladiska obsahu vyucovania ako celku (kurikula)
jedine¢nu moznost tematizovat’ zédkladné antropologické koncepty:
— koncepty ¢asopriestoru (¢as, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, $irka ...),
— kulturne archetypy vyjadrovania prirody (Zivly, prirodné polarity, procesy...),
— kategorie estetického prezivania (krasa, Skaredost, neurcitost, drsnost, jemnost ...),
— kategorie uvedomovania si osobnej a kultarnej identity (ja, iny, cudzinec, priatel,
postihnuty,..), kultirne rozdielnosti vo vizualnom vyjadrovani sveta, vo vkuse
a nazoroch inych l'udi),
— kategorie afektivity (radost, bolest, smatok, naladu ...).
Na rozdiel od inych predmetov, ktoré sa zaoberaju niektorymi z tychto tém
(prirodoveda, citanie, ndboZzenska a etickd vychova), VV angaZzuje osobnost Ziaka v inom
zmysle: neuci sa o nich, ale vyjadruje ich, h'ada svoj spdsob ich vyjadrenia.

c)_v reflexii diel vytvarného umenia, dizajnu, architektary, filmu a videa. Porozumenie
jazyku, vyjadrovacim prostriedkom vizualnych umeni vychovéva zo Ziaka gramotného
vnimatela a pouZivatela vizualnej kultary. To ho jednak pripravuje na plnohodnotny
Zivot v prostredi v ktorom vizuélne znaky a komunikécia hraju délezitu a stale rasticu
alohu (vplyv dizajnu, architektary, reklamy, vizualnych médii a multimédii), jednak
umoznuje jeho zaclenovanie do naSej kultirnej tradicie, v ktorej zobrazovanie
predstavuje objavovanie novych pohl'adov na svet.

Ciele predmetu
Ciele vytvarnej vychovy na trovni primarneho vzdelavania su:
Kognitivne ciele

Poznavat jazyk vizualnych médii. Ucit ho poznat pouZivat jazykové prostriedky,
zékladné kompozicné principy, vybrané techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet
im a tak zvySovat uvedomelost reflexie vizuélnej kultdry. Poznévat' a vediet pomenovat
pbésobenie (vyraz) umeleckych diel, svoj zazitok z nich. Poznat vybrané typické diela
vizuélnej kultury, reprezentujlce Zanre a niektoré Stylové obdobia.

Senzomotorickeé ciele

Rozvijat' tvorivost. Umoznit Ziakovi rozvijat a kultivovat vnimanie, predstavivost a
fantaziu, podporovat a podnecovat jeho napaditost a tvorivi sebarealizaciu,
prekonavanie konvencénych schém a inovovanie naucenych mysSlienkovych a
zobrazovacich vzorcov. Prostrednictvom vytvarnej vychovy rozvijat tvorivost v jej



zékladnych, vSeobecne uplatnitel'nych principoch. Formovat a rozvijat gramotnost
(zrucnosti) Ziaka v oblasti vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami prostrednictvom
vybranych médii, nastrojov a technik.

Socioafektivne ciele

Formovat’ kultdrne a postoje. Vychovavat Ziaka smerom k vytvaraniu si primeranych
kultarnych postojov, ndzorov a hodnotovych kritérii; cez zaZitok aktivneho vyjadrovania
a vnimania umeleckych diel uvadzat ho do poznavania hodnét umenia a kultlry — vo
vztahu k tradicii, ale na urovni aktudlneho vnimania problematiky vyjadrovania sveta
umenim.

Formovat’ celistvl osobnost. Pristupovat k osobnosti Ziaka v jej uplnosti — rozvijat
citenie, vnimanie, intuiciu, fantdziu, analytické myslenie a poznévanie, a taktiez
formovanie a aktivne pouZivanie zrucnosti — to vSetko prostrednictvom c¢innostného a
zazitkového vyucovania.

Osnovy VV okrem toho podporuju medzipredmetové vazby, interdisciplindrnost
vyucovania, pri zachovani Specifik spdsobu poznavania sveta prostrednictvom vytvarnej
vychovy. Zapéjaju citovost, afektivitu, expresivitu a obrazovu konceptualizaciu, ktoré su
vlastné vytvarnému vyjadrovaniu, do vztahu aj s inymi, prevazne kognitivnymi
predmetmi.

Obsah predmetu

Obsah predmetu tvori sustava edukacnych tém. Kazda ztém zodpoveda rieSeniu
urcitého vytvarného problému. Témy su zoradené v metodickych radoch. Metodicky rad
predstavuje rieSenie pribuznych vytvarnych problémov v priereze ro¢nikov (v tabulke
vodorovny rad), vzdy na urovni zodpovedajucej veku. Takéto zoradenie sleduje
stupriovanie narocnosti pri Struktlrovani osobnosti Ziaka. Zoradenie edukacnych tém
v ramci jedného rocnika (v tabul'ke zvisly rad) umoZiuje ucitel'ovi sledovat motivacné
nadvaznosti, pripadne ich zgrupovat atvorit znich edukacné projekty. Takto
koncipovand siet edukacnych tém predstavuje model, s ktorym mo6Zze ucitel dynamicky
pracovat — podla potreby preradovat témy v ¢asovom plane jedného roc¢nika i medzi
ro¢nikmi. Témy napiiia konkrétnymi tGlohami (zadaniami pre Ziakov) ucitel. Niektoré
edukacné témy su alternativne — oznacené ako a), b).

V metodickej prilohe osnov su k jednotlivym metodickym radom vypracované vzorové

------

priebehu Ulohy obsahuji moZzné motivacné anametove vychodiskd, navrhovanu
techniku (pokial nie je predmetom edukacnej témy) a vyjadruju ciele kazdej .

Edukacné témy zoradené do metodickych radov
(*¢islovanie edukacnych tém zodpoveda ich zaradeniu v metodickych radoch v metodickej prilohe osnov,
ktoré zohl'adriuje aj edukacné témy odporicané do Skolského vzdeldvacieho programu)



1.roénik 2.roénik 3.roénik 4. roénik
metodické rady
edukacné témy / vytvarné problémy
1. 1.1. Skvrna 2.1. linia 3.1. plodné 4.1.bod
vytvarny jazyk atvar /hravé pokusy geometrické tvary /hravé ¢innosti
/zékladné prvky | /vyhl'adavanie s roznymi typmi liniek, | /figira (vecné s bodmi
vytvarného a doplhanie ich vztahmi zobrazenie)
vyjadrovania a charakterom z geometrickych
tvarov 4.2 Sraflra

1.2. obrys 3.2. priestorové tieti/budovanie tvaru

/pozorovanie geometrické tvary a priestoru linkou,

avytvarné /3D objekt z Srafovanim

vyjadrenie obrysov geometrickych tvarov | a tiefiovanim,

textarami

roznych tvarov

/predmetnd kresba

1.3.farba
/lokélny ton,
z0znadmenie

s farbami

a farebnou hmotou

2.3.farba, vyraz farby

3.3.farba
/zosvetlovanie

a stmavovanie,
svetlostna Skala
jednotlivych farieb,

4.3, farba

/farebné kontrasty:
tepla-studend, tmava-
svetla, dopinkové farby

/tony sivej farby

2. 1.4. plocha 2.4. kompozicia - 3.4. tvar 4.5. vystavba proporcii
vytvarny jazyk- | a tvar umiestiiovanie vo /komponovanie atvarov v ploSnom
kompoziéné /vyhl'adavanie formate novotvaru na zaklade | vyjadreni / zaklady
principy zvoleného tvaruv prienikov réznych propor¢nosti v kresbe
amoznosti neartikulovanej obrysov /kumulacie
kompozicie textlre tvarov

1.5. vytvaranie 2.6. rytmus a pohyb 3.6. mierka 4.6. vystavba proporcii

kompozicie /arytmia zoskupovanie atvarov

z tvarov pismen a nehybnost predmetnych tvarov | v priestorovom

1.6. uvedomenie si | 2.7. symetria v roznych varidciach | vyjadreni /zaklady

forméatu aasymetria /tvarov, proporénosti

farieb, ploch (objektov) v modelovani

1.7. mierka:

zmenSovanie

a zvécSovanie

predmetnych

tvarov
3. 1.8. akénd mal'ba 2.9.land art 3.8. paketaz 4.8. impresionizmus,
podnety / gesto, Skvrna / vytvarné hry /tvar ako obal krajinomal’ba
vytvarného v krajine /krajina ako Zaner
genia/ /variécie krajiny
média, styly, 2.10. surrealizmus 3.9. materialovy reliéf | vroznych atmosférach

procesy, techniky,
témy

fantasticky portrét

/poutzitie surrealistickej

/otlaéanie do hliny,
odlievanie do sadry

metody

4, 1.11. in8piracia 2.11. inSpirécia 3.11. inSpirécia 4.11. inSpiracia
podnety pravekym umenim | archaickymi pismami gréckym umenim umenim d’alekého
vytvarného / témami, procesmi, | (hieroglyfy, piktogramy, | / témami, procesmi, vychodu (Cina,
umenia technikami transformacie technikami Japonsko), / papierovy
/vytvarné amaterialmi zobrazujuceho znaku na | a materialmi objekt, kaligrafia
¢innosti / alt.; inSpiracia symbol, tajna abeceda...)
inSpirované umenim
dejinami umenia | prirodnych

narodov
5. 2.12. kolaz 3.12. doplianie éasti
podnety / montaz z fotografii fotografie
fotografie kresbou, mal'bou,

reliéfom, kolazou

6. 1.13. pohyblivy 2.13. filmova postava 3.13. priestor filmu 4.13. filmovy trik
podnety filmu obraz - akcia filmovy kostym., filmové | rdm. filmovéa kulisa
avidea a atrakcia herectvo scénografia




7.
podnety
architektary

2.14. architektira ako
skladacka, stavebnica,
stavba konstrukcia;
zodpovednost a hra

3.14. vyraz
architektary
/architektonicky
vyraz a prostredie /
mimikry, historické
a pamiatkové
prostredie

4.14. antropo- (zoo-
fyto-) morfna

architektira

8.
podnety dizajnu

1.16.dizajna
ludské telo /teloa

jeho doplnky, maska

3.15. graficky dizajn
/symbol, znak

4.15. dizajn
inSpirovany
organickymi tvarmi

a telesnymi funkciami

4.16. dizajn
inSpirovany slovom
(nazvom)

9. 3.17. babkarstvo

podnety /tvorba babok

tradi¢nych

remesiel

10. 2.18. hry s pismom 3.18. kreslenie 4.18. mal'ovanie

elektronické

a s textom na poditaci

prostrednictvom

prostrednictvom

média poditaca pocitaca
11. 1.19. pozndvanie a | 2.19. triedenie 4.19.
porovnavacie, porovnavanie zobrazenie predmetov syntéza r6znych typov
kombinaéné réznych médii podla kategorii obrazu
asuhrnné /porovnavanie a zamena prvkov
cvicenia akompozicie (krajiny
a zatiSia, prip.portrétu)
2.20. mieSanie 4.20. moZznosti
(hybridécia) tvarov zobrazovania motivu /
zvierat a veci odklon od schém
12. 1.21. vytvarné 4.21. hudba ako obraz
podnety hudby | stvarnenie nélady a ténov, farebné tony,
rytmu hudobne;j farebné stupnice
skladby
13. 1.22. hmat 2.22. hmat vo vztahu k
synestetické /tvar, povrch, vo priestoru
podnety vztahu navzajom a plasticite
a k motivu
14. 2.23. 3.23. 4.23.
podnety réznych a) podnety prvouky: a) podnety a) podnety vlastivedy:
oblasti Casti tela prirodovedy: mapa ako vytvarny
poznavania moznost’ spojit zmeny latok a ich prejav
sveta s edukac¢nymi tlohami | vytvarné vyuzitie
219.a2.20
15. 1.24. vytvarna 4.24. vytvarna reakcia
tradicia reakcia na na pamiatku
a identita prostredie Skoly (monument) obce
/kultdrna
krajina
16. 1.25. portrét 3.25. atributy

Skola v galérii
/galériav Skole

v galérii
/ vyraz tvare

ikonografie
/ ¢o znamena moje

meno

Cielové kompetencie

Ziak méa po absolvovani primarneho vzdelania mat tieto vedomosti, ovladat’ zru¢nosti

a byt schopny zaujimat’ postoje:




Vedomosti

Vo wvytvarnej vychove je vacSina vedomosti ziskavand a zaroven overovana
prostrednictvom praktickych cinnosti Ziaka; cast vedomosti o vytvarnom umeni a
vizuélnej kultdre sa utvara pocas motivacnej, expozi¢nej a diskusnej casti vyucovacej
jednotky a je podporena vizuadlnymi materialmi (edukacné DVD, knihy, ¢asopisy).

Absolvent primérneho stupna vzdelania sa naucil:

zdkladné vedomosti o farbach, charakteroch tvarov, textdr, zakladnych
priestorovych vztahoch,

vedomosti o0 vlastnostiach a moZnostiach pouZivania vytvarnych nastrojov
amateridlov (ceruzky, fixy, Stetce, noZnice, pastdzne avodové farby, suché
avoskové/olejové pastely, makké modelovacie hmoty, podkladové materidly,
jednoduchsie ukony vo vytvarnych programoch pocitaca ...),

zékladné vedomosti o vybranych artefaktoch predhistorického umenia, umenia
starovekych kultur, antického umenia,

zékladné vedomosti o vyvoji a hlavnych kultirnych typoch pisma,

zékladné poznatky o principoch impresionistickej, surrealistickej a akcénej
malby, paketadZe, land artu aniektorych formach body artu vyplyvajuce z
vytvarnej skusenosti — znalost' vybranych charakteristickych diel tychto smerov,
znalost' z&kladnych maliarskych a socharskych Zanrov: krajinomalby, zatiSia,
portrétu, sochy, reliéfu,

prvé vedomosti o vzniku filmu — o pohybe obrazu, akcii, filmovej postave,

prvé vedomosti o architektonickom priestore a tvare,

vedomosti o krajine svojho okolia, obci, regidéne a ich vizualnych a estetickych
kvalitach (typy, tvary, kolorit, usporiadanie, prirodniny, prirodné a kultlirne
realie, remeselné tradicie).

Zrucnosti a sposobilosti

Formalne zruc¢nosti

Vyjadrovacie zrucnosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov
(jazyka) vizualnych umeni (gramotnost’v oblasti vizualnej kultdry).

Ziak dokaze:

tvorit spontanne i cielene vedené stopy (faktliry) — cielavedomé vyznamoveé
usmernenie gesta aakcie, za Uc¢elom vyrazu (nezobrazujuceho, primarneho
vyrazu samotnej stopy alebo vyrazu stopou zobrazeného motivu), realizovat
rézne typy stép (rézne druhy linii, Skvrn, odtlackov, bodov, textar) na ploche i v
modelovacej hmote v zavislosti od réznych nastrojov, réznych sp6sobov ich
pouZzitia (pritlak, rychlost a smer pohybu, gesto, hrava aktivita a pod.) a réznych
materialov (pastozna farba, tekuta farba, makky a tvrdy kresliaci material, rézne
druhy podkladu, rézne modelovacie hmoty a pod.),

vyjadrit ploSny a priestorovy tvar a obrys podla fantazie, predstavy, i (volne)
podla videnej skutoc¢nosti — s narokmi na pribliznu proporcionalitu, obsaznost
prvkov (detailov) aprevazne spontdnny vyraz; dokazat operovat stvarmi
(dopliat neGplné tvary, zmnoZovat tvary kreslenim vol'nou rukou, kopirovanim,
vytiahnutim podla Sablény, hravo manipulovat s rozmnoZeninou, priradovat
pribuzné tvary, transformovat’ predmetny tvar na iny predmetny tvar, pismo na
predmetny tvar, geometricky aorganicky tvar, skladat tvar z rozmanitych



prvkov, konStruovat novotvar, narabat s pozitivom anegativom tvaru - figara
a pozadie,

vyjadrit lokalny farebny tén zobrazeného tvaru, predmetu vo vztahu k videnej
skutocnosti aj podl'a predstavy a fantazie, zosvetlovat’ a stmavovat farebné tony
mieSanim farebnych hmét, vytvarat farebné postupnosti, pouzivat zakladné
farebné kontrasty (kontrast svetlych a tmavych, doplnkovych, teplych a
studenych farieb), materidlové kontrasty (tvrdy, mékky materidl), kontrasty
textury povrchov (drsna, hladka, vzorovana ..),

komponovat — vedome umiestiiovat tvar (motiv) v réznych castiach plochy
formatu,

vyjadrit rytmus apohyb prostriedkami kresby, malby, grafiky, priestorového
vytvarania (objekt, model),

vyjadrit zakladnu vizudlnu symetriu a asymetriu,

zvladnut z&kladné operécie s mierkou / velkostou zobrazenych tvarov (vztah
vacSie — menSie, vedl'a seba — za/pred sebou); vyjadrit priestor prostrednictvom
mierky zobrazovanych prvkov,

pokusat sa o Stylizaciu (vlastné ponatie zobrazenia motivu).

Technické zruénosti
Ziak dokaze:

zvladnut zékladné motorické Ukony (nardbanie) s réznymi nastrojmi (ceruza,
Stetec, pero, fixy, uhlik, drievko, rydlo, noZnice, S8ablona, Spachtl’a, valcek a pod.),
vytvarat stopy alebo tvary priamym telesnym dotykom (rukou, prstami,

kreslit prostrednictvom linky a jednoduchého Srafovania,

zvladnut technické zéklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat tvar, plochu viacerymi spésobmi prostrednictvom Stetcového
rukopisu (napr. Sraflra, pointilizmus, roztieranie, zapustanie,)

zvlddnut jednoduché konStrukéno - technické ukony s materialmi (krcenie,
zohybanie, trhanie, strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materialov v
kolazi a v asamblazi (vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drétovanie a pod.,)
zvladnut jednoduché techniky otlacania (frotdz, dekalk, monotypia, papierorez,
sadrorez linorez a pod.),

zvladnut zaklady modelovania predmetnych tvarov, otlacania do modelovacej
hmoty a jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,

zvladnut techniku skladania aspajania priestorovych tvarov (architektdr) z
modulov (skladacka, stavebnica) a improvizovanych materialov,

zvladnut zakladné operéacie na pocitaci: typograficko - textové, s kresliacimi a
maliarskymi nastrojmi (ceruza, guma, Stetec, peciatka, oznacenie vyberu,
zakladné filtre.)

Mentalne spésobilosti

Rozvoj schopnosti a ziskavanie zruc¢nosti v oblasti vnimania skutoc¢nosti a prezivania
zazitku, vyjadrovania fantazie, predstav a napadov (vlastnych koncepcii), rozumového
posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia.

Ziak dokaze:

primerane veku pomenovavat postupy a vysledky vlastnej vytvarnej ¢innosti —
motorické akcie, gesta a procesy (trhanie, kréenie, skladanie, strihanie, rezanie,
lepenie, spinanie, dr6tovanie, viazanie, vkladanie, balenie .. rdézne druhy



kreslenia ciary, mal'ovania plochy, modelovania tvaru, jednoduchej grafickej tlace
..); schopnost opisat jednoduché technické postupy aznalost ich vysledného
vyrazu,

e primerane veku volit motivy na vyjadrenie zadanych (zvolenych) ndmetov,

e interpretovat psychickd charakteristiku vyrazu zobrazeného motivu (smutny,
vesely, nahnevany, sklamany, drazdivy, l'ahostajny a pod.),

e vedome pouZivat vyznamové kontrasty motivov (napr. interpretacia zlého a
dobrého tvaru, figurécie a pod.),

e kategorizovat predmety podla zakladnych znakov (velkost, farebnost, Ucel,
tvarové podobnost, prislusnost k vyznamovej mnoZine a pod.),

e priradovat, zmnoZovat, preskupovat, spajat a rozpajat prvky na zaklade
zvolenych Kkritérii

e cielavedome umiestiiovat zobrazované prvky vo forméte za ucelom vyjadrenia
pribehu (myslienky), radenie vo vyvojovom rade (pohyb, komiks, ilustracia,
filmova rozkresba),

e analyticko-synteticky posudzovat rozdielnosti a pribuznosti farieb (ténov a
odtienov), tvarov, materidlov, mierky,

e vedome hladat apokuSat sa charakterizovat synestetické vztahy (farba a tvar
voci tonom hudby, chutiam, véiiam a pachom),

e hladat tvarové a funkcné analdgie medzi Zivymi organizmami a architekturou,
dizajnom.

Postoje

Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup — Ziak je vedeny k
tomu, aby pri kazdej edukacnej téme volil iniciativne svoje vlastné, teda autentické
rieSenie, apostupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nazor.
Formovanie takéhoto pristupu je délezitym momentom edukacie, ktory vyvaZuje
prevazne propozicné a konvergentné myslenie formované vacsSou ¢astou kurikula.

U ziaka sa sformovali tieto postoje:

e otvorenost voci experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou,
postupom, motivom a témou,

e otvorenost voci hl'adaniu analdgii (tvarovych, materialovych, vyrazovych),

e v nizSich ro¢nikoch spontanne vytvarné riesenia,

¢ naklonnost k uvedomenému hl'adanie vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich
schém - inovovanie grafickych stereotypov na zéklade podnetov fantazie a
(primerane veku) vlastného nazoru (myslenia),

e tolerancia voci réznym typom vyjadrovania, vkusu inych I'udi,

e aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodnbét - jeho
poznavanie a pretvaranie.

Vytvarné techniky

K splneniu stanovenych cielov voli ucitel vhodné a vekuprimerané vytvarné techniky.



Plo$né vytvarné formy

1. KRESBA je jednou z najstarsich vytvarnych technik. Jej vyrazovym prostriedkom je linia.
Na kresbu za sucha pouzivame pastel, uhol, hrudku, kriedu, ceruzu a iny suchy graficky
material. Na kresbu za mokra pouzivame tekuty materiél ako skriptol a tuse, fixy, moridla,
vodové farby, farebné atramenty, a iné. Pri pouZziti tekutého materialu mézeme silnd liniu
rozmyvat, ciZe lavirovat. Pri pouZiti suchého materidlu mézeme liniu rozotierat, ¢im
dostaneme tonové plochy, atym vyjadrime aj objem predmetu. Ked kresbu doplnime
farbami, hovorime o kolorovanej kresbe.

Pri kresbe mdzeme pouZivat pero tupé alebo rakosové, drievko, Stetec.

e Lavirovana kresba — laviruje sa kresba drievkom, perom, tuSom, fixom, pripadne
Stetcom. Pri lavirovani sa tekutina liniovej kresby viac, alebo menej rozpusti a Stetcom
rozotrie na ploche. Z linedrnej kresby I'ahko dostadvame kresbu objemovd. Zavisi to od
druhu papiera.

e Kolorovana kresba. Je to stara technika a tvori prechod medzi kresbou a marbou.
Linia i objem sa zobrazia ceruzkou, alebo perom a farba sa nanasa lazarne, plosne iba
v lokdlnom téne. MbéZeme ju zaradit vtedy, ak sa stouto technikou stretnu
v umeleckych dielach. /Napr. Narodopisné Stadie od J. Manesa, ilustracie od L. Fullu
a inych umelcov./

e Kresba Stetcom je vhodnd technika na uvolnenie ruky, pracujeme na VacSich
forméatoch papiera. Deti mimovol'ne dostavajd silné linie a maju odvahu pracovat’ bez
ohl'adu na detaily.

e Kresba drievkom je technika velmi vitana, lebo dava linii samovolné ur¢ité vytvarné
kvality — akcenty. Pracuje sa na hladkom papieri ¢iernym tuzom.

e Kresba perom je jednou z najstarSich technik. pracuje sa pereckami réznej tvrdosti
a zahrotenia, pripadne i Redis-perom. Velk( radost’ prinaSa tato technika detom
v spojeni s mokrym podkladom. Podrl'a vlihkosti papiera sa vytvaraju fantastické tvary
a uspokojuju detskud radost’ z experimentovania.

o Kiresba ceruzkou. Pouzivame makké ceruzky rady B. Kreslime na drsnejSi papier.
UmoZznuja citliva, vytvarnd liniu, méZe sa s nimi pracovat’ i spésobom grafickym, ale
aj maliarskym.

o Kresba hrudkou a uhlikom. Hrudka je tvrdSia ako uhlik, ma hnedl farbu, uhlik je
ovel'a méksi a je ¢ierny. Praca uhlikom sa stiera a preto ju fixujeme. / méZeme striekat’
i s mliekom /

2. TECHNIKY TLACE Medzi techniky tlace zaradujeme Siroku Skalu vytvarnych technik,
ktoré vznikaju odtla¢anim farby Stetcom, odtlacanim farby z prirodného materialu,
odtlacanim upravovanych foriem aZ po klasické grafické techniky, ako je linoleorez,
drevorez, papierorez a podobne. Techniky tlace su rozdelené podla toho ako vznika
odtlac¢ok, ako sa pripravuje forma a odtlacanie. Pri technike tlace pozivame tlaciarensku
farbu, alebo hustu temperova farbu.

e Tlacidla su formy, z ktorych sa nanesena farba odtlaca na papier, textil a podobne.
Priklady tlacidiel : odtlacky Stetcom, tlacidla zo zemiakov, korku, linolea, gumolitu,
ktoré si pripravime vyrezanim. Vel'mi vdacné su tlacidla z papiera, z drevenych
kociek, gumy, papierovej rarky, tvrdSieho kartonu, pripadne odtlacky z pokréeného



tvrdSieho papiera, alebo textilu, ktory po odtlaceni zanecha zaujimavd a nepravidelnu
Struktdru.

e Tla¢ zpapierovej koldZe. ZtvrdSieho papiera vystrihujeme, alebo vyrezdvame
dekorativne tvary a prilepujeme na kartén. Po zaschnuti navalame valéekom farbu
a odtlacame. Vhodné je pouzit’ tlaciarenskd ¢ern, alebo olejovd farbu. Deti sa ucia
uskutoénovat' svoje predstavy sustavou cierno-bielych pléch a podriaduju vyraz
poZiadavkam techniky

e Tla¢ z prirodného materialu, ako su listy, vetvicky, kora, ploché semienka, sa robi
tak, Zena prirodny materidl nanesieme farbu a ta odtlacame. Z prirodnych materidlov
mozno zostavit' aj rozli¢cné dekorativne alebo figurdlne kompozicie, ktoré potom
odtlacame.

e FrotdZ vznika pretlacanim reliéfnych vyvysenin z réznych materialov prirodnych
/kbra, drevo, listy/ aj umelych / textil, Spagat, minca/ cez jemny papier na priloZeny
pevny papier. / Deti opakom ceruzky, hrudkou, voskovym pastelom takto pretlacaju
Struktdru plochy predmetov cez tenky papier./ Papier, na ktorom pretlacame, mézeme
najprv navlh¢it’ a mierne vtlacit’ do priehlbin.

e Tla¢ z papiera a kartonu. Pri tejto technike si uz zdmerne pripravime vystrihnutim a
nalepenim Stocok alebo matricu, ktori potom odtld¢ame. Po naneseni farby robime
odtlacky lyZic¢kou, alebo dnom fl'ase kyvadlovym spésobom.

e Tla¢ ztextilnej kolaZe je podobna ako tlac z papiera, lenZe Stocok vytvorime
z rozli¢nych druhov textilii.

e Monotypia je odtlacanie kresby alebo mal’by z plochy.

a) Papier polozime na sklend dosku, na ktord sme predtym navalkali
fotografickym valcekom farbu. Na priloZzeny papier nakreslime kresbu
Tubovolnym grafickym materiadlom, po nakresleni opatrne papier odlepime
od sklenej dosky a nechame ususit’.

b) Pretlacame farebné Skvrny z hustych temperovych farieb. / motyr’, krajina/

c) Uhr'ova monotypia — ako kopirovaci papier

e Linoleorez je najzaujimavejsia klasické graficka technika. Sto¢ok sa pripravi z linolea
tak, Ze nan nakreslime namet Stetcom atuSom. vyrezanim linii alebo pléch
Specidlnymi rydlami zhotovime Sto¢ok, na ktory navalkdme tlaciarenskd farbu
a potom odtlacame.

e Sadrorez. Do vopred pripravenej sadrovej dosky vyrezeme linie alebo plochy
a postupujeme podobne ako pri linoleoreze.

e Drevorez. Pri tejto technike postupujeme podobne ako pri predchadzajucich, avak
s tym rozdielom, Ze pri rezani si musime v8imat’ Struktlru dreva a rezat’ podla nej.

e Sucha ihla je zlozZita technika, ktora vyZaduje Specidlne pomécky. Do zinkovej,
medenej dosky, alebo do organického skla /plexisklo/ vyryjeme kresbu, tlaciarensku
farbu vtlacime do ryh a zvy3ky farby z plochy odstranime. Pri odtlacani treba silne
tlacit.

3. ODKRYVACIA TECHNIKA NA VOSKU Je to graficka technika, ktoré sa neotlaca.
Biely hladky papier dékladne a rovnomerne natrieme voskom, alebo sviec¢kou, tato vrstvu
niekol’kokrat pretrieme tuSom a po zaschnuti tuSu vySkrabujeme do podkladovej farby
zvoleny namet. Tato technika sa viac hodi pre kresbové ako plosné kompozicie.



4. KOMBINOVANE TECHNIKY Kombinované techniky vznikaju spajanim dvoch,
pripadne viacerych technik. NajcastejSie sa spajaju dve zakladné techniky ako kresba
a malba. Nevhodneé je spajat’ dve vel'mi pribuzné techniky, napriklad kresbu ceruzkou a
pastelom.

kombinované techniky s rezervami / mastny pastel a vodové farby, voskova rezerva
zakryta tuSom a preSkrabavanie/

kol&Z doplnena kresbou alebo mal’bou

kolorovana kresba — kresba fixom, drievkom, perkom tuSom, Stetcom domalrovana
vodovymi farbami

malba lepom- klovatinou a Stetcom, kedy pomocou Stetca lepom nakresleny namet po
zaschnuti premalujeme hustou vodovou alebo temperovou farbou, po odplaveni
klovatiny pod te¢lcou vodou na jej mieste zostanu biele miesta

5. MALBA Marba rozvija a kultivuje farebné citenie. Na malovanie pouzivame suchy
material /pastel/, alebo mokry material / vodové, polokrycie a krycie farby/ .

Marba pastelom . Pastel zarad’'ujeme medzi maliarske techniky a v praxi nam tvori
prechod medzi kreslenim a malovanim. VyuZiva sa ako kreslenie pastelovymi
ceruzkami

Marba pastelom — voskovym, alebo suchym - Kkriedovym. Pri tejto technike
vypliujeme plochy, menej sa sustred’'ujeme na liniu.

- Voskovym pastelom malujeme na hladkd plochu, ktorG mbéZzeme aj
preSkrabavat’. Ma dobré vlastnosti, nemaZe sa, ma vyraznu svietivost' a méze
sa pouzivat’ tak zmysle linedrnom, ako i ploSnom. V spojitosti s akvarelom,
tuSom, alebo lepom vzniklo vel'a kombinovanych technik.

- Suchy pastel je maliarskou technikou, ktorej farby su krycie, ma matny povrch
a farba sa l'ahko stiera. Kriedovym pastelom pracujeme zvéc¢Sa na prirodny
papier, vyslednu pracu fixujeme.

Marba krycimi farbami — temperovymi, praskovymi, gvaSovymi. Farby riedime
vodou, malujeme na vacSie formaty pevnejSieho papiera plochymi Stetcami.
Charakteristickou vlastnostou krycich farieb je, Ze pri malovani v niekol’kych
vrstvach sa plochy navzajom prekryjd, ¢o méZzeme vhodne vyuzit' v kompozicii.
Marba vodovymi farbami. BeZzne pouzivame dva druhy vodovych farieb polokrycie
avodové — lazurne akvarelové farby. Z uvedenych dvoch druhov pouZivame viac
polokrycie farby, , ktorymi malujeme na drsnejSi papier ato gulatymi, vlasovymi
Stetcami. Akvarelova technika je jednou z najnarocnejSich technik, vyuZivaju ju
predovsetkym starsi, zru¢nejsi Ziaci.

Marba Skrobovymi farbami — Do tekutého Skrobu pridame praskové farby v pomere
1:1 a dokladne premieSame. Potom priddme dalSie 2-3 diely Skrobu - / podl'a hustoty
Skrobu/ avymieSame. Priddme kvapku dezinfek¢ného prostriedku. Rozlicne hrubu
vrstvu nandSame vhodnym predmetom na papier. Do mokrého Skrobového podkladu
sa kresli drievkom. /aZ po papier/

6. MATERIALOVE TECHNIKY Medzi materialové techniky zarad’ujeme prace
z materialu, ako je papier, textil, kamen, sklo, hlina, sadra a pod. Su to techniky, ktoré si
vyZaduja ur¢itd fantaziu a zru¢nost.



Mozaika. Pod tymto pojmom rozumieme vytvaranie kompozicie z menSich
pravidelnych, alebo menej pravidelnych prvkov. Podl'a materialu, z ktorého st prvky,
rozliSujeme mozaiku z papiera, textilu, kamerna, skla, hliny, prirodneho materialu,
semien ... Papierovd mozaika modZe byt zo strihanych, pravidelnych tvarov, alebo
z trhaného papiera.

Papierova a textilnd koldz. KoldZzou rozumieme také vytvarne formy, ktoré vznikli
nalepovanim papiera, textilu, folii na ploche. Tento material vystrihujeme, pripadne
trhAme, potom nalepujeme a niekedy dotvarame kresbou a mal’bou. Kolaz méze byt
z vystrihovanych papierovych obrazkov

o prekryvanych, kedy sa pokryje cela plocha vykresu

o0 rozloZenych, kedy sa mdze plocha domal'ovat’

Vystrihovanie, preklapanie, prehybanie, poslavanie. Pracuje sa prevazne
z papierom, do ktorého sa vystrihuju r6zne namety. Preklapanim vznikaju ,, negativy“
navrhnutych motivov. Prehybanim papiera do harmoniky vznikne zaklad pre
harmonikovy obrazok. Z poskladaného papiera motiv vystrihne a rozloZzenim vznikne
harmonikovy pas / napr. s motivom stromceka, dievéatka, kohutika/, ktory sa po
rozloZeni nalepi na podkladovy papier. PosGvanie — je zaujimava technika, pri ktorej
posUvame na ¢asti roz¢leneny nakresleny motiv — napriklad slza, lopta, kocka a pod.
Marba voskom na textil. PouZzivame farebné sviecky, alebo voskové pastelky.

o0 Nastruhany vosk rozloZime na miesta podl’a zvoleného nametu na biely textil,
prikryjeme novinovym papierom a prezehlime. Vzniknuté farebné Skvrny
mbZeme dotvorit’ tuSom, alebo fixom.

0 b/ Roztopenym voskom tenkym Stetcom malujeme na biele platno, kazdy tah
treba 2-3 krat navrstvit. Po zaschnuti vosku vymalujeme textil vodovymi /
anilinovymi farbami/ . Prikryjeme novinovym papierom a prezehlime. Vosk sa
odstrani a vzniknu biele linie.

Marba na sklo. Je jednou z najstarSich udovych technik, je podobna kolorovanej
kresbe. PouZivame tenky Stetec atemperové farby. Namet obrazku sa nakresli na
papier a podloZi pod sklo. Najskor sa ¢iernou farbou Stetcom nakreslia obrysy tvarov ,
detaily a potom sa vymal'uju plochy a pozadie. Nakoniec sa sklo zafixuje priesvitnym,
alebo farebnym lakom. Je potrebné si uvedomit, Ze obrazok na skle bude
v zrkadlovom obraze s obrazkom predmal’ovanym na papieri. / Namiesto skla mdZzeme
pouZzit’ i celofan./

Zapustanie do vlhkého podkladu. Vznikaju prace dekorativneho charakteru. pri
zapustani do vihkého podkladu méZeme pouZzit’ r6zne materialy :

a) navihéeny hrubsi papier — malujeme obrazok — napr. ilustriciu k rozpravke,

po uschnuti dotvorime tuzom, alebo fixom

b) plochu hrubSieho papiera potrieme lepidlom - klovatinou a Stetcom

vytvarame bodovou technikou farebné Skvrny, ktoré sa rozlievaju a vytvaraju
zaujimave abstrakte obrazce

c) plochu vykresu potrieme klovatinou a posypeme krupicou, eSte do vihkého

podkladu marujeme hustymi polokrycimi vodovymi farbami dany motiv
Tepanie. Pouzivame hruby alobal, alebo kovove félie ./ zo zubnej pasty, vicka zo
zavaranin a pod./ Zvoleny tvar vystrinneme / alobal nalepime na vykres/ a ostrym
predmetom vytepeme vzory, ktoré je mozné gravirovat tak, Ze foliu potrieme tuzom
a po zaschnuti utrieme. Farba zostane iba v ryhach.
Préace z textilu. Textil mdZeme spracovat’ mnozstvom zaujimavych technik — textilna
aplikdcia, ciganska tkanica, gobelin, ¢ipka, tenerifa, batik, makramé a pod.

o tla¢ zvySky - pouzivame textilné farby, ktorymi pomocou rdznych tlacidiel
vytvarame rézne vzory na Satky, dekorac. textilie, Saly, zavesy a pod.



o tla¢ zplochy — monotyp na textil. Pracujeme s olejovymi farbami, velmi
riedenymi terpentinovym riedidlom. Je to skér maliarska technika, pri ktorej sa
diet'a uvol'nuje vo vytvarnom prejave

0 modrotla¢ — pomocou Stetca a roztopeneho vosku nanesieme na textil dany
motyk, kazdl liniu niekolkokrat navrstvime, textil amalujeme textilnou
modrou farbou, po zaschnuti prikryjeme novinovym papierom a prezehlime.

0 batika — vyvézovana batika patri k najstarSim Fudovym spdsobom vyzdoby
textilu. Jemny textil / hodvab/ poprevdzujeme nitami anamocime do
pripraveného roztoku na farbenie textilii. Po dbkladnom vyplachani
rozviazeme, usuSime a prezehlime.

o textilnd kolaZz - textilné odstrizky roznej kvality, farieb, vzoriek, Struktdry,
sliZia ako pomocné farebné prvky, ktoré sa vkusnym tvarovym usporiadanim
skladaju do farebnej mozaiky. Nastrihané tvary textilu sa zvycajne lepia na
pevnu lepenku azataZzia sa. Hotové koldZe mozno natriet’ bezfarebnym
parafinom — vynikaji potom sytou hibkou farieb a navy3e ich tenkéa vrstvicka
vosku chrani pred necistotou.

0 asamblaZ - vznika kombinéciu roznych materialov — textil, drevo, kov, kamen
a pod. Hlavnu dlohu hra réznorodost’ materidlov, ich priradovanie, tvarové,
Strukturalne i farebné kontrasty a napatie medzi nimi. Provokuju fantaziu
mladych umelcov, je mozné ich robit’ i v prirode.

o textilnd aplikacia — je spdsob vyzdoby textilu, ktorym sa vytvarny G¢inok
dosahuje spajanim a ukladanim / aplikovanim/ tvarovo, farebne i Strukturalne
odlisnych kuskov textilu na jednofarebny zaklad. Textilna aplikacia je zasad
ne Sita aspodsob Sitia tieZz zvySuje vytvarny ucinok. Steh alebo vébec
nevidiet’, alebo sa naopak vyrazne zd6raziuje. Oboje sa riadi zamerom tvorcu.
Podklad na aplikovanie nemusi byt vzdy jednofarebny a aplikované kisky
textilu jednofarebné.. Pestry podklad a jednofarebny dekor vyzera rovnako
dobre.

o vySivanie - patri knajstar§im vyzdobam textilu. Deti naucime zakladné
vySivacie stehy, pomocou ktorych moéZu vytvarat jednoduché obrazky.
VysSivat mozeme platno, panamu, kanavu / krizikové stehy, prevliekanie/,
i vykres.

o tkanie — vytvorenie osnovy na hrubom karténe, alebo na drevenom rame.
Réznofarebnu vinu prevliekame podl'a vzoru na podloZzenom predkreslenom
vzore.

o0 tenerifa - vytvorenie osnovy do tvaru hviezdice vrame z kartonu, alebo
preglejky a prepletame roznofarebnd vinu do kruhu smerom od stredu
hviezdice k okrajom ramu. tenerifu mozno dotvorit dekoraénymi prvkami —
koralkami, strapcami, brmbolcami, vrké¢ikmi a pod.

Priestorové formy

1. Modelovanie. Pri modelovani vytvarame plnoplastické formy, alebo reliéfne formy
z hliny, plasteliny, modulitu, papierovej hmoty, cesta a pod.

e HLINA - Prace modelované z hliny po vypaleni v keramickej peci nazyvame ker a -

m ik a. Hlina je najvhodnej$i modelovaci material. D& sa vypalovat’ na terakotu,

ktord po glazovani keramickymi farbami a druhom vypéleni nadoblda trvacnost

a Uzitkovl hodnotu. Hlinu si mozno zaobstarat’ z miestnych zdrojov, ztehelne,



keramickych podnikov. Ak nemame mozZnost' vypalenia v peci, méZzeme nechat
vyrobok jednoducho volne a pomaly vyschnit. Po vyschnuti sa méZe vyrobok
nalakovat’. Je krehkejsi ako vypal'ovany.

PLASTELINA - modelovanie z plasteliny je pre Ziakov najpristupnejsie. M6zu z nej
vytvérat’ reliéfy, modelovat formu pre sadrové odliatky, alebo vytvarat' figurky
a rozne predmety.

MODULIT - je financne naro¢nejSim materidlom. Pri modelovani pracujeme
s navihéenymi rukami, aby sa modulit nelepil. Po skonceni modelovania sa vyrobok
uvari vo vode, ¢im ziska tvrdost’ a trvicnost. Hotové vyrobky sa mdZu vymalovat
a nalakovat’ bezfarebnym lakom.

VIZOVICKE CESTO - finanéne nenarogné, no naroéné na pripravu hmoty. Cesto sa
musi vypracovavat’ asi 1 hodinu. Priprava Vizovického cesta : 2 kg hladkej muky, 3
lyZice octu, 8 dcl vody. Hotové vyrobky potriet’ bielkom a piect. Vymodelované
vyrobky sa zdobia tradi¢nou vyzdobou zastrihavanim, vpichovanim a vtlacanim .
PAPIEROVA HMOTA - rozmoéenie novinového papiera vo vode, uvarenie
a rozmixovanie na kasu. V&csie vyrobky vytvorime pomocou zékladu z pohéra, rarky
z toalet. papiera apod. Okolo zakladu vymodelujeme poZadovany tvar vyrobku
a nechame vyschnat. Povrch mbZzeme vyhladit' jemnym brisnym papierom Potom
vyrobok vymalujeme a nalakujeme. Mo6zZeme tak vytvorit' ivyrobky UZitkového
charakteru — nddobu na ceruzky, vazu, kvetina¢, kazetu na Sperky a pod.
KASIROVANIE - Kasirovanim moéZeme vytvarat drobné predmety pomocou
»Kopyta“ — Sablony, na ktord priliepame navilhcené pasiky alebo Stvoréeky
novinového papiera v Skrobovom lepidle. PoloZime 3-5 vrstiev. Po uschnuti vyrobok
snimeme z kopyta a mdZeme namal'ovat’, alebo prilepit’ na potrebné miesto.

o Daldim spdsobom kasirovania je vrstvenie navihdenych Stvoréekov
novinového papiera na vystrihnuty zaklad z hrubého karténu zo vSetkych stran.
Nanesieme 3 — 5 vrstiev. po zaschnuti vyrobok vyhladime brisnym papierom,
namalujeme a nalakujeme. / napr. rybicky, alebo viano¢né ozdoby/

e Kasirovanie na balon je naroc¢nejsSia technika na ¢as. Na cely nafuknuty balon
nalepime niekolko vrstiev Stvoréekov novinového papiera navihéenych
v Skrobovom lepidle. /4- wvrstiev/ Po uschnuti balon vyfakneme, alebo
prepichneme. Vznikne nam tvrda papierova gula, ktord mézeme vyuzit' ako
tekvicové faSiangove straSidlo / vystrihneme o¢i, nos, Usta, alebo ako hlavy
k babkam, alebo dekoracnym pandkom na hlavy mdzeme kasSirovanim vyrobit
a prilepit’ nos, usi, vyformovat’ lica, bradu a pod., prilepit’ z viny vlasy, fazy,
bradu. Nanesenim Stvorcekov papiera na balon len z ¢asti, méZzeme vytvorit
kasirovanu tvarovu masku.

Plastika z papiera. Papier poskytuje vela moZnosti na plastické préace. Papierové
plastiky mdzeme robit’ z pasov kartonu, z pléch, kaSirovanim.

O z péasov tvrdSieho papiera prehybanim a skladanim vytvorime trojuholnikové,
Stvorcové, alebo okruhle ¢asti pre reliéfnu stenu,

o0 z vrstvenim r6znych nastrihanych pléch kartonu — reliéfne vyzdoby

0 pokréenim namoceného tenkého papieru v Skrobovom lepidle vytvorime
plastické obrazky -/stromy, snehuliaka, krajinku, kvety apod./, ktoré po
vyschnuti méZzeme vymalovat'.

Praca s textilom . textil ma pri vytvaranie vyrobkov priestorového charakteru vermi
Siroké vyuZitie. Tvarovanim a lepenim textilu do gulky mdZzeme vytvarat' hlavy
k babkam, vytvarat’ textilné hracky — panacikov, babiky, manusky, ihelni¢ky, koniky
a pod. Pri praci s textilom mbZeme vyuZivat' odpadovy material, ¢i vyuZitie starého
nepotrebného textilu z domacnosti : babky zrukaviciek, huseni¢ky z ponoZiek,



babatko z kojeneckého oblecenia sedacky, avela roznych vyrobkov v kombinacii
s d’alSimi materialmi.

e Praca zdreva. Drevo poskytuje Siroké moZznosti na vytvarné spracovanie. Od
najjednoduchsich paliciek /Spajdli/ a latiek, ktoré noZikom upravime a opracujeme, az
po zloZitejSie techniky opracovévania dreva struhanim. Drevo nechdvame prirodne,
mbZeme ho pripadne namorit’ a nalakovat'.

e Plastické prace zroznych materidlov. drét, vinity papier, kov, korok, plech,
plastické hmoty d&vaju nespocetné vyrazové moznosti pre spracovanie. Pri fantazii
a zruénosti  mozno z najrozlicnejSich materidlov a odpadov vytvorit' zaujimavé,
netradi¢né tvary a plastiky.

e Plastické préace z krabic¢iek zlepovanim, malovani a dotvaranim pomocou réznych
materialov m6Zu vzniknat' rézne predmety. / robot, budovy, zamky, hrady, postavy,
dopravné prostriedky, a pod. /

Prierezoveé témy

Pri tvorbe tematicko vychovno-vzdelavacich planov odporiéame do obsahu vytvarnej
vychovy v kazdom rocniku, vhodne implementovat prostrednictvom aktivizujicich u¢ebnych
metdd nasledujlce prierezové témy:

e Dopravna vychova — Ulohou vzdelavania je postupne pripravit’ deti na samostatny
a bezpecny pohyb v cestnej preméavke.

e Environmentalna vychova — cielom je, aby Ziaci ziskali vedomosti ale aj zru¢nosti,
ktorymi mdzu pomahat’ Zivotnému prostrediu jednoduchymi ¢innostami, ktoré su im
primerané a vhodné - chranit’ rastliny, zvieratd, mat' kladny vztah k domacim
zvieratam ale aj k zvieratam v prirode, starat’ sa 0 svoje okolie a pod..

e Osobnostny a socialny rozvoj — rozvija Tudsky potencial Ziakov, poskytuje im
zaklady na plnohodnotny a zodpovedny Zivot.

e Tvorba projektov a prezentaéné zruénosti — spaja jednotlivé kompetencie, ktoré
chceme rozvijat u Ziakov, ako je komunikovanie, argumentovanie, pouZivanie
informécii a praca s nimi, rieSenie problémov, poznat’ sdm seba a svoje schopnosti,
spolupréaca v skupine, prezentacia samého seba.

e Medialna vychova - umozni Ziakom osvojit si stratégie kompetentného
zaobchadzania s r6znymi druhmi médii, kriticky a selektivne vyuzivat' média a ich
produkty. Deti ziskavaju schopnost’ posudzovat’ medialne Sirené posolstva, aby
objavovali v nich to hodnotné a pozitivne, ale tieZ si uvedomovali negativhe medialne
vplyvy na ich osobnost’.

e Multikultdrna vychova - zarad’uje sa do vzdeldvania preto, lebo sa Ziaci v Skole
stretavaju v stvislosti s globalizaciou sveta, so Ziakmi rdznych kultr. Ziaci by mali
byt" pripraveni na rozdielnost’ kultdr. Vychovné p6sobenie je zamerané na rozvoj
chapania, akceptacie, medziludskej tolerancie a emocionalne pochopenie inej kultdry.
Predpokladom je aj schopnost’ deti s nimi spolupracovat’.



e Regionélna vychova a tradi¢na Pudova kultara - cielom vzdelavania je motivovat
Ziakov ziskavat, rozvijat a utuzovat svoje postoje k moralnym hodnotdm, poznat
prirodné krésy a tradi¢nu fudovu kultdru svojho regionu, osobitne poznat regionalnu
histériu a historiu Velkej Moravy- postavy kréala Svatopluka

e Ochrana Zivota azdravia — cielom vzdelavania je poskytnat' Ziakom potrebné

teoretické vedomosti, praktické poznatky aformovat ich vztah k problematike

ochrany svojho zdravia a Zivota, tieZ zdravia a Zivota inych l'udi.

Okrem uvedenych prierezovych tém odporia¢ame implementovat do vzdelavacieho procesu
Globalne rozvojoveé vzdelavanie a Finanéni gramotnost.

¢ Globalne rozvojové vzdeladvanie sa venuje problematike Miléniovych rozvojovych
cielov OSN: Odstranit’ extrémnu chudobu a hlad, Dosiahnut’ zakladné vzdelanie pre
vietkych, Presadzovat' rovnost muZov a Zien a posilnit’ rolu Zien v spolo¢nosti,
Znizit detskd umrtnost’ , ZlepSit’ zdravie matiek, Bojovat' s HIV/AIDS, malariou a
d’alSimi chorobami, Zaistit’ udrZatel'ny stav Zivotného prostredia (pitna voda, kvalita
Zivota), Budovat svetové partnerstvo pre rozvoj

e Finanéna gramotnost’ vychadza z Narodného Standardu finan¢nej gramotnosti verzie
1.0 avenuje sa problematike nasledujtcich tém: Clovek vo sfére petiazi, Finanéna
zodpovednost’ a prijimanie rozhodnuti , Zabezpecenie penazi pre uspokojovanie
Zivotnych potrieb prijem a préaca, Planovanie a hospodarenie s peniazmi , Uver a dlh,
Sporenie a investovanie , Riadenie rizika a poistenie.

Hodnotenie a klasifikacia predmetu

V ramci novej koncepcii vyuéovania vytvarnej vychovy na ZS, zavaddzame v ramci
obsahovej prestavby Skolstva spdsob hodnotenia a klasifikacie Ziaka znamkami.

V suvislostiach civilizacie, v ktorej Zijeme, hra hodnotenie délezitl Ulohu. Predstavuje
spatni vazbu prostredia, ktora symbolizuje jeho nazor na kvalitu a vyznam
hodnoteného faktu. Proces hodnotenia je podstatnou stcastou vychovy aj vzdelavania.

Hodnotenie kazdého predmetu je Specifické, pretoZze musi zohl'adnit’ Specificky prinos
predmetu k vzdelanostnému rastu a osobnostnej formécii Ziaka. Specifikom vychovy
prostrednictvom vytvarnych cinnosti a vytvarného vyjadrovania je, Ze sa v ramci jej
procesu ocakava vlastny pristup Ziaka k aplikacii technik, nastrojovych a koordinacnych
zrucnosti, ale najméa v oblasti vytvarania svojich osobnych symbolickych reprezentacii
skutocnosti (obrazov, objektov, priestorovych rieSeni, akénych a procesualnych
vyjadreni svojej fantazie, predstav a reality vonkajSieho sveta).

Vytvarnd vychova na ZS je predmet, ktory sa nenapina realizaciou poZadovaného
programu (edukacnej alohy), ale v ktorych je tento program len vychodiskom k
samostatnému (tvorivému) vytvarnému vyjadrovaniu sa Ziaka. Ina¢ by nesplnali svoje
taziskové poslanie: formovat mentéalne Struktary Ziaka v smere aktivnej otvorenosti
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voci interpreticidm a vyjadrovaniu sveta a seba, orientovat’ Ziaka k tvorivému pristupu —
¢i v rdmci seba vyjadrovania, alebo rieSenia zadanych aloh.

Hodnotenie ma v prvom rade funkciu pozitivne motivovat Ziaka a usmernit jeho
osobnostny vyvoj. Tu musi ucitel brat ohlad na jeho schopnosti, nadanie, ambicie a
vkus.

Pri hodnoteni Ziaka ma prednost porovnévanie jeho vykonu s jeho predchadzajucimi
vykonmi a s nastavenymi kritériami pre porovnévanie s vykonmi inych Ziakov.

AZ v druhom rade je teda hodnotenie porovnanim v ramci skupiny Ziakov (triedy). Toto
porovnanie ma mat najma vychovny charakter. Pri zohl'adneni osobitosti kazdého Ziaka
poskytuje obraz o rozvrstveni Skaly kvality pristupu, vykonu, poznania, schopnosti
zaujat stanovisko a vysledku ¢innosti v porovnani medzi jednotlivymi Ziakmi.
Nehodnotime teda len (alebo v prvom rade) vysledok ¢innosti (vytvoreny artefakt), ale
cely proces a pristup Ziaka v rdmci tohto procesu.

Forma hodnotenia

— taziskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Ziakom, v ktorom ucitel
Ziakovi poskytne citlivl, veku primeranu, analyticky podloZenu spatnu vazbu o
réznych aspektoch jeho c¢innosti (vid' kritéria hodnotenia)

— vo vzijomnej komunikacii ma Ziak moznost klast otazky alebo zd6évodnit svoj
pristup seba hodnotenim Ziaka

— nie je nutné zndmkovat kazdu pracu a kazdy vykon Ziaka. Je na vol'be ucitel’a,
ktoré ulohy bude hodnotit, aby poskytli Ziakovi i prostrediu dostato¢ny obraz o
jeho kvalitach a vyvoji

Kritérida hodnotenia

Ucitel ma brat ohl'ad na to, Ze vytvarny prejav suvisi s fantaziou, seba projekciou,
zaujmami a intimnym svetom Ziaka a Ze toto hl'adisko sa bude prejavovat aj v jeho
rieSeni vytvarnych uloh iniciovanych ucitelom. Preto sa pri hodnoteni musi vyvarovat
pausalnych suadov a Sablonovitych kritérii, ktoré by sa mohli necitlivo dotknut
osobnostného zamerania Ziaka.

Uprednostiiujeme osobny, diferencovany pristup. PredloZené kritéria su orientacné,
ucitelovi poskytuju Struktaru analyzy jednotlivych hl'adisk uplatnitelnych na ¢innost
Ziaka v ramci vytvarnej vychovy. Vysledok vytvarnych ¢innosti (artefakt) nie je jedinym
predmetom hodnotenia, ale ucitel’ zvaZzuje vSetky nizsie vymenovane kritéria.

Vysledok vytvarnej ¢innosti je sice dblezity, u Ziaka nan vznikéa obycajne citova vazba —
spokojnost’ dietata s vlastnym vykonom, ¢o ho nasledné motivuje pre d’alSiu vytvarnu
pracu a udrZiava jeho zaujem o seba vyjadrovanie. Je teda potrebne, aby ucitel k nemu
zaujimal stanovisko. Okrem neho treba hodnotit, a niekedy aj uprednostnit, proces
vytvarnych. Tuto formu odporacame prilezitostné kombinovat aj so c¢innosti, pretoze
pravé v ramci tohto procesu dochadza k formécii osobnosti Ziaka ak ziskavaniu
kompetencii — k naplianiu ciel'ov vytvarnej vychovy.

Kritéria hodnotenia su vypracované v sulade s rocnikovymi kompetenciami aje
potrebné, aby ucitel pri hodnoteni mal tieto kompetencie a ich postupné dosahovanie
na zreteli.

Ucitel u Ziaka hodnoti, primerane veku:



a) priebeh vytvarania postojov:

- pristup k ¢innostiam z hl'adiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych inovativnych
napadov a vlastného zamerania pri realizécii edukacnej tlohy,

- otvorenost voci experimentovaniu, skudanie inych, svojskych rieSeni,

- ciel'avedomost' rieSeni,

- zaujem o ¢innosti v ramci edukacnych uloh a pripravy pomécok,

- schopnost spolupracovat,

- schopnost’ zaujimat stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluziakov;

b) priebeh ziskavania zru¢nosti a spésobilosti:

- technické zrucnosti (ovladanie poZadovanych néstrojov, materialov a technickych
operacii s nimi),

- formalne zrucnosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka),

- mentalne spdsobilosti na Grovni rozvoja vnimania a preZivania,

- mentéalne spdsobilosti na Urovni rozvoja predstavivosti a fantazie,

- mentélne spdsobilosti na urovni myslenia (vlastne témy, koncepcie, navrhy; schopnost
analyzovat a syntetizovat, pomenovat procesy, interpretovat zazZitky);

c) priebeh ziskavania vedomosti:

- znalosti oblasti vizualnej kultlry a vytvarného umenia suvisiacich s preberanymi
edukacnymi tlohami,

- pochopenie vytvarného diela a schopnost interpretovat’ ho,

- znalost materialov, technik, médii a procesov ich pouZivania;

d) schopnost realizécie vysledného artefaktu.

Orientacny opis naplnenia kritérii vo vztahu ku Skale hodnotenia

VYBORNY

Ziak spina kritéria (a — d) na vynikajucej Grovni:

e Ziak je iniciativny a tvorivy vo vytvarnom vyjadrovani, uplatiuje vlastne napady,
je otvoreny voci novym podnetom a experimentovaniu,
Ziak dokaze vyjadrit veku primerane postoje (vkus, nazor, spolupraca,
individualita) v oblasti vizualnej kultury,

e Ziak ovlada zrucnosti (technické, nastrojové, materialové) podla poZiadaviek
rocnikovych kompetencii na vynikajlcej Grovni,

e Ziak preukazuje veku primerane mentalne spdsobilosti — na Grovni vhimania,
prezZivania, fantazie a predstavivosti, vytvarania vlastnych koncepcii,

e Ziak dokaze veku primerane pomenuvat a interpretovat’ svoje zazitky, ¢innosti a
ich vysledky,

e Ziak preukazuje vedomosti z oblasti vizualnej kultiry primerane edukacnym
tloham (v niZSich roc¢nikoch najma vedomosti o materialoch néstrojoch,
zékladnych technikach a druhoch vizualnych umeni; v sekundarnom vzdelavani o
Styloch, taZziskovych obdobiach, nosnych umelcoch a médiach),

e Ziak dokéaZe reSpektovat’ vlastny tvorivy vysledok a je tolerantny voci tvorivym

prejavom, ndzorom a vkusu inych,

Ziak zrealizoval artefakt primerane svojmu veku a schopnostiam.

CHVALITEBNY

Ziak v podstate spina kritéria 1. stupnia hodnotenia ale je menej samostatny, iniciativny
a tvorivy



DOBRY

Ziak realizuje edukacne Ulohy priemerne, chyba mu iniciativnost, tvorivost, tolerancia,
nerozsiruje svoju flexibilnost, neosvojuje si nove vyjadrovacie prostriedky, podlieha
predsudkom a stereotypom.

DOSTATOCNY

Ziak realizuje edukac¢ne Ulohy na nizkej Grovni, bez vlastného vkladu, s tazkostami
aplikuje ziskané zrucnosti a poznatky v novych oblastiach.

NEDOSTATOCNY

Ziak nesplia kritéria, nema zaujem o vytvarné aktivity, neguje vyucovaci proces.
Neodporiucame pouZivat stupen nedostatocny vcelkovom hodnoteni Ziaka;
v ¢iastkovom hodnoteni len vo vynimocnych pripadoch (napr. zamerné negovanie
Vyucovacieho procesu)

Pozndmky

— ucitel' by sa mal vyvarovat pauSalnych sudov a Sablonovitych kritérii, nakolko
vytvarny prejav, ako aj vyjadrovacia uroven Ziakov v jednotlivych roénikoch ZS maju
vel'mi Sirokd Skalu, mnohokrat su tu rozdiely vo vyjadrovacich schopnostiach v
rozmedzi 2 — 3 roc¢nikov — ale to nemusi znamenat' nizSiu tvorivost a vytvarnu kvalitu
prace Ziaka,

— je potrebne, aby ucitel primerane hodnotil vytvarné prejavy deti zo socialne
zaostalého prostredia, ako aj integrovanych deti s dyslexiou, dyskalkuliou a pod.



Obsahovy a vykonovy Standard:

Vytvarna vychova, 1. roénik (2h tyZzdenne — 66h roéne)

Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Tvar Skvrny

Vyhladavanie, dopirianie:

—objavovanie vyznamov v nahodnych tvaroch (farba roztlacena zlozenim
papiera)

—v ¢om vietkom moZno hladat tvar? samorasty, oblaky, opadana omietka ...;

—ukazky umenia: Leonardo, V.Gogh, Beuys, Dali, Souter

Obrys

Pozorovanie a vytvarné vyjadrenie obrysov réznych tvarov:

—vystrihnutie Sablonky - obrysového tvaru podla vlastnej kresbicky;

— rozmnoZenie kreshby obtahovanim pomocou $ablény (v réznych polohéch)

—vyfarbovanie (Srafovanie)hry s obrysmi: tiene, predmety videné proti svetlu,
matohy ...;

— ndmetom su postavicky (ludia, zvieratka ...); technika: kresba, vystrihovanie,
vyplranie tvaru farbou (plodne, Srafirou,ukazky umenia: Escher, Boltanski,
Kalny, Walker,

Christo ...

Farba/lokalny
ton

Zoznémenie sa s farbami a farebnou hmotou :

—rozpravanie o pdsobeni ¢istych a Spinavych farieb;

—ukéazky umenia: Vasarely, Fulla, detaily zatisi (Césanne, Fantin-Latour, Morandi
o)

— malovanie rdznych pestrofarebnych predmetov (déraz na priblizny tvar a
farebny ton, nie na proporcie a vzdjomné usporiadanie redmetov)

Plocha a tvar

Vyhladavanie - objavovanie tvaru v neartikulovanej texture:

—namet objavuje Ziak v zvolenej texture; strihové predlohy, mapy, pokréené
papiere;

—technika kresba (ceruza, fixy, tuse ...)

Vytvéaranie
kompozicie

Z tvarov pismen:

—dokreslovanie pismen do urcitého tvaru (zvierata, osoby,predmety,...)

— Ziaci hraju (performancia) pismena zo svojich tiel a vytvaraju napis alebo
matematicky vypocet - nasledne situéciu skasia nakreslit

zvladnut zakladné motorické dkony
(nardbanie) s rdznymi néstrojmi (ceruza,
Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko, rydlo,
notnice, Sablona, Spachtla, val¢ek a pod.),
vytvarat stopy alebo tvary priamym telesnym
dotykom (rukou, prstami),

kreslit prostrednictvom linky a jednoduchého
Srafovania,

zvladnut technicke z&klady usporiadania a
mieSania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat tvar, plochu viacerymi sp6sobmi
prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr.
Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapustanie,)
zvladnut jednoduché konStrukéno-technické
ukony s materialmi (kréenie, zohybanie,
trhanie, strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.),
spéjanie materiélov v kolati a v asamblati
(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie,
drotovanie a pod.),

zvladnut zaklady modelovania predmetnych
tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,
zvladnut techniku skladania a spajania
priestorovych tvarov (architektir) z modulov
(skladacka, stavebnica) a improvizovanych
materialov,




Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Uvedomovanie

—Ziaci pouZivaju papiere formatov roznych geometrickych tvarov, otacaju ich a

si formatu kreslia do nich motiv podla vlastného vyberu: hore, dole, tak Ze stlpa, alebo
pada...
—namet: postavicka alebo predmet podla vyberu Ziaka;
—technika: kresba (pastelky, fixy, tuSe, vodove farby ...)
Mierka ZmenSovanie a zvaéSovanie predmetnych tvarov:

- Ziaci kreslia (maluja) zvoleny figuralny, predmetny motiv od malého po velky
(asponi v 4 verziach);

—postavy (predmety) mézu vystrihnut;

—0 zmenSovani a zvacSovani vymyslaja, prip. hrajua rozpravku (ndmet: od
najmensieho trpaslika po najvéacsieho obra)

—technika: kresba, vystrihovanie; hra s figurkami

—ukazky hry s mierkou vo vytvarnom umeni: Oldenburg, Sosnowska, Margritte

AKcEné mal'by

Gesto, Skvrna:

—ak¢a malba vyuZivajuca liatie afrkanie farby (dripping), otla¢anie predmetov,
zanechavanie charakteristickych stép nastrojov (kefa, hreben, prsty, kuchynské
néradia, kolieska auticok , Spongia...)

— ndmet: rozpravka o nastrojoch a jej prepis do akcie; Ziaci priamo reaguju na
rozpravku o nastrojoch- predmetoch, ktoré zanechévaju farebné stopy na
ploche papiera, kombinuju rizne akcie; vznika obraz pohybov a gest

—technika: liatie, kvapkanie, otla¢anie, striekanie, frkanie, tupovanie...;

—ukazky umenia: Pollock, Fila

InSpiracia
umenim

— ukéZky zo Zivota pravekého ¢loveka, rozpravanie o jeho podmienkach a
moznostiach;

— ucitel umozni Ziakom simulovat procesy, techniky a materialy a témy,
prostrednictvom ktorych mohli tvorit praludia;

— Ziaci vytvaraju jaskynnu kresbu alebo masku z jednoduchych prirodnych
materialov

zvladnut zakladné motorické dkony
(nardbanie) s rdznymi néstrojmi (ceruza,
Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko, rydlo,
notnice, Sablona, Spachtla, val¢ek a pod.),
vytvarat stopy alebo tvary priamym telesnym
dotykom (rukou, prstami),

kreslit prostrednictvom linky a jednoduchého
Srafovania,

zvladnut technicke z&klady usporiadania a
mieSania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat tvar, plochu viacerymi sp6sobmi
prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr.
Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapustanie,)
zvladnut jednoduché konstrukéno-technické
ukony s materialmi (kréenie, zohybanie,
trhanie, strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.),
spéjanie materiélov v kolati a v asamblati
(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie,
drotovanie a pod.),

zvladnut zaklady modelovania predmetnych
tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,
zvladnut techniku skladania a spajania
priestorovych tvarov (architektir) z modulov
(skladacka, stavebnica) a improvizovanych
materialov,




Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Pohyblivy obraz

Akcia a atrakcia:
— namet: rbzne vybrané typy filmovej akcie
— technika: rozhovor a kresba porovnavanie obréazkov (kratkych zaberov) z
filmov: vztah filmovej akcie a vyrazu (komického, smutného, prekvapeného
atd)

— ucitel'so Ziakmi diskutuje o kratkych ukaZzkach a o vyraze, dojmoch, ktoré na
ziakoch zanechali; niektoru z akcii si Ziaci nakreslia

Dizajn a fudskeé
telo

Telo a jeho doplnky:

— napr: maska

— technika: papier, r6zne materialy

— ukézky karnevalovych divadelnych, etnickych a folklornych masiek;
— ukéZzky umenia: Toth, Janco, Ensor ...

— tvorba masky z jednoduchych predmetov, rastlin, papiera ...; doplfianie tvarov
tela

Poznavanie a
porovnavanie
réznych medii

- vytvarné spracovanie rozpavok v roznych médiach
- porovnavanie vytvarného spracovania v réznych médiach

Vytvarné
stvarnenie
nalady a rytmu

Hudobnej skladby:

— technika: a) malba temperou alebo pastelom b) kresba farebnymi materialmi
(suchy alebo voskovy pastel, farebné tuse, fixky) ¢) kombinécia technik (napr.
kresby a kolaze)

— ukazky: Vivaldi (Styri roéné obdobia) - konfrontované s vybranymi vytvarnymi
dielami

— Ziaci si vypocuju vybrane kratke ukazky hudobnych skladieb vyrazne odlisnych
charakterov a rytmov = nasledne sa ich snaZia vytvarne zobrazit vlastnym,
spontannym spdsobom a v rozhovore s uéitefom vyjadrit, ako na ktorého
z nich pbsobila ktora skladba

zvladnut zakladné motorické ukony
(nardbanie) s rdznymi néstrojmi (ceruza,
Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko, rydlo,
notnice, Sabléna, Spachtla, val¢ek a pod.),
vytvarat stopy alebo tvary priamym telesnym
dotykom (rukou, prstami),

kreslit prostrednictvom linky a jednoduchého
Srafovania,

zvladnut technickeé z&klady usporiadania a
mieSania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat tvar, plochu viacerymi sp6sobmi
prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr.
Sraflra, pointilizmus, roztieranie, zapustanie,)
zvladnut jednoduché konstrukéno-technické
ukony s materialmi (kréenie, zohybanie,
trhanie, strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.),
spéjanie materiélov v kolati a v asamblati
(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie,
drotovanie a pod.),

zvladnut zaklady modelovania predmetnych
tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,
zvladnut techniku skladania a spajania
priestorovych tvarov (architektir) z modulov
(skladacka, stavebnica) a improvizovanych
materialov,




Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Hmat

Tvar, povrch, vo vztahu navzajom a k motivu :

— német: tvar a povrch, vo vztahu k vyjadreniu vyznamu;

— technika: kresbova rekonstrukcia skryvacka, slepé baba;

— ukazky umenia pre slepychzZiaci zobrazuju tvary predmetov na zéklade
hmatového vnemu (napr. ohmatéavaju rézne predmety skryté pod dekou a
nasledne ich kreslia, maluju alebo modeluju);

— snaZia sa pomenovat rézne kvality povrchov podla hmatu

Vytvarna reakcia
na prostredie
Skoly

— namet: prekvapivd zmena; technika: inStalacia, malba na stenu, lepenie na
okna ... ukédzky instalacii in situ;
ukdzky umenia: Vanék, Humhal, Némethova, Vargova ... Ziaci vytvarne
reaguju — dotvaraju prostredie vlastnej triedy, priestorov a exteriéru Skoly,
chodby, Skolského klubu, Satne, dvora a pod.; dotvaranie mdze mat
charakter reakcie Ziaka na detaily (napr. kompozi¢né doplnenie obkladaciek
malovanim alebo priestorovymi tvarmi) alebo reakcie na vacsie priestorové
celky (napr. prehradenie priestoru, rieSenie okien na chodb&ch, malovanie
na dlazke)

Obraz - portrét
v galérii

— vyraztvare

— német: vyraz tvére;
technika: rozhovor a vytvarny posun (kresba, asambléz, fotokolaz ...)
navsteva galérie, alebo rozpravanie
o0 galérii na zaklade edukacnych materialovco je to portrét a ¢o vSetko sa da
vycitat z fudskej tvare?

— zvyrazu tvare mbZzeme zistit ndladu a pocity ¢loveka; kazdy mé svoj portrét
alebo portrét niekoho blizkeho, na ktory sa niekedy pozer ...
kresba alebo fotokolaz diela z galérie

zvladnut zakladné motorické ukony
(nardbanie) s rdznymi néstrojmi (ceruza,
Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko, rydlo,
notnice, Sabl6na, Spachtla, val¢ek a pod.),
vytvarat stopy alebo tvary priamym telesnym
dotykom (rukou, prstami),

kreslit prostrednictvom linky a jednoduchého
Srafovania,

zvladnut technicke z&klady usporiadania a
mieSania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat tvar, plochu viacerymi sp6sobmi
prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr.
Sraflra, pointilizmus, roztieranie, zapustanie,)
zvladnut jednoduché konstrukéno-technické
ukony s materialmi (kréenie, zohybanie,
trhanie, strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.),
spéjanie materiélov v kolati a v asamblati
(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie,
drétovanie a pod.),

zvladnut zaklady modelovania predmetnych
tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,
zvladnut techniku skladania a spajania
priestorovych tvarov (architektir) z modulov
(skladacka, stavebnica) a improvizovanych
materialov




Obsahovy a vykonovy Standard:

Vytvarna vychova, 2. roénik (2h tyZzdenne — 66h roéne)

Tematicky
celok Obsahovy $tandard Vykonovy $tandard
Linia — cvicenia s linkou vytvaranie ¢iar rozneho charakteru roznymi nastrojmi (| - zvladnut zakladné motorické Ukony (narabanie) s

Siroky , uzky, polosuchy, mokry,..).,

— dynamika gesta ( rychla,pomald, trasl'ava,presvedciva, podl'a pravitka,
tahand, tlacend, kreslend pohybom ramenom, predlaktim, zapastim,
pravou a l'avou rukou).,

— vyraz Ciary ( bojazliva, nahnevana, oztopasna, sklamand)

— namet: hravé cvicenia, postupne mozu prejst do tematickej kresby, ktora
vyuZiva preskimané moznosti ¢iary na vyjadrenie charakterov postav,
prostredia

— kreslenie Spagatmi(nitami, drétmi,..) na ploche a v priestore.,

Farba - vyraz

— Ziaci na zéklade inSpiracie pribehom alebo hudbou vyjadruju smutné,

farby veselé, smieSne, vazne, prijemné, neprijemné, napinave, farebné
kombinécie.,
— moZnost vyjadrenia cez figurativne zobrazenie pribehu alebo
prostrednictvom nefigurativnych kombinacii farebnych pléch
— technika: mal'ba rozpravka, hudobné ukazky motivujuce k analogickym
farebnym vyjadreniam
Kompozicia, | — Ziaci zobrazuja figlry a veci podl'a pribehu a postupne obsadzuji rézne
umiestnovanie casti forméatu ( na ploche v krajine, v miestnosti ).,
vo formate — technika: kresba (ceruza, tus), kolorovana kresba ( tus, farebné tuse),
akvarel
Rytmusa |Arytmiaa nehybnost :
pohyb - — Ziaci si vytvoria Sablonu - otvor ( postava zvierata, ¢loveka v pohybe ),

— podla nej komponuju obrysy v zhustujucom - zriedujicom sa rytme,
vytvaraju dojem zrychlovania a spomalovania pohybu

— technika: kresba podra Sablény (hrudka, ceruza, uhlik), Srafovanie v
Sablone., malba cez Sabl6nu (suchy pastel, tempera ) beh, skok, Sport

— nasledné ukazky: pocitacové grafiky vyuZivajuce radenie a mnozovanie
motivu, fotogfamy pohybu, futuristické stvarnenie pohybu, op art

r6znymi nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixky,
uhlik, drievko, rydlo, notnice, Sabldna, Spachtla,
valcek a pod.),

vytvarat stopy alebo tvary priamym telesnym
dotykom (rukou, prstami),

kreslit prostrednictvom linky a jednoduchého
Srafovania,

zvladnut technické zéklady usporiadania a
mieSania farieb na palete i na obraze; vyfarbovat
tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom
Stetcového rukopisu (napr. Srafdra, pointilizmus,
roztieranie, zapustanie,)

zvladnut jednoduché konstrukéno-technické
Ukony s materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie
materialov v kolati a v asamblati (vkladanie,
lepenie, spinanie, viazanie, drdtovanie a pod.),
zvladnut jednoduché techniky otlac¢ania (frotat,
dekalk, monotypia, papierorez, sddrorez linorez a
pod.),

zvladnut zaklady modelovania predmetnych
tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,
zvladnut techniku skladania a spajania
priestorovych tvarov (architektdr) z modulov
(skladacka, stavebnica) a improvizovanych
materiélov,

zvladnut zakladné operacie na pocitadi:
typograficko-textové, s kresliacimi a maliarskymi
nastrojmi (ceruza, guma, Stetec, peciatka,
oznacenie vyberu, zakladné filtre).




Tematicky

celok Obsahovy $tandard Vykonovy $tandard
Symetriaa | Tvarov, farieb a ploch (objektov ): - zvladnut z&kladné motorické Gkony (nardbanie) s
asymetria | — Ziaci vyuZivaju pozitivny tvar $ablony z predchédzajicej hodiny a jeho roznymi nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixky,
pomocou vytvaraji symetrické tvary podla osi, stranovym obratenim., uhlik, drievko, rydlo, notnice, sablona, Spachtia,
— ich kumulaciou méZe vznikat ornamentalny tvar technika: kresba obrysov valce:k a,pOd') ‘ , .
. . - vytvarat stopy alebo tvary priamym telesnym
(tus, ceruza), kolorovanie ornament, - dotykom (rukou, prstami),
— nasledné ukazky: symetrie a asymetrie v prirode, v architektire, vo - kreslit prostrednictvom linky a jednoduchého
vytvarnom umeni grafovania,
Land art Vytvarné hry v krajine: - zvladnut technické zaklady usporiadania a

vyber prvkov podla tvarovych , farebnych, materialovych, vyznamovych

pribuznosti.,

— vytvaranie postav prvkov v prirodnom prostredi

— technika: r6zne materidly kompozi¢né hry, usporiadanie prirodnych
(umelych) prvkov v krajine

— ukézky: land art, zemné umenie, arte povera

Surrealizmus

Fantasticky portret, pouZitie surrealistickej metddy:

— rekombinécie Ziaci kreslia ( mal'uji, modeluju ) fantasticky portrét, do
ktorého zakomponuju predmet (zviera, krajinu ..)

— techniky: kresba, mal'ba ( Stetec, tampén, prsty, tempera, pastel ),
modelovanie ndmety: hlava, ktora skryva myslienku na ...., rozpravka o
obrovi, ktory bol poskladany z ... apod.

— nésledné uk&Zzky: diela surrealizmu

InSpiracia
archaickymi
pismami

Hieroglyfy. piktogramy, transformécie zobrazujuceho znaku na symbol, tajna

abeceda:

— techniky. Kresby farebnymi materialmi.,

— plytky reliéf vtlacany do hlinenej tabul'ky

— svet starého Egypta, pisanie kamaratovi tajnym pismom
— nésledné uké&zky: rézne historické typy pisma.,

mieSania farieb na palete i na obraze; vyfarbovat
tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom
Stetcového rukopisu (napr. Srafdrra, pointilizmus,
roztieranie, zapustanie,)

zvladnut jednoduché konstrukéno-technické
Ukony s materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie
materialov v kolati a v asamblati (vkladanie,
lepenie, spinanie, viazanie, drdtovanie a pod.),
zvladnut jednoduché techniky otlac¢ania (frotat,
dekalk, monotypia, papierorez, sddrorez linorez a
pod.),

zvladnut zklady modelovania predmetnych
tvarov, otlac¢ania do modelovacej hmoty a

jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,

zvladnut techniku skladania a spajania
priestorovych tvarov (architektdr) z modulov
(skladacka, stavebnica) a improvizovanych
materiélov,

zvladnut zakladné operacie na pocitadi:
typograficko-textové, s kresliacimi a maliarskymi
nastrojmi (ceruza, guma, Stetec, peciatka,
oznacenie vyberu, zakladné filtre).




Tematicky
celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

KolaZz / montaz
z fotografii

Ziaci si vyberu fotografie zo starych ¢asopisov, vystrihuju ¢asti, kombinujad ich
do novych celkov, lepia

technika: kol&z ( strihanie, trhanie, skladanie, lepenie) ¢arovné premeny.,
ukézky: dadaisticke a surrealistické fotokolaze, plastické kolaze
transformécia pévodnych tvarov, kompozicie a vyznamov do nového celku,
kombinécia r6znych fotografickych textar

Filmova
postava,
filmovy kostym,
filmové
herectvo

Ziaci si vyberu niekolko filmovych postév ( z jedného alebo niekolkych filmov
) snaZia sa pomenovat ich typickeé vlastnosti a nasledne ich zobrazit
techniky: kresba, kolorovana kresba, malba, modelovanie filmovi hrdinovia
ukazky: zobrazenie pozitivnych a negativnych hrdinov z roznych filmov
vystihnat typické znaky a vyraz filmovej postavy

Architektlra
ako sklada¢ka

Stavebnica, stavba, konStrukcia:

zodpovednost a hra .,

na zaklade vypocutej rozpravky ( bez ilustracii ) a kratkej diskusii o pribehu
Ziaci vymyslaja stavby,.

techniky: kreslenie volny material kolorovana kresba, malovanie (tempera,
pastel, voskovy pastel ), konStruovanie

ukézky: scénicka a filmova architektira

Hry s pismom a

pisanie kratkych textov, zmeny fontov, zmeny velkosti a typov pisma, pisanie

textom na slov, ukladanie na disketu, spustenie tlaciarne a pod hry s pismenami.,
pocitaci
Triedenie Zobrazenie predmetov podla kategérii,porovnavanie:

Ziaci zobrazuju predmety a zoraduju ich podla kategorii.,

porovnavaju ich rézne aspekty a posudzuju co ich spéja a ¢o odliuje.,
textovy komentar méze byt sicastou zobrazenia

kreslenie malovanie preco sa veci podobaju? preco su veci ribuzné aj ked'sa
epodobaju? preco su veci podobné aj ked nie st pribuzné?

zvladnut zakladné motorické tkony (narabanie) s
r6znymi nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixky,
uhlik, drievko, rydlo, notnice, Sabldna, Spachtla,
valcek a pod.),

vytvarat stopy alebo tvary priamym telesnym
dotykom (rukou, prstami),

kreslit prostrednictvom linky a jednoduchého
Srafovania,

zvladnut technické zéklady usporiadania a
mieSania farieb na palete i na obraze; vyfarbovat
tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom
Stetcového rukopisu (napr. Srafdra, pointilizmus,
roztieranie, zapustanie,)

zvladnut jednoduché konstrukéno-technické
ukony s materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie
materialov v kolati a v asamblati (vkladanie,
lepenie, spinanie, viazanie, drdtovanie a pod.),
zvladnut jednoduché techniky otlac¢ania (frotat,
dekalk, monotypia, papierorez, sddrorez linorez a
pod.),

zvladnut zaklady modelovania predmetnych
tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,
zvladnut techniku skladania a spajania
priestorovych tvarov (architektdr) z modulov
(skladacka, stavebnica) a improvizovanych
materiélov,

zvladnut zakladné operacie na poéitadi:
typograficko-textové, s kresliacimi a maliarskymi
nastrojmi (ceruza, guma, Stetec, peciatka,
oznacenie vyberu, zakladné filtre).




Tematicky

celok Obsahovy $tandard Vykonovy $tandard
Miesanie, Zvierat aveci : - zvladnut zakladné motorické tkony (narabanie) s
hybridacia | — nasledné ukazky: atlasy ( mineralov, Zivoichov, ...) a katalogy (tovarov) roznymi nastrojmi (ceruza, stetec, pero, fixky,
uhlik, drievko, rydlo, notnice, Sabléna, Spachtla,
tvarov valcek a pod.),
- vytvarat stopy alebo tvary priamym telesnym
Hmat vo vztahu k priestoru a plasticite dotykom (rukou, prstami),
— Ziaci zobrazuju tvary predmetov na zaklade hmatového vnemu - kreslit prostrednictvom linky a jednoduchéeho
— techniky: kresba ceruzou, tusom, rudkou alebo uhlikom, marba temperou Srafovania, o
alebo pastelom, modelovanie z hliny predstava sveta nevidiaceho ¢loveka - zvladnut technicke zaklady usporiadania a ,
_ ., . . mieSania farieb na palete i na obraze; vyfarbovat
— Ziaci zo’bra'z,uuj tvary predmetov na zaklade hmatoyeho vnemu (napr. » tvar, plochu viacerymi sposobmi prostrednictvom
ohmatéavaju rQ%ne predmety skryté pod dekou a nésledne ich kreslia, maluju Stetcového rukopisu (napr. Srafdra, pointilizmus,
alebo modeluju); roztieranie, zapustanie,)

— snaZia sa pomenovat rozne kvality povrchov podia hmatu - zvladnut jednoduché konstrukéno-technické
ukony s materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie

oot . materialov v kolati a v asamblati (vkladanie,

Podnety %tel.a. e L. . L. . lepenie, spinanie, viazanie, drétoslanie apod.),
prvouky — Ziaci zobrazuju casti zvieracich tiel rovnakej kategorie ( r6zne nohy, rohy, - 2vladnut jednoduché techniky otlacania (frotat,

chvosty, tykadld) .,

vtipne ich zamienaju na zobrazeniach zvierat, hmyzu,... hfadaju, porovnavaju
a zamienaju casti predmetov, ktoré sa volaju rovnako ( nohy, rohy, hrdla,
hlavy )

technika: kolorovand kresba, koldz, montaz hra s logickym a fantastickym (
absurdnym ) zameranim
nasledné ukazky: surrealistické montaze

dekalk, monotypia, papierorez, sddrorez linorez a
pod.),

zvladnut zaklady modelovania predmetnych
tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty a

jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,

zvladnut techniku skladania a spajania
priestorovych tvarov (architektdr) z modulov
(skladacka, stavebnica) a improvizovanych
materiélov,

zvladnut zakladné operacie na poéitadi:
typograficko-textové, s kresliacimi a maliarskymi
nastrojmi (ceruza, guma, Stetec, peciatka,
oznacenie vyberu, zakladné filtre).




Obsahovy a vykonovy Standard:
Vytvarna vychova, 3. ro€nik (2h tyZzdenne — 66h ro€ne)

Tematicky
celok Obsahovy $tandard Vykonovy $tandard
Plosné Figura, vecné zobrazenie, zobrazenie z geometrickych tvarov: — vyjadrit plosny a priestorovy tvar, obrys podfa fantazie,
geometrické | - a)ziaci rozkladaju tvar na jeho geometrické ¢asti a tie spajaja do celku | Predstavy, i (volne) podfa videnej skutonosti
tvary - b)iaci htadaja tvary predmetov, ktoré je mozné priradit k jednotlivym |~ 2/iadnut mtoricke Ukony (narabanie) s roznymi nastrojmi

z&kladnym geometrickym tvarom a vkresluju ich do nich
- Techniky: kresba, kolorovanié kresba, modelovanie
- ukéZky: analyticky kubizmus, synteticky kubizmus

Priestorové
geometrické
tvary

3D objekt z geometrickych tvarov:

- kazdému geometrickému tvaru pripisat charakteristiku (farbu alebo
material) vytvarat variécie zoskupeni tvarov, hry s mierkou tvarov na
ploche alebo v priestore ku geometrickym tvarom priradit prirodné
tvary

- Techniky: modelovanie

- nésledné ukazky: geometricka abstrakcia objekt z geometrickych tvaro

Farba

Zosvetlovanie a stmavovanie, svetlostna Skala jednotlivych farieb, /tony

sive] farby:

- Ziaci maluju ten isty motiv vo svetlych a v tmavych farbéch
(monochrémne) a vysledok porovnévaju

- Ziaci pouziju redukovanu Skalu neutralnych farebnych ténov (Sedych
od ciernej po bielu) najprv ako cvicenie (séria zosvetlujicich sa ploch);

- nésledne vyuZiju proces zosvetlovania (tematicky) pri malbe
(zobrazujucej alebo nezobrazujucej) = svitanie v meste, v krajine, v
izbe...

Tvar
/komponovani
e novotvaru

Na zéklade prienikov roznych obrysov /kumul&cie tvarov:

- Ziaci kreslia figury (zvieratd) alebo predmety r6zneho tvaru;

- nainej ploche tieto tvary kreslia tak, Ze sa vzajomne prekryvaju -
vzniké obrys, ktory je su¢tom vsetkych zobrazenych tvarov;

- mozZnost kolorovat kaZzdy tvar inou transparentnou farbou — vznika
laztrny efekt

- technika: a) kresba (tus, ceruza) b) kolorovanie (farebny tus, akvarel)
superzviera - praveké zvierata (podla atlasu),....

(ceruza, Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko, rydlo, notnice,
Sabl6na, Spachtla, valéek a pod.)

— komponovat — vedome umiestriovat tvar (motiv) v
réznych ¢astiach plochy forméatu

— zvladnut operacie s mierkou / velkostou zobrazenych
tvarov /vyjadrit priestor prostrednictvom mierky
zobrazovanych prvkov,

— pokusSat sa o Stylizaciu (vlastné poriatie zobrazenia
motivu)

— zvladnut jednoduché konStrukéno-technické Ukony s
materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie, strihanie,
skladanie, vrstvenie a pod.),

— spéjat materidly v kolazi a v asamblaZi (vkladanie,
lepenie, spinanie, viazanie, drdtovanie a pod.),

— zvladnut jednoduché techniky otla¢ania (frotédz, dekalk,
monotypia, papierorez, sadrorez linorez a pod.),

— zvladnut zéklady modelovania predmetnych tvarov,
otla¢ania do modelovacej hmoty a jednoduchého
odlievanie reliéfu do sadry,

— zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych
tvarov (architektdr) z modulov (skladacka, stavebnica) a
improvizovanych materiélov,

— zvladnut zakladné operacie na pocitaci: typograficko-
textové, s kresliacimi a maliarskymi nastrojmi

— cielavedome umiestriovat zobrazované prvky vo formate
za U¢elom vyjadrenia pribehu (myslienky), radenie vo
vyvojovom rade (pohyb, komiks, ilustracia, filmova
rozkresba),

— hladat tvarové a funkéné analogie medzi Zivymi
organizmami a architektdrou, dizajnom.




Tematicky

celok Obsahovy $tandard Vykonovy $tandard
Mierka Zoskupovanie predmetnych tvarov v réznych variaciach: - vyjadrit plo$ny a priestorovy tvar, obrys podra fantazie,

- pozorovanie predmetov v redlnom priestore a rozhovor o ich predstavy, i (volne) podfa videnej skutocnosti
vzajomnom umiesteni, porovnavanie(hore-dole = nad-pod, vpravo- |~ 2vladnut mtorické ukony (narabanie) s roznymi nastrojmi
vlavo = vedra seba, blizko a dalej, vpredu-vzadu = prekryvanie a (ceruza, Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko, rydio, nognice,

" . Sablona, Spachtfa, valcek a pod.)
zmen;ovame) . , i . — komponovat — vedome umiestriovat tvar (motiv) v

- technika:a)kresba (ceruza, tus, uhlik...) b) kolorovana kresba (tus, roznych Zastiach plochy formétu
farebné tuse alebo akvarel) — zvladnut operéacie s mierkou / velkostou zobrazenych

- motivacia rozpravkou (napr. o magnetickych tvaroch, ktoré sa tvarov /vyjadrit priestor prostrednictvom mierky
pritahujd zobrazovanych prvkov,

a odpudzuju a vznikaji medzi nimi vztahy v priestore); - pokusat sa o Stylizaciu (vlastné poriatie zobrazenia
motivu)
Paketas Tvar ako obal- — zvladnut jednoduché konstrukéno-technické ukony s

priestorové objekty (vytvorené obafovanim baliacim papierom a
lepidlom, paskou)

Ziaci obaluju pruhmi alebo plochou papiera predmety alebo casti
tela;

tvar fixuju lepidlom alebo lepiacou paskou;

predmety ,,vyslobodia“ (napr. rozstrihnutim) a ostava im vonkajsi
skelet tvaru skrySe, schranky pre predmety nasledné ukazky:

Materiélovy
reliéf

Odtla¢anie do hliny, odlievanie do sadry:

Ziaci si prinest predmety (vyrazného tvaru), ktoré odtlacaju do
hlinenej plochy a odlievaju do sadry nésledné uké&zky: vybrané ready
made a diela pop artu a nového realizmu/otlacanie do hliny,
odlievanie do sadry

materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie, strihanie,
skladanie, vrstvenie a pod.),

— spéjat materidly v kolazi a v asamblazi (vkladanie,
lepenie, spinanie, viazanie, drdtovanie a pod.),

— zvladnut jednoduché techniky otlac¢ania (frotédz, dekalk,
monotypia, papierorez, sadrorez linorez a pod.),

— zvladnut zaklady modelovania predmetnych tvarov,
otla¢ania do modelovacej hmoty a jednoduchého
odlievanie reliéfu do sadry,

— zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych
tvarov (architektdr) z modulov (skladacka, stavebnica) a
improvizovanych materiélov,

— zvladnut zakladné operacie na pocitaci: typograficko-
textové, s kresliacimi a maliarskymi nastrojmi

— cielavedome umiestriovat zobrazované prvky vo formate
za U¢elom vyjadrenia pribehu (myslienky), radenie vo
vyvojovom rade (pohyb, komiks, ilustracia, filmova
rozkresba),

— hladat tvarové a funkéné analdgie medzi Zivymi
organizmami a architektdrou, dizajnom.




Tematicky

celok Obsahovy $tandard Vykonovy $tandard
InSpiracia Témami, procesmi, technikami a materialmi : - vyjadrit plo3ny a priestorovy tvar, obrys podfa fantazie,
gréckym - posudenie tvaru keramiky, pohybu figar, deja malby na keramike predstavy, i (volne) podfa videnej skutocnosti
umenim - kompozicia labyrintu (bludiska), $trukttrovanie do geometrickych a |~ Z/ladnut mtoricke ukony (narabanie) s roznymi nastrojmi

organickych tvarov,

- komponovanie celku do zobrazujuceho obrysu (hlava, figura...)
figuralny reliéf z hliny;

- moznost vlysu (opakovanym vtld¢anim tvaru vznikne jednoduchy
ornament)

- technika : kresba (tus, ceruza, fixka) kolorované kresba, plytky
reliéf, modelovanie z hliny, vtla¢anie vlysu

Dopiranie &asti
fotografie

Kresbou, m albou, reliefom, kol&Zou:
- Ziaci dostant nedplny fotograficky obraz a dopiriaji chybajlice ¢asti
- ukéZky: reakcie na fotografiu v malbe kresbou, malbou, reliéfom,
kolatou
- Technika: kresba (tus, tempera), malba (vosk., olejovy pastel,
tempera), kombinacia kresby a malby

Priestor filmu,
ram, filmova
scénografia

- Ziaci si zhotovia rézne formaty ramov (3tvorec, obdiznik - na vyku a
na Sirku) a pozoruju cez ne vyseky skutocnosti (krajina, akcia
spoluZiaka, ¢innost ucitela v triede ...), vyberu si ¢o je pre
zobrazované charakteristické a vybrané ,,zabery*“ nakreslia
komiksovou formou;

- Ziaci sa zoznamia s polom obrazu, s tym ¢o méZu vidiet v obraze a s
mimoobrazovym polom — s tym ¢o ostava mimo obraz, mimo ich
pozornost (¢o nevidia) naucia sa rozliSovat a sledovat to ¢o je vo
filmovom obraze déleZité a v prvom plane a ¢o je nevyhnutne
vedlajsie, doplnkové, druhoradé (vyznamotvorné zvacSovanie ¢i
zmen3ovanie veci hra na filméara:

- filmér ako pozorovatel, ktory si vybera ¢o zo svojho okolia zobrazi;

- prech&dzky s rAmom ako s kamerou - trieda, park, mesto, pohlad
z okna,..

(ceruza, Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko, rydlo, notnice,
Sabl6na, Spachtla, val¢ek a pod.)

— komponovat — vedome umiestriovat tvar (motiv) v
réznych ¢astiach plochy forméatu

— zvladnut operacie s mierkou / velkostou zobrazenych
tvarov /vyjadrit priestor prostrednictvom mierky
zobrazovanych prvkov,

— pokusSat sa o Stylizaciu (vlastné poriatie zobrazenia
motivu)

— zvladnut jednoduché konStrukéno-technické Ukony s
materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie, strihanie,
skladanie, vrstvenie a pod.),

— spéjat materidly v kolazi a v asamblazi (vkladanie,
lepenie, spinanie, viazanie, drdtovanie a pod.),

— zvladnut jednoduché techniky otlac¢ania (frotéz, dekalk,
monotypia, papierorez, sadrorez linorez a pod.),

— zvladnut zéklady modelovania predmetnych tvarov,
otla¢ania do modelovacej hmoty a jednoduchého
odlievanie reliéfu do sadry,

— zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych
tvarov (architektdr) z modulov (skladacka, stavebnica) a
improvizovanych materiélov,

— zvladnut zakladné operacie na pocitaci: typograficko-
textové, s kresliacimi a maliarskymi nastrojmi

— cielavedome umiestriovat zobrazované prvky vo formate
za U¢elom vyjadrenia pribehu (myslienky), radenie vo
vyvojovom rade (pohyb, komiks, ilustracia, filmova
rozkresba),

— hladat tvarové a funkéné analogie medzi Zivymi
organizmami a architektdrou, dizajnom.




Tematicky
celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Vyraz
architektary

Architektonicky vyraz a prostredie / mimikry, historické a pamiatkove

prostredie:

— mimikri: vytvaranie tvarovej symbidzy a farebnej kamuflaze pre fiktivne
architektary

— vytGzeny dom, vysnivana krajina, mesto;

— kedy je dom alebo mesto domovom kedy je cudzie, nehostinné a
hrézostraSné;

— domy a mesta ako priatelia, susedia, cudzopasnici

— ukazky: gorgona meduza na antickych Stitoch, levy pri chrdmoch, piste,
pralesy, mesta bez dominant, orienta¢nych bodov, pristavby, nadstavby,
dostavby, simestia, metropolis a megapolis, lietajlce, plavajuce domy
a mest4, mesta v kozme

— -technika: kolorovand kresba a malba, koldz = vkladanie farebnych tvarov
domov do prostredi na fotografii

— klucové slovo:mimikry, historické a pamiatkové prostredie prirodné odevy
a obydlia v réznych prostrediach, nové odevy na staré domy, staré Saty na
nové domy, nova architektdra do historického prostredia

Graficky dizajn

Symbol, znak:

— vtipné loga erby/symbol, znak

— Ziaci vytvaraju graficky symbol — erb pre svoju rodinu, pre spoluZiaka

— Ziaci navrhuja vlastné logo pre seba alebo svoju firmu

— nasledné ukazky: loga zndmych firiem technika:

— kresba, kolorovand kresba, grafika (monotypia, linorez) hra na
firmu: reklama, zna¢ka

Babkarstvo

Tvorba babok :

—rozne Sitie, strihanie, lepenie, farbenie, vysivanie babok

—Ziaci si zhotovia babku na jeden prst alebo zo starej rukavice babky na
vSetky prsty;

—béabkové divadlo = urcia si charaktery postav, rieSia ich vyraz,
vymyslaja doplnky

— vyjadrit ploSny a priestorovy tvar, obrys podla fantazie,

predstavy, i (volne) podra videnej skuto¢nosti

zvladnut mtorické Gkony (narabanie) s réznymi nastrojmi
(ceruza, Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko, rydlo, notnice,
Sabl6na, Spachtla, val¢ek a pod.)

komponovat — vedome umiestiovat tvar (motiv) v
réznych ¢astiach plochy forméatu

zvladnut operécie s mierkou / velkostou zobrazenych
tvarov /vyjadrit priestor prostrednictvom mierky
zobrazovanych prvkov,

pokusat sa o Stylizaciu (vlastné poriatie zobrazenia
motivu)

zvladnut jednoduché konstrukéno-technické tkony s
materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie, strihanie,
skladanie, vrstvenie a pod.),

spajat materialy v kol&zi a v asamblazi (vkladanie,
lepenie, spinanie, viazanie, drdtovanie a pod.),

zvladnut jednoduché techniky otlac¢ania (frotédz, dekalk,
monotypia, papierorez, sadrorez linorez a pod.),
zvladnut zdklady modelovania predmetnych tvarov,
otla¢ania do modelovacej hmoty a jednoduchého
odlievanie reliéfu do sadry,

zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych
tvarov (architektdr) z modulov (skladacka, stavebnica) a
improvizovanych materiélov,

zvladnut zakladné operacie na po¢itaci: typograficko-
textové, s kresliacimi a maliarskymi nastrojmi
cielavedome umiestriovat zobrazované prvky vo forméate
za U¢elom vyjadrenia pribehu (myslienky), radenie vo
vyvojovom rade (pohyb, komiks, ilustracia, filmova
rozkresba),

hladat tvarové a funkéné analdgie medzi Zivymi
organizmami a architektdrou, dizajnom.




Tematicky

celok Obsahovy $tandard Vykonovy $tandard
Kreslenie —ukazky: pocitacova grafika — vyjadrit plosny a priestorovy tvar, obrys podita fantazie,
prostrednictvo | —Ziaci sa cvicia v kresleni pomocou mysi alebo tabletu, nacvi¢ujd si predstavy, i (volne) podfa videnej skutocnosti

m pocitaca

zakladné operécie vypiiania plochy, zmazavania, nastavenia farby,
tlace obrézku a pod.

—technika: kresliaci program, kresba, vypirianie pléch volné, figurativne
i nezobrazujuce kreslenie;

—hladanie analdgii s kreslenim pomocou inych kresliacich materialov

Podnety Zmena latky zmenou teploty :
prirodovedy | —Ziaci vytvaraju kompoziciu z vosku (farebné sviecky, voskove pastely),
ktorym kreslia v studenom stave (oterom), v zahriatom stave
(Spachtlou) alebo v tekutom stave technika: topeny voskovy pastel
—na latku nanesu pastel, ktery vyucujuca prezehi Zzehlickou = roztopi sa
a farby sa zleju = obrusok,.....
Atributy Co_znamena moje meno:
ikonografie —névsteva galérie, alebo rozpravanie o galérii na zaklade edukacnych

materialov

zvladnut mtorické tkony (narabanie) s réznymi nastrojmi
(ceruza, Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko, rydlo, notnice,
Sabl6na, Spachtla, val¢ek a pod.)

— komponovat — vedome umiestriovat tvar (motiv) v

r6znych ¢astiach plochy forméatu

zvladnut operécie s mierkou / velkostou zobrazenych
tvarov /vyjadrit priestor prostrednictvom mierky
zobrazovanych prvkov,

— pokusSat sa o Stylizaciu (vlastné poriatie zobrazenia

motivu)

zvladnut jednoduché konstrukéno-technické tkony s
materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie, strihanie,
skladanie, vrstvenie a pod.),

spajat materidly v kolazi a v asamblazi (vkladanie,
lepenie, spinanie, viazanie, drdtovanie a pod.),
zvladnut jednoduché techniky otlac¢ania (frotéz, dekalk,
monotypia, papierorez, sadrorez linorez a pod.),
zvladnut zdklady modelovania predmetnych tvarov,
otla¢ania do modelovacej hmoty a jednoduchého
odlievanie reliéfu do sadry,

zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych
tvarov (architektdr) z modulov (skladacka, stavebnica) a
improvizovanych materiélov,

zvladnut zakladné operacie na pocitaci: typograficko-
textové, s kresliacimi a maliarskymi nastrojmi
cielavedome umiestriovat zobrazované prvky vo forméate
za U¢elom vyjadrenia pribehu (myslienky), radenie vo
vyvojovom rade (pohyb, komiks, ilustracia, filmova
rozkresba),

hladat tvarové a funkéné analdgie medzi Zzivymi
organizmami a architektdrou, dizajnom.




Obsahovy a vykonovy Standard:

Vytvarna vychova, 4. roénik (2h tyZzdenne — 33 h ro¢ne)

Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Bod

Hravé €innosti s bodmi:

a) bod ako dotyk: roznych velkosti a charakteru dotykmi réznych kresliacich

a maliarskych nastrojov, prstov...;

— kresba, odtlacky, dotyky,modelovanie, ohmatévanie

b) kreslenie prostrednictvom bodov:

— linie a plochy st vytvarané ako rady alebo textary bodov;

— pomocou dierkovacieho strojceka je mozné pripravit si rastre, ktoré sa
daju pouzit ako $ablony pri maltbe - vypinanie kresby bodmi (,,atomy*,
husté a riedke plochy...)

— nasledné ukazky: pointilistické obrazy, (lupou) zvac¢Seny raster ofsetovej
tlace, pop-art, umenie vyuZivajice body v malbe, inStal&cii...

— kresba, malba cez $ablonu (tupovanie Stetcom), sprejovanie, frkanie,
bod ako odtlac¢ok réznych predmetov

¢) pribeh, zobrazenie vytvorené réznymi kvalitami a zoskupeniami bodov
»mapa hviezdnej oblohy*, pritazlivé a odpudivé sily, rotacie, ¢ierne
diery, galaxie, slne¢né sustavy

— pribeh - dej (napr. vesmirne sci-fi alebo pohyb hmyzu na lke)

— ukézky: atlasy vesmiru, psychologické testy rozliSovania bodov

Sraflra, tien

Budovanie tvaru a priestoru linkou, Srafovanim a tieriovanim, textarami

/predmetna kresba :

— Ziaci kreslia vybrany namet, najprv linkou, potom rézne casti rozne
Srafuju (Srafury skiSaju na casti obrazku v ,,skusobnych poliach* a aZ
potom ich aplikuja v kresbe);

— doraz je na smer tahu kresliaceho prostriedku (rovnobezné, prekrizené,
pod ostrym uhlom...), na pritlak, na hrdbku a hustotu ciar;

— ZzA&tiSie, krajina, figara (zviera, ¢lovek)...

— kresba tuSom, rézne druhy Srafovania, kresba ceruzou, tieriovanie,
Srafovanie

vyjadrit ploSny a priestorovy tvar, obrys podla
fantazie, predstavy, i (volne) podla videnej
skutoc¢nosti

zvladnut mtorické Ukony (narabanie) s roznymi
nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko,
rydlo, notnice, Sabldna, Spachtla, val¢ek a pod.)
komponovat — vedome umiestriovat tvar (motiv) v
réznych ¢astiach plochy forméatu

zvladnut operécie s mierkou / velkostou
zobrazenych tvarov /vyjadrit priestor
prostrednictvom mierky zobrazovanych prvkov,
pokusat sa o Stylizaciu (vlastné poriatie zobrazenia
motivu)

zvladnut jednoduché konstrukéno-technické tkony s
materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie, strihanie,
skladanie, vrstvenie a pod.),

spajat materidly v kolazi a v asamblazi (vkladanie,
lepenie, spinanie, viazanie, drdtovanie a pod.),
zvladnut jednoduché techniky otlacania (frotaz,
dekalk, monotypia, papierorez, sddrorez linorez a
pod.),

zvladnut zdklady modelovania predmetnych tvarov,
otla¢ania do modelovacej hmoty a jednoduchého
odlievanie reliéfu do sadry,

zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych
tvarov (architektdr) z modulov (skladacka,
stavebnica) a improvizovanych materialov,

cielavedome umiestriovat zobrazované prvky vo
formate za Uc¢elom vyjadrenia pribehu (myslienky),
radenie vo vyvojovom rade (pohyb, komiks,
ilustracia, filmova rozkresba),

hladat tvarové a funkéné analdgie medzi Zzivymi
organizmami a architektdrou, dizajnom.




Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Farba

Farebné kontrasty: tepla — studena, tmavéa — svetld, doplnkové farby :

— Ziaci si vyskUSaju na rieSeni farebnych ploch najprv prvé dva kontrasty s ktorymi
nasledne skombinuju kontrast v svetlosti farieb

— opacne polarizované motivy

— napr. krajina na Sahare a severnom péle, to isté mesto v lete a v zime, horlca
a studend pec, navrh na latku, tapetu...

— ukazky: Itenov farebny kruh, tabulky farebnych kontrastov,op art, pointilistické
mieSanie farieb

Vystavba proporcii a
tvarov v ploSnom
vyjadreni

Z&klady proporénosti v kresbe :

— Ziaci kreslia hlavu pod/a obrazku (busty): odmeraji si pravitkom ¢asti (¢elo, nos,
od nosa po bradu...) v pribliznych pomeroch rozdelia zakladna obrysovd schému
a vytvoria si siet (proporénd schému);

— do proporénej schémy zakres/uju detaily (detaily si méZu najprv precvicit zvlast);
déraz nie je na vystihnuti vyrazu alebo podoby, ale na vystavbe proporcii

— hlava ¢loveka alebo zvierata podla obrazku (busty), vychodiskom je
pozorovanie;

— kresba ceruzou, kresba uhlikom

Vystavba proporcii a
tvarov v
priestorovom
vyjadreni

Z&klady proporénosti v modelovani :

— Ziaci nasledne modeluju hlavu podla kresby a snaZia sa uplatnit poznatky
z kresby a doplnit ich o priestorové pozorovanie; meraju zakladné casti,
porovnavaju ich a vymerané pomocné ciary nakreslia ako ,leSenie”
(nejde o zachytenie podoby, len o evidenciu zakladnych proporcii)

Impresionizmus

Krajinomalba /krajina ako taner /variacie krajiny réznych atmosférach :

— mal/ba krajiny; variacie v roznych situéciach (poZiar, vichrica,
zemetrasenie, d&zd’ barka, den, noc, zima, leto, jar, jeseri ...)

— malba krajiny Skvrnami, pointilistickou technikou (bodové dotyky Stetca),
kombinécie farebnych Skv/n (mieSanie farieb: ZIté a modré Skvrny
vytvaraju dojem zelenej)

— krajina v okoli Skoly (podla skutoénosti), krajina podla fotografie,
krajina spamati, variovanie motivu, niektoré polohy mézu byt zadané
ucitelom, dalSie by si mal vymyslat Ziak

— malba temperovymi farbami (Stetec), malba suchym pastelom, malba
voskovym (olejovym) pastelom

vyjadrit ploSny a priestorovy tvar, obrys podla
fantazie, predstavy, i (volne) podla videnej
skutoc¢nosti

zvladnut mtorické Ukony (nardbanie) s roznymi
nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko,
rydlo, notnice, Sabléna, Spachtla, val¢ek a pod.)
komponovat — vedome umiestiovat tvar (motiv) v
réznych ¢astiach plochy forméatu

zvladnut operécie s mierkou / velkostou
zobrazenych tvarov /vyjadrit priestor
prostrednictvom mierky zobrazovanych prvkov,
pokusat sa o Stylizaciu (vlastné poratie zobrazenia
motivu)

zvladnut jednoduché konstrukéno-technické tkony s
materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie, strihanie,
skladanie, vrstvenie a pod.),

spajat materialy v kol&zi a v asamblazi (vkladanie,
lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod.),
zvladnut jednoduché techniky otla¢ania (frotaz,
dekalk, monotypia, papierorez, sddrorez linorez a
pod.),

zvladnut zdklady modelovania predmetnych tvarov,
otla¢ania do modelovacej hmoty a jednoduchého
odlievanie reliéfu do sadry,

zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych
tvarov (architektdr) z modulov (skladacka,
stavebnica) a improvizovanych materialov,
zvladnut zakladné operacie na pocitaci:
typograficko-textové, s kresliacimi a maliarskymi
nastrojmi

cielavedome umiestriovat zobrazované prvky vo
formate za Uc¢elom vyjadrenia pribehu (myslienky),
radenie vo vyvojovom rade (pohyb, komiks,
ilustracia, filmova rozkresba),

hladat tvarové a funkéné analdgie medzi Zivymi
organizmami a architektdrou, dizajnom.




Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Indpiracia umenim
dalekého vychodu

- (Cina, Japonsko), /papierovy objekt, kaligrafia

— a) vytvaranie a variovanie papierovych objektov

— b) konstrukcie papierovych drakov, farebné rieSenie, tvarové rieSenie,
materialoveé rieSenie

— kaligrafické pokusy, kaligrafia latinkou, vlastnymi obrazkovymi
znakmiukézky slavnosti a rituélov, pri ktorych su pouZzité objekty
Z papiera

— pustanie drakov, preteky v lietani drakov

— UukéZky: lietacie stroje a draky v r6znych kultarach

— in8pirécia ukazkami cinskej (prip. aj islamskej) kaligrafie

— kombinécia réznych typov papiera, origami, kréenie, strihanie, skladanie

Filmovy trik, kulisa

— Ziaci vytvoria z oby¢ajného domu paléc - malba/kresba na papier a sklo
(pripadne plexisklo, ¢i plastikovy priesvitny obal)

— napapieri je nakreslena obycajna budova, na priesvitnom podklade
paréddne zdmocké veZicky — prekrytim vzniké celistvy zamok

— Ziaci vyrabaju kasirovanu kulisu z karténu (drevo, mramor, kov);
omocou polystyrénu a kaSirovania a farieb napodobriuju kamene,
pohoria, vyroba priSery — z rdznych materiélov, deti pracuju v skupinéch
zmena, premena nie¢oho, napodobnenie nie¢oho ¢imsi inym, ildzia
kasirovanie, asambléaz

Dizajn inSpirovany
organickymi tvarmi

A telesnymi funkciami :
— Ziaci navrhuju predmet indpirovany organickymi tvarmi
a vyrazovostou tela (vtakov, zvierat, chrobékov...)
a) ,,oZivenie“ sveta predmetov - prenos tvarov (funkcii) tela na predmet
(nastroj, stroj, pristroj)
b) protéza - umelé kridlo (labka, zobak)...

vyjadrit ploSny a priestorovy tvar, obrys podla
fantazie, predstavy, i (volne) podla videnej
skutoc¢nosti

zvladnut mtorické Ukony (nardbanie) s roznymi
nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko,
rydlo, notnice, Sabléna, Spachtla, val¢ek a pod.)
komponovat — vedome umiestiovat tvar (motiv) v
réznych ¢astiach plochy forméatu

zvladnut operécie s mierkou / velkostou
zobrazenych tvarov /vyjadrit priestor
prostrednictvom mierky zobrazovanych prvkov,
pokusat sa o Stylizaciu (vlastné poratie zobrazenia
motivu)

zvladnut jednoduché konstrukéno-technické tkony s
materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie, strihanie,
skladanie, vrstvenie a pod.),

spajat materialy v kol&zi a v asamblazi (vkladanie,
lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod.),
zvladnut jednoduché techniky otla¢ania (frotaz,
dekalk, monotypia, papierorez, sddrorez linorez a
pod.),

zvladnut zdklady modelovania predmetnych tvarov,
otla¢ania do modelovacej hmoty a jednoduchého
odlievanie reliéfu do sadry,

zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych
tvarov (architektdr) z modulov (skladacka,
stavebnica) a improvizovanych materialov,
zvladnut zakladné operacie na pocitaci:
typograficko-textové, s kresliacimi a maliarskymi
nastrojmi

cielavedome umiestriovat zobrazované prvky vo
formate za Uc¢elom vyjadrenia pribehu (myslienky),
radenie vo vyvojovom rade (pohyb, komiks,
ilustracia, filmova rozkresba),

hladat tvarové a funkéné analdgie medzi Zivymi
organizmami a architektdrou, dizajnom




Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Antropo-
(zoo-, fyto-) morfné
architektura

Ziaci navrhujd budovu v tvare fudskej, zvieracej, rastlinnej postavy alebo
casti tela; hybridné tvary

konfrontécia s geometrickymi tvarmi architektury (kocka, ihlan, kuzel,
gula, kvader);

navrh mesta - postavy usporiadaného ako casti tela s aplikovanou
vnatornou Strukturouarchitekt ako technik a lekar;

architektura ako ¢lovek a ako Zivocich: kosti, Zily a organy, oci a Gsta
domu (manieristické fasady, Loosove vily), uk&zky prenosu prikladov zo
Zivocisnej riSe do architektury

priroda ktord vzdoruje geometrii a geometria, ktora opravuje prirodu:
cesta soméra a cesta ¢loveka

nasledné ukéazky: Corbusier) Saarinen, Calatrava, Utzon kontra Mies
alebo stcasni minimalisti

organické mesta a mesta kolonizac¢né, Sachovnicove, Zily a tepny mesta,
profil a silueta a panordma, obrazy miest od stredoveku do stuc¢asnosti
kresba ,koldZe geometrickych telies do krajiny a tiel ¢i kostier Zivo¢ichov
do miest

Dizajn inSpirovany
slovom (nézvom)

Ziaci navrhuja tvar predmetu indpirovany jeho ndzvom hladanie anal6gii
nézvov casti predmetov a tela (napr. oko, ucho, brusko, noZicka, rucka,
rucicka, hlava ...) kresba, kolorované kresba, modelovanie

Malovanie
prostrednictvom
pocditaca

Ziaci kreslia a vyfarbuju plochy, pracuja s farebnymi prechodmi, dokazu
pouZit filtre a manipulovat s obrazkom v pocitaci;

hraju sa s bodom, liniou, Skvrnou, tvarom;

vyskuSaju si farebné transformécie;

prostriedky a ich vyrazové moznosti porovnavajua s klasickymi postupmi
témy suvisiace s kreslenim a malovanim na ostatnych hodinach
vytvarnej vychovy

kresliaci program, program na spracovanie obrazu

Syntéza rdznych
typov obrazu
a zdmena prvkov
kompozicie

Ziaci maluju zatiSie ako krajinu (krajinné prvky, stromy, budovy...)
usporiadané ako zatiSie a nésledne prvky zatisia (nddoby, ovocie,
kvety...) usporiadané ako krajina (mesto);

podobny posun je mozny aj s portrétom

hra na zmenu, nasledné ukazky: Arcimboldo, surrealizmus

vyjadrit ploSny a priestorovy tvar, obrys podla
fantazie, predstavy, i (volne) podla videnej
skutoc¢nosti

zvladnut mtorické Ukony (nardbanie) s roznymi
nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko,
rydlo, notnice, Sabléna, Spachtla, val¢ek a pod.)
komponovat — vedome umiestiovat tvar (motiv) v
réznych ¢astiach plochy forméatu

zvladnut operécie s mierkou / velkostou
zobrazenych tvarov /vyjadrit priestor
prostrednictvom mierky zobrazovanych prvkov,
pokusat sa o Stylizaciu (vlastné poratie zobrazenia
motivu)

zvladnut jednoduché konstrukéno-technické tkony s
materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie, strihanie,
skladanie, vrstvenie a pod.),

spajat materialy v kol&zi a v asamblazi (vkladanie,
lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod.),
zvladnut jednoduché techniky otla¢ania (frotaz,
dekalk, monotypia, papierorez, sddrorez linorez a
pod.),

zvladnut zdklady modelovania predmetnych tvarov,
otla¢ania do modelovacej hmoty a jednoduchého
odlievanie reliéfu do sadry,

zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych
tvarov (architektdr) z modulov (skladacka,
stavebnica) a improvizovanych materialov,
zvladnut zakladné operacie na pocitaci:
typograficko-textové, s kresliacimi a maliarskymi
nastrojmi

cielavedome umiestriovat zobrazované prvky vo
formate za Uc¢elom vyjadrenia pribehu (myslienky),
radenie vo vyvojovom rade (pohyb, komiks,
ilustracia, filmova rozkresba),

hladat tvarové a funkéné analdgie medzi Zivymi
organizmami a architektdrou, dizajnom




Tematicky celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Moznosti
zobrazovania motivu

Odklon od schém:

— Ziaci kreslia vybrany motiv (napr. strom) podla svojej zauZivanej schémy;
nasledne kreslia podla predstavy rézne druhy stromov;

— potom kreslia tieto stromy podla predlohy a si upozorriovani na
charakteristické odliSnosti v stavbe aj v detailoch réznych druhov
(porovnavaju svoje schémy a kresbu podra predlohy alebo skutocnosti);

— nazaver kreslia stromy s vyrazom (vo vetre, smutné, pysné...)

— vychodiskom moze byt schematické zobrazenie viano¢ného stromceka,
kvetu, domu, ludskej postavy, zvierata alebo vtaka

— kresba (ceruza alebo tus)

Hudba ako obraz
ténov

Farebné tény, farebné stupnice:

— Ziaci si vypocuju stupnice tonov a podla vlastného uvazenia k nim
priraduju farebné tony;

— znich vyberu prijemné a neprijemné dvojice;

— namalované stupnice sa pokusia doplnit kratkym textovym komentarom
stupnice

— nasledné ukazky: modely radenia farebnych tonov,ukazky harmonickych
a disharmonickych radeni farieb

— malba temperou, pastelom

Podnety vlastivedy

Mapa ako vytvarny prejav :

— vlastnd mapa; moja cesta do Skoly

— Ziak si vytvara vlastné symboly, urcuje topografiu terénu, prepisuje
terén do vrstevnic a k mape pripravi komentar

— fantastick4 krajina, mapa pre blchu na psej hlave a pod.

Vytvarna reakcia na
pamiatku

Monument obce:

— Ziaci navstivia lokalitu, ktord moZzno povaZovat za pamiatku
charakterizujucu obec alebo najblizSie okolie;

— kreslia ju, kreslia detaily, dosadzuju do nej historicky pribeh;

— moZu vytvorit jej jednoduchy model...

— vlastné vytvarné reakcie a komentére, doplnenia, navrhy na
rekonStrukciu, (miestny kostol, kaStiel, mlyn,a pod.)

vyjadrit ploSny a priestorovy tvar, obrys podla
fantazie, predstavy, i (volne) podla videnej
skutoc¢nosti

zvladnut mtorické Ukony (nardbanie) s roznymi
nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko,
rydlo, notnice, Sabléna, Spachtla, val¢ek a pod.)
komponovat — vedome umiestiovat tvar (motiv) v
réznych ¢astiach plochy forméatu

zvladnut operécie s mierkou / velkostou
zobrazenych tvarov /vyjadrit priestor
prostrednictvom mierky zobrazovanych prvkov,
pokusat sa o Stylizaciu (vlastné poratie zobrazenia
motivu)

zvladnut jednoduché konstrukéno-technické tkony s
materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie, strihanie,
skladanie, vrstvenie a pod.),

spajat materialy v kol&zi a v asamblazi (vkladanie,
lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod.),
zvladnut jednoduché techniky otla¢ania (frotaz,
dekalk, monotypia, papierorez, sddrorez linorez a
pod.),

zvladnut zdklady modelovania predmetnych tvarov,
otla¢ania do modelovacej hmoty a jednoduchého
odlievanie reliéfu do sadry,

zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych
tvarov (architektdr) z modulov (skladacka,
stavebnica) a improvizovanych materialov,
zvladnut zakladné operacie na pocitaci:
typograficko-textové, s kresliacimi a maliarskymi
nastrojmi

cielavedome umiestriovat zobrazované prvky vo
formate za Uc¢elom vyjadrenia pribehu (myslienky),
radenie vo vyvojovom rade (pohyb, komiks,
ilustracia, filmova rozkresba),

hladat tvarové a funkéné analdgie medzi Zivymi
organizmami a architektdrou, dizajnom
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