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Charakteristika predmetu

Informatika ma délezité postavenie vo vzdelavani, pretoZze podobne ako matematika rozvija
myslenie Ziakov, ich schopnost analyzovat a syntetizovat, zovSeobecriovat, hfadat vhodné
stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu
myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formélnych zépisoch, ktoré sldZia ako
vieobecny prostriedok komunikécie. Na 1. stupni ZS sa buduji zaklady predmetu informatika
a preto sa ndzov predmetu prispdsobil na informaticka vychova.

Poslanim vyucovania informatiky/informatickej vychovy je viest Ziakov k pochopeniu
z&kladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri praci s tdajmi a toku informacii v
pocita¢ovych systémoch. Buduje tak informaticku kultdru, t.j. vychovava k efektivnemu
vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad
pouZivania informacnych technolégii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut
spoloénym pdsobenim predmetu informatika/informaticka vychova a aplikovanim
informacnych technol6gii vo vyucovani inych predmetov, medzipredmetovych projektov,
celokolskych programov a pri riadeni Skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyufZitia jej ndstrojov zabezpeci
rovnaku prilezitost pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvatefov SR v informacnej a
znalostnej spolocnosti, ktort budujeme.

Oblast  informatiky =~ zaznamenava  mimoriadny  rozvoj, preto v predmete
informatika/informatickd vychova je potrebné dokladnejSie sa zamerat na Stadium
zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sucasné technoldgie. Dostupné
technoldgie maju poskytnut vyucovaniu informatiky/informatickej vychovy Siroky priestor na
motivaciu a praktické projekty.

Ciele predmetu

Ciefom informatickej vychovy na 1. stupni ZS je zoznamenie sa s poditacom a moznostami
jeho vyuZitia v kazdodennom Zivote. Naucit sa vyuZivat efektivne pocita¢ pri svojom
vzdelavani, pri tvorivych aktivitach, pri projektovom vyuéovani, pri vyjadrovani svojich
mysSlienok a postojov a rieSeni problémov realneho Zivota. Prostrednictvom internetu a IKT
ziskat a spracovavat informécie v textovej aj grafickej podobe. Naucit sa samostatnému,
systematizovanému a logickému mysleniu. Naucit sa algoritmickému mysleniu a vyuZivat
tieto schopnosti v redlnom Zivote. Rozvijat tvorivost. Osvojit si schopnost komunikacie
prostrednictvom mailovej poSty. Prostrednictvom prace s mySou , s klavesnicou zlepSovat
jemna motoriku Ziakov, ich koordinaciu a priestorovi orientaciu. Pomahat Ziakom
s poruchami uéenia alebo telesnym postihom vyjadrovat sa pomocou textu pisaného na
klavesnici. Naucit sa, Ze pocita¢ nie je len zdroj zabavy, ale prostriedok, pomocou ktorého
dokdzu realizovat svoje napady, predstavy, tvorivé plany, dokazu ziskat informécie
a komunikovat s fudmi na celom svete. Naucit sa vyjadrovat svoje nazory a obhajovat ich
medzi spoluziakmi. Rozvijat estetické citenie. Naucit sa spolupracovat na malych projektoch,
rozvijat organiza¢né, komunika¢né a kooperativne schopnosti. Rozvijat pravne povedomie
aetiku (legalne pouzivanie programov, uvadzanie zdrojov, zasady slusného spravania
v komunikécii aj v prostredi internetu). Naucit sa pracovat samostatne(individualne rieSenie
Uloh, samostudium). Rozvijat schopnost ucit sa nove veci.



Obsah

Vzdelavaci obsah informatiky pre 1. stupen zakladnej Skoly je rozdeleny na pat tematickych
okruhov:

e Informécie okolo nas

e Komunikéacia prostrednictvom IKT

e Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

e Principy fungovania IKT

e Informac¢na spolo¢nost

Uc¢ivo v tematickom okruhu Informacie okolo nas je klucové uZz aj pre nizSie stupne
vzdeldvania. Pojem informacia, typy informéacii (textova, multimedialna, atd.), aplikacie na
spracovavanie Specifickych informacii su velmi doleZité pre pochopenie mechanizmov pri
rie3eni najroznejsich problémov pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci by sa uz od prvej
triedy mali u¢it pracovat so zakladnymi pocitacovymi aplik&ciami, aby

1. vedeli z&kladné postupy pri préci s textom,

2. oboznamenie sa so zakladnymi postupmi pri préci s jednoduchou prezentéciou,

3. ziskali prvé zrucnosti pri kresleni v grafickom prostredi a spracovavani grafickych

informécii,
4. porozumeli nahravaniu a prehravaniu zvukov a videi,
5. pochopili spbsoby reprezentécie zdkladnych typov informacii (reprezentovanie
farieb a obrazkov),
6. pomocou IKT dokazali realizovat ¢iastkové ulohy a vystupy z projektového
vyucovania.

Dalsi tematicky okruh Komuniké&cia prostrednictvom IKT sa venuje vyuZitiu nastrojov
internetu na komunikaciu, na vlastné ucenie sa a aj na rieSenie Skolskych problémov, na
ziskavanie a sprostredkovanie informécii. Ziaci

1. by sa mali naucit pracovat s elektronickou poStou, moznosti jednoduchej

komunikacie

2. by mali pochopit spdsob a mechanizmy vyhladavania informécii na internete,
by si mali uvedomovat bezpecnostné rizika pri praci s internetom,
4. by mali pochopit spdsob definovania kifu¢ového slova, vyhladavanie podla

klacového slova
5. by mali zvladnut vyber potrebnych informécii

w

V tematickom okruhu Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie sa Ziaci
zoznamia so Specifickymi postupmi rieSenia problémov prostrednictvom IKT. Zoznamia sa s
pojmami ako algoritmus, program, programovanie. Najvacsim prinosom tohto okruhu bude
to, Ze Ziaci ziskaju
1. z&klady algoritmického myslenia a schopnost uvaZovat nad rieSenim problémov
pomocou IKT.
2. Naucia sa uvazovat nad rdznymi parametrami efektivnosti rbéznych rieSeni

problémov, naucia sa rézne postupy a mechanizmy pri rieSeni tloh z r6znych oblasti.



Tematicky okruh Principy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov
informagnych a komunika¢nych technoldgii. Ziaci by sa mali zoznamit

1. s moznostami vstupnych a vystupnych zariadeni,

2. svyuZitim softvéru v rdznych oblastiach, vratanie hier

3. so ziskavanim z&kladnych zruc¢nosti pri préci so subormi a priecinkami,

4. s elementarnymi funkciami lokalnej siete a internetu.

Tematicky okruh Informaéna spoloénost sa zaobera sa etickymi, moralnymi a spolo¢enskymi
aspektmi informatiky. Oboznamuje s moznymi rizikami a metédami na
rie3enie tychto rizik. Ziaci by mali
1. pochopit, Ze pouZivanie IKT si vyZaduje kriticky a zvaZujuci postoj k dostupnym
informéciam,
1. viest k zodpovednému pouzivaniu interaktivnych médii — rozumiet rizikam, ktoré sa
tu nachadzaju.

Klaéové kompetencie (spbsobilosti)

Socialne komunikaéné kompetencie (sposobilosti)
- vyjadruje sa suvisle a vystizne pisomnou aj Ustnou formou adekvatnou primarnemu
stupriu vzdelavania,
- dok&Ze urcity ¢as sustredene nacuvat, naleZite reagovat, pouZivat vhodné argumenty a
vyjadrit svoj nazor,
- uplatriuje Ustretovd komunikaciu pre vytvaranie dobrych vztahov so spoluziakmi,
ucitelmi, rodi¢mi a s dalSimi fudmi, s ktorymi prichadza do kontaktu,
- rozumie réznym typom doteraz pouZivanych textov a bezne pouzivanym prejavom
neverbalnej komunikécie a dokaze na ne adekvatne reagovat,
- na zékladnej Urovni vyuZiva technické prostriedky medziosobnej komunikacie, vyuZiva
na komunikaciu aj IKT,
- chape vyznam reSpektovania kulturnej rozmanitosti,
- v cudzich jazykoch je schopny na primeranej Urovni porozumiet hovorenému textu,
uplatnit sa v osobnej konverzacii, ako aj tvorit texty, tykajace sa beZznych Zivotnych
situdcii.

Kompetencia (spdsobilost) v oblasti matematického a prirodovedného myslenia
- pouziva z&kladné matematické myslenie na rieSenie roznych praktickych problémov v
kazdodennych situaciach a je schopny (na r6znych arovniach)
- pouzivat matematické modely logického a priestorového myslenia a prezentécie
(vzorce, modely),
- je pripraveny dalej si rozvijat schopnost objavovat, pytat sa a hladat odpovede, ktoré
smeruju k systematizacii poznatkov,
- dopiria si informacie zo zdrojov internetu.

Kompetencie (spbsobilosti) v oblasti informaénych a komunikaénych technoldgii
- vie pouZivat vybrané informacné a komunikaéné technologie pri vyuc¢ovani a uceni sa,
- ovlada zéklady potrebnych pocitacovych aplikécii,
- dokaze primerane veku komunikovat pomocou elektronickych médii,



- dokaze adekvatne veku aktivne vyhladavat informacie na internete,

- vie pouZivat rozne vyucbové programy,

- ziskal zaklady algoritmického myslenia,

- chape, Ze je rozdiel medzi realnym a virtualnym svetom,

- vie, Ze existuju rizika, ktoré su spojené s vyuZivanim internetu a IKT,

- dokéZe vyuZivat internet a pocitacové programy na rozvoj svojej tvorivosti a zvySovanie
efektivity vzdelavania.

Kompetencia (spdsobilost) uéit sa uéit sa
- m& osvojené zéklady schopnosti sebareflexie pri pozndvani svojich myslienkovych
postupov,
- uplatriuje zaklady rdéznych technik ucenia sa a osvojovania si poznatkov , vyuziva pri nich
aj IKT,
- vyberd a hodnoti ziskané informécie, spracovava ich a vyuZiva vo svojom uceni a v inych
¢innostiach,
- uvedomuje si vyznam vytrvalosti a iniciativy pre svoj pokrok.

Kompetencia (spdsobilost) riesit problémy
- vnima a sleduje problémové situacie v Skole a vo svojom najblizSom okoli, adekatne
svojej Urovni navrhuje rieSenia podla svojich vedomosti a sklsenosti z danej oblasti,
- pri rieSeni problémov hlada a vyuZiva r6zne informécie, skisa viaceré moznosti rieSenia
problému, overuje spravnost rieSenia a osvedéené postupy aplikuje pri podobnych alebo
novych problémoch,
- pokuSa sa problémy a konflikty vo vztahoch riedit primeranym (chdpavym a
spolupracujucim) spdsobom.

Osobné, socialne a ob¢ianske kompetencie (spésobilosti)
- mé z&klady pre smerovanie k pozitivnemu sebaobrazu a sebad6vere,
- uvedomuije si vlastné potreby a tvorivo vyuZiva svoje moznosti,
- dokaze odhadnut svoje silné a slabé stranky ako svoje rozvojové moznosti,
- uvedomuje si déleZitost ochrany svojho zdravia a jeho suvislot s vhodnym a aktivnym
travenim volného ¢asu
- dokaze primerane veku odhadnut désledky svojich rozhodnuti a ¢inov,
- uvedomuije si, Ze ma svoje prava a povinnosti,
- ma osvojené zaklady pre efektivnu spolupracu v skupine,
- dokaze prijimat nové napady alebo aj sam prichadza s novymi napadmi a postupmi pri
spolo¢nej préci,
- uvedomuje si vyznam pozitivnej socialno-emocnej klimy v triede asvojim konanim
prispieva k dobrym medzifudskym vztahom.

Kompetencia (spdsobilost) vnimat a chapat kultdru a vyjadrovat sa nastrojmi kultary
- dokéZe sa vyjadrovat na urovni zékladnej kultdrnej gramotnosti prostrednictvom
umeleckych a inych vyjadrovacich prostriedkov, vyuZiva na to aj internet,
- dokaze pomenovat druhy umenia a ich hlavné nastroje a vyjadrovacie prostriedky (na
drovni priméarneho vzdelavania),
- uvedomuje si vyznam umenia a kultarnej komunikécie vo svojom Zivote,
- ceni si a reSpektuje kultdrno-historické dediéstvo a ludové tradicie,



- reSpektuje vkus inych ludi a primerane veku dokdZe vyjadrit svoj nazor a vkusovy
postoj,

- ovlada zakladné pravidla, normy a zvyky savisiace s Upravou zovnajsSku ¢loveka,

- pozna bezné pravidla spoloc¢enského kontaktu (etiketu) aj netiketu,

- sprava sa kultarne, primerane okolnostiam a situaciam,

- mé osvojené zaklady pre tolerantné a empatické vnimanie prejavov inych kultdr.

Metddy a formy prace

Vyucba na hodine informatickej vychovy bude prebiehat v pocitacovej ucebni alebo s
uplatnenim nasledovnych metéd a foriem prace.

individualna praca na pocitaci
préca v dvojiciach

rozhovor

préca na projektoch

Prierezoveé témy

Pri tvorbe tematicko vychovno-vzdelavacich pldnov odporia¢ame do obsahu informatickej
vychovy v kazdom roc¢niku, vhodne implementovat prostrednictvom aktivizujacich u¢ebnych
metod nasledujlce prierezove témy:

Environmentélna vychova — cielom je, aby Ziaci ziskali vedomosti ale aj zru¢nosti,
ktorymi mdzu pomahat’ Zivotnému prostrediu jednoduchymi ¢innostami, ktoré su im
primerané a vhodné - chranit’ rastliny, zvieratd, mat' kladny vztah k domacim
zvieratam ale aj k zvieratam v prirode, starat’ sa 0 svoje okolie a pod..

Osobnostny a socialny rozvoj — rozvija Iudsky potencial Ziakov, poskytuje im
zaklady na plnohodnotny a zodpovedny Zivot.

Tvorba projektov a prezenta¢né zruénosti — spaja jednotlivé kompetencie, ktoré
chceme rozvijat u Ziakov, ako je komunikovanie, argumentovanie, pouZzivanie
informécii a praca s nimi, rieSenie problémov, poznat’ sdm seba a svoje schopnosti,
spolupréaca v skupine, prezentacia samého seba.

Medialna vychova - umoZni Ziakom osvojit' si stratégie kompetentného
zaobchadzania s r6znymi druhmi médii, kriticky a selektivne vyuzivat’ média a ich
produkty. Deti ziskavaju schopnost’ posudzovat’ medialne Sirené posolstva, aby
objavovali v nich to hodnotné a pozitivne, ale tieZ si uvedomovali negativne medialne
vplyvy na ich osobnost’.

Okrem uvedenych prierezovych tém odportuc¢ame implementovat do vzdelavacieho procesu
Globalne rozvojové vzdelavanie a Finan¢nu gramotnost.

Globélne rozvojové vzdelavanie sa venuje problematike Miléniovych rozvojovych
cielov OSN: Odstranit’ extrémnu chudobu a hlad, Dosiahnut’ zakladné vzdelanie pre
vietkych, Presadzovat' rovnost muZov a Zien a posilnit’ rolu Zien v spolo¢nosti,
Znizit' detskd umrtnost’ , ZlepSit' zdravie matiek, Bojovat’ s HIV/AIDS, malariou a



d’alSimi chorobami, Zaistit’ udrZatelny stav Zivotného prostredia (pitna voda, kvalita
Zivota), Budovat svetové partnerstvo pre rozvoj

e Finanéna gramotnost’ vychadza z Narodného Standardu finan¢nej gramotnosti verzie
1.0 avenuje sa problematike nasledujtcich tém: Clovek vo sfére peniazi, Finanéna
zodpovednost’ a prijimanie rozhodnuti , Zabezpecenie penazi pre uspokojovanie
Zivotnych potrieb prijem a praca, Planovanie a hospodarenie s peniazmi , Uver a dlh,
Sporenie a investovanie , Riadenie rizika a poistenie.

Hodnotenie a klasifikacia

Hodnotenie Ziaka je nevyhnutnad sucast vychovno-vzdelavacieho procesu, ktora ma

informativnu, korekénd a motiva¢éni funkciu. Ziak sa v procese vychovy a vzdelavania

hodnoti priebezne a celkovo a méa pravo dozvediet sa sposob a vysledok hodnotenia.

Klasifikacia je jednou z foriem hodnotenia, ktorej vysledky sa vyjadruju urcéenymi

piatimi stupriami. Vo vychovno-vzdeldvacom procese sa uskutocnuje priebezné a

celkové hodnotenie:

- priebezné hodnotenie sa uskutocnuje pri hodnoteni ciastkovych vysledkov a
prejavov Ziaka na vyucovacich hodinach a méa hlavne motivacny charakter

- celkové hodnotenie Ziaka v jednotlivych vyucovacich predmetoch sa uskutoc¢iiuje na
konci prvého polroka a druhého polroka v Skolskom roku a ma ¢o najobjektivnejSie
zhodnotit' Groven jeho vedomosti, zrucnosti a navykov v danom vyucovacom
predmete.

V procese hodnotenia ucitel uplatiiuje primerand narocnost, pedagogicky takt voci
Ziakovi, reSpektuje prava dietata a humanne sa sprava voci Zziakovi.

Pri priebeznom hodnoteni ucitel zohl'adiuje vekové a individualne osobitosti Ziaka a
prihliada na jeho momentéalnu psychicku i fyzickd disponovanost.

Pri celkovom hodnoteni objektivne hodnoti kvalitu vedomosti, zru¢nosti a navykov.
Predmetom hodnotenia vo vychovno-vzdeldvacom procese sU najma ucebné vysledky
Ziaka, ktoré dosiahol vo vyucovacich predmetoch v stlade s poZiadavkami vymedzenymi
v ucebnych osnovéach, osvojené klicové kompetencie, ako aj usilovnost, osobnostny
rast, reSpektovanie prav inych os6b, ochota spolupracovat a spravanie Ziaka podla

Skolského poriadku.

Hodnotenie slUzi ako prostriedok pozitivnej podpory zdravého rozvoja osobnosti Ziaka.
Pri hodnoteni vysledkov prace Ziaka sa postupuje v sulade s vychovno-vzdelavacimi
poziadavkami vzdelavacich programov, poZiadavkami na rozvoj vSeobecnych
kompetencii, u¢ebnymi planmi, u¢ebnymi osnovami a Standardami.



Ziak je z predmetu INFORMATICKA VYCHOVA skaany Gstne a prakticky.

VYBORNY

Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti podla u¢ebnych osnov a vie ich pohotovo
vyuZzivat pri intelektudlnych a praktickych cinnostiach. Samostatne a tvorivo uplatnuje
osvojené vedomosti a klicové kompetencie pri rieSeni jednotlivych uloh, hodnoteni
javov a zakonitosti. Vysledky jeho ¢innosti st kvalitné, iba s menSimi nedostatkami.

CHVALITEBNY

Ziak ovlada poznatky, pojmy a zékonitosti podla u¢ebnych osnov a vie ich pohotovo
vyuZivat. M& osvojené kl'icové kompetencie, ktoré tvorivo aplikuje pri intelektualnych a
praktickych c¢innostiach. Uplatiiuje osvojené vedomosti a klicové kompetencie pri
rieSeni jednotlivych Gloh, hodnoteni javov a zkonitosti samostatne a kreativne alebo s

fvv s

mensimi podnetmi ucitel'a. Vysledky jeho ¢innosti su kvalitné, bez vac¢sich nedostatkov.

DOBRY

Ziak ma v presnosti, celistvosti a Gplnosti osvojenie poznatkov, pojmov a zakonitosti
podla ucebnych osnov a pri ich vyuzivani nepodstatné medzery. Ma osvojené klicové
kompetencie, ktoré vyuZiva pri intelektudlnych a praktickych cinnostiach s mensimi
nedostatkami. Na podnet ucitel'a uplatiuje osvojené vedomosti a kI'icové kompetencie
pri rieSeni jednotlivych uloh, hodnoteni javov a zakonitosti. PodstatnejSie nepresnosti a
chyby vie s ucitelovou pomocou opravit. V kvalite vysledkov jeho ¢innosti su castejSie
nedostatky.

DOSTATOCNY

Ziak ma v celistvosti, presnosti a Uplnosti osvojenie poznatkov a zékonitosti podla
ucebnych osnov ako i v ich vyuZivani zavazné medzery. Pri rieSeni teoretickych a
praktickych aloh s uplatiiovanim klticovych kompetencii sa vyskytuju podstatné chyby.
Je nesamostatny pri vyuZivani poznatkov a hodnoteni javov. VaZzne chyby a nedostatky
dokaze Ziak s pomocou ucitel'a opravit.

NEDOSTATOCNY

Ziak si neosvojil vedomosti a zakonitosti poZzadované u¢ebnymi osnovami, ma v nich
zavazné medzery, preto ich nedokaze vyuzZivat. Pri rieSeni teoretickych Uuloh
s uplatiovanim kl'a¢ovych kompetencii sa vyskytuja znacné chyby. Je nesamostatny pri
vyuzivani poznatkov, hodnoteni javov, nevie svoje vedomosti uplatnit ani na podnet
ucitela. VéZzne chyby a nedostatky nedokadZe opravit ani spomocou ucite



Obsahovy a vykonovy Standard
2. rocnik: 1h za tyzden/33h rocne

Tematicky
celok Obsahovy Standard Vykonovy Standard
pocitac - zdkladné pravidla spravania sa vPC| - Ziakvie pomenovat c¢asti PC
ucebni - ziak ovlada pracu s mySou a klavesnicou

Principy
fungovani
alKT

- ovladanie klavesnice, mySi po obrazovke
klik a dvojklik mySou

Informéacie
okolo néas

obrazok - kreslenie obrazkov vol'nou rukou, - Ziak dokéazal pri préci s grafickym editorom vyuZivat
s pouzitim néastrojov, efektivne vyuZzivanie moznosti na ul'ahcenie prace
nastrojov editora - Ziak vie vytvorit a upravit jednoduchy obrazok na zéklade
(obrazok zgeometrickych  tvarov + pokynov ucitel'a

domal'ovanie, v Stvorcekovej sieti nakreslit
obrazok vymalovanim pléch jednotlivych
Stvorcekov, Hra s efektmi (¢ierne pozadie —
kreslit  bielu farbou), kreslenie ciest,
kreslenie do tmavého pozadia pomocou
geometrickych tvarou, odtla¢anie peciatok
(snehové vlocky), kopirovanie obrazkov
azmena ich velkosti (kuracia farma,
slimacia rodina,..))

Text - Vytvaranie a Uprava textu (jedalny listok, | -  Ziak vie vytvorit a upravit jednoduchy text
list,...) - Dokazal napisat text v textovom editore, zmenit vel'kost,
- Vel'kost pisma farbu a typ pisma.
- Farba pisma
- Typ pisma

- oramovanie




Tematicky

celok Obsahovy Standard Vykonovy Standard
- Ovladanie jednoduchych hier a edukacnych programov Ziak ovlada jednoduché hry a vyuébové programy

g b - Precvicovanie uciva v edukacnom programe
S 2 Edukacné
£°8 programy
o o
=

) Detsky - RieSenie algoritmickych tloh v prostredi detskych Ziak dokaze poskladat’ vytvor podl'a daného navodu.

c programovaci programov (skladanie kociek)
2 [ i
c .o jazyk
% S E‘ - RieSenie algori,tmickych uloh v prostredi detského Ziak dOkZ:iie vytvorit jednoduché postupy a programy
= \g g programu Baltik , Imagine vytvorené v detskom programovacom jazyku
>0 ©
o [e) =
- R E
h o
(@) S
=

@

Internet - bezpecné spravanie a zaklady sluSného spravania pri Ziak chépe rizika pri praci s internetom

Komunikacia
prostrednictvom IKT

préaci s internetom
- autorské prava, plagiatorstvo

- vyuZzivanie internetu ako zdroja zabavy , ale i informacii
- detské weboveé stranky Infovekacik,.. (rozpravky,
obrazky), on-line hry

Ziak dokaZe vyhladat obrazok alebo text na dant tému.
Ziak sa dokéaze orientovat' v jednoduchych hrach a
hypertextoch na internete, rozpoznat vhodné detské
webové stranky — vzdelavacie, zdbavné, naucné.




Obsahovy a vykonovy Standard
3.rocnik: 1hza tyzden/33h rocne

Tematicky

celok Obsahovy Standard Vykonovy Standard

— pocitac - zakladné pravidla spravania sa v PC u¢ebni Ziak vie pomenovat ¢asti PC
é % - ovladanie tlaciarne, skener Ziak vie tlacit obrazky a dokumenty
S 2 'Q Ziak vie skenovat obrazky

o
c 5=
- Cc ®©
a S

[Y—_

obrazok - kreslenie  obrazkov  (ilustracie  kliterarnym Ziak dokazal pri praci s grafickym editorom vyuzivat
pribehom, ndvrh oblecenia, izby...) moznosti na ul'ahcenie prace

-g &8 text - Jednoduché formatovanie textu Ziak vie vytvorit a upravit dokument, vie vlozit obrazok
‘@ C - Vkladanie obrazkov do textu a ukladat’ informécie do suborov
E e - Kopirovanie, mazanie, prestuvanie(list, pozvanka,

o) Y .
S x ¢asopis)
c O

prezentacia | - vytvaranie prezentacii (moje mesto, rodina, projekty Ziak vie vytvorit jednoduchu prezentéciu
k ucivu z vlastivedy, prirodovedy)
Ziak ovlada jednoduché hry a vyuébové programy
Y A - Ovladanie jednoduchych hier a eduka¢nych programov

‘g Edukacne - Precvicovanie uciva v edukacnom programe
3] programy

Informac

spolo¢nost




Tematicky

celok Obsahovy Standard Vykonovy Standard
Detsky - RieSenie algoritmickych tloh v prostredi detského - Ziak dokaze vytvorit jednoduché postupy a programy

@ programovaci programu Baltik , Imagine vytvorené v detskom programovacom jazyku
g <2 jazyk - Skladanie podl'a navodov, vytvaranie postupov na
B oL vykonanie nejakej ¢innosti
TEES
S5 ET

Q
29 S E

=
I
o
o

Internet - bezpecné spravanie a zéklady sluSného spravania pri - Ziak chéape rizika pri praci s internetom

'Q préaci s internetom
E - autorské prava, plagiatorstvo
o
2
2
.g - vyuZzivanie internetu ako zdroja zabavy , ale - Ziak dokéze vyhl'adat obrazok alebo text na dant tému.
o i informacii Ziak sa dokéaze orientovat v jednoduchych hrach a
7 - detské weboveé stranky Infovekacik,.. (rozpravky, hypertextoch na internete, rozpoznat vhodné detské
o obrazky), on-line hry webové stranky — vzdelavacie, zabavné, nducné.
o
5
\_5{5 e-mail - Mailova komunikacia medzi ziakmi a uc¢tel'om Ziak sa vie prihlasit na portal
= Ziak vie napisat mail kamaratovi z triedy ¢i inej Skoly
S
£
o
¥




Obsahovy a vykonovy Standard
4.rocnik: 1hza tyzden/33h rocne

Tematicky
celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Principy fungovania
IKT

CD, USB -

e

pamatovy Kklc,

CD mechanika,

- ukladanie informaécii, sibor, meno stiboru,

- vytvaranie priecinkov, ukladanie do priecinkov,
Spustanie hry a hudby z CD a internetu,
ovladanie jednoduchych hier.

- digitalny fotoaparéat, mikrofén, slichadla

Ziak vie spravnym spdsobom uchopit a spustit CD, DVD,
- spustit’' CD, DVD cez tento pocitac,

- pracovat’ s USB kl'a¢om (vytvorit priecinok, kopirovat
dokumenty, obrazky

- Vie digitdlnym fotoaparatom odfotit’ spoluziaka a fotku
uloZit za pomoci ucitela do

priecinku,

- dokéZe dokument (fotografiu, obrazok) vytlacit na
tlaciarni,

Zvuk zvukovy subor, prehravac, nahravanie, efekt - dokéze zvuk nahrat prostrednictvom mikrofénu, ktory vie
o : y Yy
'S @ - animécia zapojit,
‘g g Praca s multimédiami, nahravanie zvukov. - pracovat’ so sluchadlami — zapojenie, hlasitost,
5o - vie zvukovy zaznam prehrat, uloZit' a vyuZit' efekty
= X
c o
Informacné Informacné technoldgie v Skole (edukacné Ziak dokaze vyuzivat' rozne typy edukac¢nych programov

Informaéna
spoloénost

technolégie

programy, komunikécia)
- volny c¢as a IKT (pocitacove hry, hudba, filmy),

- bezpecnost pocitaca, spravne pouzivanie hesiel
VyuZivanie moznosti IKT pri rieSeni tloh v ramci
projektového

vyucovania, prezentovani projektov.

pre rézne predmety

- Vie preco a pred kym treba chranit pocitac




Tematicky
celok

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

7

emoyv,

bl

algoritmické myslenie

v

, rieSenie pro

Postupy

Detsky
programovaci
jazyk

Skladanie podl'a navodov (stavebnice, hlavolamy,
origami),

- zapis/vytvorenie postupu, receptu, navodu a
préca podl'a navodu,

- v pocitacovom prostredi rieSenie tloh pomocou
robota, skladanie obrazkov z mensich obrazcov,
okamzité vykonavanie prikazov, vykonanie
pripravenej

postupnosti prikazov,

- rieSenie jednoduchych algoritmov v detskom
programovacom prostredi (kreslenie
obrazkov, pohyb animovanych obrazkov).

Ziak ziskal zaklady algoritmického myslenia — prikazy v
priamom rezime,

- vie riesit’ jednoduché algoritmy v detskom
programovacom prostredi,

- vie vytvorit jednoduchy multimedialny projekt,

Komunikacia prostrednictvom
IKT

Internet

Vyhl'addvanie informacii a obrazkov na internete a
ich sprévne poutZitie,

- préca s kI'aicovym slovom,

- vyber vhodnej informacie.

- detské webové stranky (rozpravky, obrazky), on-
line hry, z&sady spravania sa na portaloch,

Ziak

- vie rozpoznat’ vhodné detské webové stranky —
vzdelavacie, zdbavné, nducné. Je oboznameny s neblahym
vplyvom stranok, propagujacich nésilie a s erotickym
zameranim,

- napisat v spravnom tvare internetovl adresu webovej
stranky,

- si samostatne spustit hru z internetu,




Tematicky

celok Obsahovy standard Vykonovy tandard
e-mail - spravne posielanie a prijimanie jednoduchych - vie e-maily posielat a prijat,
listov (rodicom, ucitel'ke,
spoluziakom...), - vie pouzivat’ jednoduché zasady pisania e-mailov, pozna
nebezpecenstvo zverejiiovania
- bezpecné a etické spravanie v e-mailovej vlastnych adajov,

komunikécii (ochrana osobnych udajov),
- Ziaci zistia e-mailové adresy rodic¢ov a kamaratov
(vyuZitie adresara),

Komunikacia prostrednictvom
IKT
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